Technické zobrazovanie

@ 1. Podl'a vzoru doplii do jednotlivych priemetov pismeno oznacujuce spravny priemet

zodpovedajici uvedenému pohl'adu. Spoj nazvy pohl'adov so spravnymi priemetmi.

A pohl’ad spredu
B pohlad zhora

C pohlad zl'ava

D pohl'ad zprav:
E pohl'ad zdola

F pohl'ad zozadu

S 2. Vyfarbi vsetky plochy, ktoré uvidis vtedy, ak sa na predmet pozrie$ zhora.




@ 3. Vyfarbi plochu, ktorti uvidis vtedy, ak sa na predmet pozries zl'ava.

@ 4. Vyfarbi vsetky plochy, ktoré uvidi§ vtedy, ak sa na predmet pozrie§ spredu (Sipka

naznacuje smer pohl'adu).
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@ 5. Do Stvorcovej siete nakresli padorys (Sipkou ozna¢ smer pohl'adu na teleso):
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@ 6. Do stvorcovej siete nakresli pravy bokorys (Sipkou ozna¢ smer pohl'adu na teleso):

@ 7. Do stvorcovej siete nakresli podorys (Sipkou ozna¢ smer pohl'adu na teleso):




@ 8. Do stvorcovej siete nakresli narys (Sipkou ozna¢ smer pohl'adu na teleso):




