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ĐVOD  

Potreba posilniŠ technick® vzdel§vanie na prim§rnom aj sekund§rnom stupni vzdel§vania bola 

zaraden§ medzi kŎ¼ļov® priority viacerĨch dokumentov (Programov® vyhl§senie vl§dy SR na 

roky 2012 ï 2016; N§rodnĨ program rozvoja vĨchovy a vzdel§vania Uļiace sa Slovensko 2017; 

Je vzdel§vac² syst®m podporou alebo bari®rou progres²vnych ġtrukt¼rnych zmien v ekonomike 

SR? 2015; Mil®nium 2001). Bola to reakcia na probl®my, ktor® boli v ostatnĨch rokoch 

zaznamenan® v oblasti technick®ho vzdel§vania na Slovensku. Ako najz§vaģnejġie moģno 

uviesŠ  probl®my s¼visiace s tĨm, ģe ġkoly sa neprisp¹sobuj¼ podmienkam trhu pr§ce na 

vĨstupe. Uspokojenie preferenci² ģiakov a rodiļov pri vĨbere ġtudijn®ho odboru a kvantita 

prijatĨch ģiakov s¼ urļuj¼ce pre rozpoļet ġk¹l,  ļo v koneļnom d¹sledku vedie k tomu, ģe 

vzdel§vanie na z§kladnĨch ġkol§ch nepodporuje z§ujem ģiakov o techniku a n§sledn® ġt¼dium 

technickĨch odborov na strednĨch ġkol§ch a sp¹sobuje prebytok ģiakov na netechnickĨch 

strednĨch ġkol§ch a odboroch. Z tohto d¹vodu si autori pracovnej uļebnice dali za cieŎ vytvoriŠ 

uļebn® n§mety k predmetu technika, ktorĨch uplatŔovanie v r§mci vyuļovacieho procesu by 

pozit²vne ovplyvŔovalo vzŠah ģiakov k technickĨm discipl²nam a prispievalo by k zvyġovaniu 

ich z§ujmu o technick® ġtudijn® odbory. N§mety nadvªzuj¼ na vzdel§vaciu oblasŠ Ļlovek a svet 

pr§ce, ktorej podstatn§ ļasŠ tematickĨch celkov je zameran§ predovġetkĨm na rozvoj 

technick®ho myslenia prostredn²ctvom r¹znych pracovnĨch aktiv²t, ich postupov a technick®ho 

zdokumentovania. 

Pracovn§ uļebnica pozost§va z troch ļast²: z metodickĨch usmernen² pre uļiteŎov, tĨkaj¼cich 

sa vytvorenĨch uļebnĨch n§metov ako celku, z n§vrhov uļebnĨch ļinnost² podporuj¼cich 

rozvoj grafickej komunik§cie v technike a z n§vrhov praktickĨch ļinnost² k predmetu technika. 

S¼ļasŠou publik§cie je CD so vġetkĨmi uļebnĨmi materi§lmi pre ģiakov. Prezentovan® uļebn® 

n§mety a k nim spracovan® metodick® pokyny maj¼ sl¼ģiŠ uļiteŎom ako pom¹cka pri pl§novan² 

a realizovan² vĨuļby predmetu technika s akcentom na rozvoj tvoriv®ho technick®ho myslenia 

a zruļnost² ģiakov. Poskytuj¼ inġpir§cie ako do predmetu technika zaraŅovaŠ jednoduch® 

probl®mov® ¼lohy, ako rozv²jaŠ vn¼torn¼ motiv§ciu ģiakov, ich vzŠah k pr§ci a manu§lnym 

ļinnostiam zd¹razŔovanĨ v ġkolskĨch dokumentoch, tvorivosŠ ģiakov, ich samostatnosŠ, ale aj 

zodpovednosŠ a t²movosŠ. Autori veria, ģe publik§cia poskytne uļiteŎom novĨ pohŎad na 

podstatu predmetu technika a bude ich viesŠ k rozvoju vlastnej tvorivej pr§ce a k rozvoju 

poznania ģiakov.  
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1  METODICK£ USMERNENIA  

Vytvoren® uļebn® n§mety predstavuj¼ praktick¼ pom¹cku pre uļiteŎov a ģiakov k predmetu 

technika. Svoj²m obsahom smeruj¼ k dosahovaniu uļebnĨch poģiadaviek stanovenĨch 

InovovanĨm ġt§tnym vzdel§vac²m programom (IĠVP) pre vzdel§vaciu oblasŠ Ļlovek a svet 

pr§ce pre niģġie stredn® vzdel§vanie a maj¼ viesŠ ģiakov: 

¶ k pozn§vaniu, triedeniu a bezpeļnej manipul§cii s pr²rodnĨmi a technickĨmi 

materi§lmi, n§strojmi, n§rad²m a zariadeniami;  

¶ k dodrģiavaniu stanovenĨch pravidiel v r§mci zmenenĨch alebo novĨch ¼loh 

a pracovnĨch podmienok; 

¶ k experimentovaniu s n§padmi, materi§lmi, technol·giami a technikami;  

¶ k pociŠovaniu zodpovednosti za svoje zdravie, Ŏudsk® vzŠahy a financie ako aj 

za pohodlie a bezpeļnosŠ v ich bezprostrednom okol²;  

¶ k zodpovednosti za kvalitu svojich i spoloļnĨch vĨsledkov pr§ce;  

¶ k osvojeniu si z§kladnĨch pracovnĨch zruļnost² a n§vykov z r¹znych pracovnĨch 

oblast², organizovaniu a pl§novaniu pr§ce a pouģ²vaniu vhodnĨch n§strojov, n§radia 

a pom¹cok pri pr§ci i v beģnom ģivote; 

¶ k plneniu ¼loh, uplatŔovaniu tvorivosti a vlastnĨch n§padov pri pracovnej ļinnosti 

a pri vynakladan² ¼silia na dosiahnutie kvalitn®ho vĨsledku; 

¶ k vytv§raniu si novĨch postojov a hodn¹t vo vzŠahu k pr§ci a ģivotn®mu prostrediu;  

¶ k ch§paniu pr§ce a pracovnĨch ļinnost² ako pr²leģitosti na sebarealiz§ciu, 

sebaaktualiz§ciu a na rozv²janie podnikateŎsk®ho myslenia;  

¶ k orient§cii sa v r¹znych odboroch Ŏudskej ļinnosti, form§ch fyzickej i duġevnej pr§ce, 

osvojeniu si potrebnĨch poznatkov a zruļnost² vĨznamnĨch pre voŎbu vlastn®ho 

profesijn®ho zamerania a pre Ņalġiu profesijn¼ a ģivotn¼ orient§ciu (IĠVP, 2015).    

Uļebn® n§mety s¼ zoraden® podŎa jednotlivĨch roļn²kov (5. ï 9. roļn²k ZĠ), priļom je na 

uļiteŎovi, v ktorom roļn²ku danĨ n§met pouģije. Uveden® zaradenie n§metov je odpor¼ļan®. 

Z hŎadiska kontinu§lneho technick®ho vzdel§vania s¼ v publik§cii zaraden® aj n§mety vhodn® 

pre vĨuļbu v niģġ²ch roļn²koch v r§mci predmetu pracovn® vyuļovanie (napr.: Pohybliv§ ruka, 

Lietadielko zo ġtipca,  Aut²ļko na gumiļkovĨ pohon). 
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Uļebn® n§mety pozost§vaj¼ z dvoch ļast²: 

¶ Prv§ ļasŠ  (metodick® pozn§mky oznaļen® nadpisom modrej farby) obsahovo 

informuje uļiteŎa o t®me a o cieŎoch (oļak§vanĨch vĨsledkoch tak, aby bol dosiahnutĨ 

komplexnĨ rozvoj osobnosti ģiaka) danej aktivity, vo vzŠahu k obsahovĨm 

a vĨkonovĨm ġtandardom vyplĨvaj¼cich z IĠVP. UļiteŎ tak z²skava komplexn¼ 

predstavu o met·dach a organizaļnĨch form§ch, akĨmi bud¼ jednotliv® ciele poļas 

hodiny dosahovan®. VĨber met·d a organizaļnĨch foriem je danĨ t®mou, vĨuļbovĨmi 

cieŎmi a predovġetkĨm z§merom, aby bolo vyuļovanie pre ģiakov aktivizuj¼ce. V tejto 

ļasti je uļiteŎ informovanĨ o potrebnĨch uļebnĨch pom¹ckach a materi§lovom 

zabezpeļen². S¼ļasŠou prvej ļasti je aj metodickĨ postup, ktorĨ informuje uļiteŎa 

o odpor¼ļanej systematickej realiz§cii vyuļovacej hodiny na dan¼ t®mu. 

¶ Druh§ ļasŠ (pracovnĨ list pre ģiaka oznaļenĨ nadpisom zelenej farby) je urļen§ pre 

ģiakov. Obsahuje kr§tku motivaļn¼ inform§ciu o predmete ļinnosti, 

materi§loch,  pracovnĨch postupoch a krit®ri§ch hodnotenia. Pracovn® listy pre ģiakov 

moģno povaģovaŠ za ist¼ formu uļebnĨch textov, ktor® vhodne dopŌŔaj¼ vyuļovac² 

proces. D¹leģitĨm predpokladom ¼speġnej pr§ce s pracovnĨmi listami je, aby bol s nimi 

uļiteŎ vopred dobre obozn§menĨ, aby vedel v pr²pade akĨchkoŎvek probl®mov ļi 

ot§zok zo strany ģiakov vhodne reagovaŠ.  

 

Ġtrukt¼ra uļebnĨch n§metov je r¹znorod§, ale z§merom autorov bolo skonġtruovaŠ ¼lohy 

v nich tak, aby ich smerovali na ģiakov a na komplexnĨ rozvoj ich osobnosti. Obsahov¼ n§plŔ 

n§metov preto tvoria ¼lohy na rozvoj kognit²vnej, afekt²vnej aj psychomotorickej str§nky 

osobnosti ģiakov. VġetkĨm oblastiam bola venovan§ rovnako n§leģit§ pozornosŠ.  

V r§mci kognit²vnej oblasti boli do uļebnĨch n§metov zaraden® ¼lohy so zreteŎom na rozvoj 

aj vyġġ²ch ¼rovn² myslenia, nad r§mec zapamªtania a porozumenia, ġtrukt¼rovan® podŎa 

Bloomovej taxon·mie. Đlohy priamo zameran® na kognit²vnu ļinnosŠ ģiaka zabezpeļuj¼ 

zvªļġa spªtno-vªzbov® inform§cie od ģiaka, akt²vne zap§janie zmyslov®ho vn²mania, 

podporuj¼ samostatnosŠ, ale i pr§cu v skupine, zodpovednosŠ, toleranciu a kooper§ciu. 

VĨznamnou zloģkou vytvorenĨch n§metov s¼ ¼lohy, zameran® na lepġie porozumenie a fix§ciu 

preberan®ho uļiva, vyuģitie poznatkov v praktickej ļinnosti a spªtn¼ vªzbu pre uļiteŎa. 

V r§mci psychomotorickej oblasti s¼ s¼ļasŠou uļebnĨch n§metov praktick® ¼lohy a zadania 

pre n§cvik alebo zdokonaŎovanie zruļnost². Z aspektu IĠVP s¼ to ¼lohy zvªļġa na rozvoj 

manu§lnych a grafickĨch zruļnost² (technickej neverb§lnej komunik§cie), priestorovej 

predstavivosti ģiakov a na podporu praktickej, resp. experiment§lnej vĨuļby podporuj¼cej 
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technick¼, resp. polytechnick¼ vĨchovu ģiakov z§kladnĨch ġk¹l v ġpecifickom edukaļnom 

prostred² dieln². Z tohto d¹vodu je v niektorĨch pracovnĨch n§metoch zaradenĨ aj technickĨ 

vĨkres a to samostatne v z§vere dan®ho n§metu.  

T²movosŠ je kŎ¼ļovĨm faktorom pri uplatŔovan² sa jedinca na trhu pr§ce v mnohĨch 

odvetviach. Pri konġtrukcii uļebnĨch n§metov autori kl§dli d¹raz na uplatŔovanie takĨch met·d 

a foriem pr§ce, ktorĨmi by oblasŠ afekt²vnej dom®ny u ģiakov eġte umocnili. T²mov® formy 

pr§ce s¼ s¼ļasŠou niektorĨch n§metov, ale tak ako ist¼ modifikovanosŠ umoģŔuje IĠVP, 

podobne je tomu aj v uļebnĨch n§metoch. ZaraŅovanie skupinovĨch foriem pr§ce do vĨuļby 

je potrebn® z d¹vodu, aby sa ģiaci nauļili diskutovaŠ, robiŠ jasn® a racion§lne rozhodnutia, 

ktor® s¼ najlepġie pre vªļġinu, obhajovaŠ a vhodnou formou presadzovaŠ svoj vlastnĨ n§zor a 

z§roveŔ reġpektovaŠ n§zory druhĨch, aby sa nauļili dodrģiavaŠ z§kladn® princ²py a pravidl§ 

komunik§cie. 

Uļebn® n§mety s¼ navrhnut® tak, aby uļiteŎ mal dostatok pr²leģitost² na uplatŔovanie ļinnost², 

v r§mci ktorĨch m¹ģu ģiaci z²skavaŠ a rozv²jaŠ svoje uģ²vateŎsk® zruļnosti individu§lne, vo 

dvojici alebo skupinovo. Pon¼kaj¼ ġirok® spektrum pr²leģitost² na manipul§ciu s materi§lmi, 

n§rad²m a r¹znymi predmetmi potrebnĨmi pri vĨkone r¹znych profesi². Uļebn® n§mety je 

moģn® uskutoļŔovaŠ v prostred² triedy rovnako ako aj v prostred² dielne. D¹leģit® je, aby uļiteŎ 

pri praktickĨch ļinnostiach kl§dol d¹raz jednak na rozvoj manu§lnych zruļnost², ale aj na 

rozvoj kognit²vnej str§nky, a na z§klade toho nezanedb§val rozhovory, ļi diskusie so ģiakmi, 

prostredn²ctvom ktorĨch m¹ģe rozv²jaŠ povedomie ģiakov o danĨch materi§loch, n§radiach a 

s nimi s¼visiacich povolaniach. Ļ²m viac sa o poģiadavk§ch trhu pr§ce a jednotlivĨch 

profesi§ch ģiaci dozvedia, tĨm viac moģnost² bud¼ maŠ pri vlastnom rozhodovan² a vĨbere 

svojho bud¼ceho povolania. Vġetky ļinnosti v uļebnĨch n§metoch s¼ navrhnut® tak, aby boli 

nielen primeran®, ale aj bezpeļn®. Napriek tomu je potrebn®, aby uļiteŎ podŎa pokynov 

uv§dzanĨch v metodickĨch pozn§mkach viedol ģiakov k bezpeļn®mu a racion§lnemu 

vyuģ²vaniu pr²sluġnĨch materi§lov, n§radia a k bezpeļnej pr§ci. ZodpovednosŠ za kvalitu 

a vĨsledok svojej pr§ce nie je ģiadnou novinkou v IĠVP, v uļebnĨch n§metoch je preto tomu 

venovan§ n§leģit§ pozornosŠ. Podstatn¼ ļasŠ praktickĨch ļinnost² v uļebnĨch n§metoch tvoria 

aktivity ved¼ce k hodnoteniu koneļn®ho vĨsledku.  

ńalġ²m vĨznamnĨm atrib¼tom uļebnĨch n§metov je, ģe uļiteŎovi poskytuj¼ ucelen¼ koncepciu 

pr²pravy vyuļovacej hodiny. Ġtrukt¼rovan® s¼ tak, aby vyuļovacia hodina pozost§vala zo 

ġtyroch z§kladnĨch ļast²: 

¶ motivaļnej ļasti zameranej na navodenie pr²jemnej tvorivej atmosf®ry, informovanie 

ģiakov o cieli vyuļovacej hodiny a uvedenie ich do problematiky, 
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¶ expoziļnej ļasti zameranej na osvojovanie si novĨch inform§ci² prostredn²ctvom 

manipulaļnĨch aktiv²t, rieġenia probl®mov, sk¼mania, experimentovania, 

konġtruovania a pod., 

¶ fixaļnej ļasti zameranej na opakovanie a upevŔovanie poznatkov prostredn²ctvom 

edukaļnĨch a aktivizuj¼cich met·d, 

¶ diagnostickej ļasti zameranej na spªtn¼ vªzbu uskutoļnenĨch aktiv²t pre ģiakov, 

sebahodnotenie ģiakov a zhodnotenie celkov®ho priebehu vyuļovacej hodiny. 

 

Z vyġġie uveden®ho vyplĨva, ģe vzhŎadom na charakter vytvorenĨch uļebnĨch n§metov a ich 

obsahov¼ n§plŔ, m§ uļiteŎ priestor pre rozvoj manu§lnych zruļnost² ģiakov, ich tvoriv®ho 

technick®ho myslenia, pre prekon§vanie profesijnej jednostrannosti, ohraniļenosti a m§ 

priestor na vedenie ģiakov k uvedomelej voŎbe povolania, ktor§ zodpoved§ celospoloļenskĨm 

z§ujmom. M§ predpoklad aj z§merne usmerŔovaŠ ģiakov k produkt²vnej spoloļenskej a 

prospeġnej pr§ci a predstavivosti, pretoģe ģiaci maj¼ moģnosŠ uļiŠ sa a ch§paŠ s¼vislosti medzi 

teoretickĨmi poznatkami a technickĨmi produktmi, s ktorĨmi sa stret§vaj¼ beģne v re§lnom 

ģivote. 

S¼ļasŠou publik§cie je aj pr²loha obsahuj¼ca vġetky navrhnut® ¼lohy v elektronickej forme. 

Publik§cia tak poskytuje uļiteŎovi moģnosŠ pouģiŠ zadania ¼loh v ich printovej podobe alebo 

ich sprostredkovaŠ na tabuli. D¹leģit® je si vġak uvedomiŠ, ģe uļebn® n§mety nenahr§dzaj¼ 

ġkolsk® uļebnice pre predmet technika. Predstavuj¼ sk¹r vhodnĨ doplnok, s cieŎom 

zatrakt²vnenia vyuļovacieho tohto predmetu. 
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2 NĆMETY ĻINNOSTĉ PODPORUJĐCE ROZVOJ GRAFICKEJ 

KOMUNIKĆCIE V TECHNIKE  

2.1 Hist·ria technick®ho kreslenia 

Anot§cia 

N§met je urļenĨ pre ģiakov 5. alebo 6. roļn²ka. Je urļenĨ na prv® pribl²ģenie technick®ho 

zobrazenia ģiakom v nadvªznosti na priemyseln¼ prax. Na realiz§ciu tejto t®my odpor¼ļame 

ļasov¼ dot§ciu 1 vyuļovacej hodiny. 

 

Vzdel§vacia oblasŠ: Ļlovek a svet pr§ce 

TematickĨ okruh: Technika 

TematickĨ celok: Ļlovek a vĨroba v praxi , Grafick§ komunik§cia v technike 

Roļn²k: 5. alebo 6. roļn²k ZĠ 

 

CIELE  VZDELĆVACEJ AKTIVITY 

Kognit²vne ciele 

¶ op²saŠ charakteristiky technick®ho kreslenia v minulosti a s¼ļasnosti 

¶ spr§vne a jednoznaļne odpovedaŠ na ot§zky v pracovnom liste 

¶ analyzovaŠ pozit²va a negat²va vĨznamu zakreslenia technickej myġlienky 

¶ zhodnotiŠ a argumentovaŠ pozit²va, negat²va, spoloļn® a odliġn® znaky technick®ho 

kreslenia kedysi a dnes 

Psychomotorick® ciele 

¶ spr§vne vyrieġiŠ ¼lohu v pracovnom liste 

¶ dok§zaŠ pracovaŠ podŎa pokynov uļiteŎa 

Afekt²vne ciele 

¶ prejaviŠ pozit²vny vzŠah k zad§vanĨm ¼loh§m 

Rozvoj kŎ¼ļovĨch kompetenci² 

Kompetencie k celoģivotn®mu uļeniu sa, pracovn® kompetencie a komunikaļn® kompetencie. 

Ģiak sa v r§mci danej hodiny obozn§mi s hist·riou a vĨvojom technick®ho kreslenia. 

V podstatnej miere si rozv²ja komunikaļn® kompetencie a pozorovanie, argumentovanie, 

hodnotenie a zodpovednosŠ za rieġenie zad§vanĨch ¼loh. 
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VĨuļbov® strat®gie 

¶ motivaļnĨ rozhovor, rozpr§vanie, vysvetŎovanie, pochvaly, povzbudenia, samostatn§ 

pr§ca s pracovnĨm listom, manipul§cia s predmetmi 

Organizaļn® formy pr§ce 

¶ hromadn§, individu§lna 

Materi§l, pom¹cky a n§stroje 

¶ pracovnĨ list pre ģiakov 

¶ ceruzky, per§ 

¶ obr§zky technick®ho kreslenia z hist·rie a zo s¼ļasnosti 

¶ re§lne pom¹cky, sady na kreslenie 

MetodickĨ postup 

¶ Prezent§cia cieŎov vyuļovacej hodiny - hist·ria technick®ho kreslenia. Odpor¼ļame 

vyuģiŠ vedomosti ģiakov z dejepisu - prv® historick® zobrazenia na sten§ch jaskĨŔ 

a pod.. VysvetliŠ ich vĨznam ako univerz§lneho jazyka na odovzd§vanie inform§ci². 

Rovnako v technike sl¼ģi technick® kreslenie na odovzd§vanie inform§ci² o tvare, 

materi§li, pouģit² vĨrobku (napr. pracovn® sch®my v stavebniciach, sch®ma zapojenia, 

spojenia, maketa na obrysovanie, n§kres koneļn®ho tvaru, rozmery vĨrobku alebo 

polotovaru atŅ.). 

¶ Plynule prech§dzame k hlavnej ļasti, v ktorej ģiakov aktivizujeme, vzbudzujeme ich 

z§ujem o dan¼ t®mu riadenĨm rozhovorom a vopred pripravenĨmi obr§zkami z hist·rie 

technick®ho kreslenia.  

¶ Ot§zkami zisŠujeme ich poznatky a n§zory na sp¹soby p²sania, kreslenia kedysi, 

diskutujeme s nimi aj o p²sac²ch zariadeniach a rysovac²ch s¼prav§ch, ktor® sa pouģ²vali 

kedysi na zobrazovanie priestorovĨch ¼tvarov v rovine.  

¶ Rozhovorom navedieme ģiakov na sp¹soby technick®ho zobrazovania v s¼ļasnosti 

s tĨm, ģe ich vedieme k analyzovaniu a posudzovaniu rovnakĨch ļi odliġnĨch znakov, 

pozit²v ļi negat²v a pod. Aj v tomto pr²pade poskytneme ģiakom uk§ģky pom¹cok 

a zariaden² a to buŅ sprostredkovane (pomocou obr§zkov) alebo priamo (re§lne uk§ģky, 

pom¹cky). Ģiakom pribl²ģime tvorbu technickej dokument§cie pomocou uk§ģky n§ļrtu 

a technick®ho vĨkresu. Obozn§mime ich s prostred²m grafickĨch programov na tvorbu 

technickĨch vĨkresov ï op²ġe vĨhody a nevĨhody. Odpor¼ļame spolupr§cu s uļiteŎom 

informatiky na z§kladnej ġkole. 
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¶ Vo fixaļnej ļasti rozd§me ģiakom pracovn® listy, prostredn²ctvom ktorĨch si zopakuj¼ 

inform§cie z ¼vodnej ļasti hodiny. Na vypracovan² ¼loh m¹ģu pracovaŠ buŅ samostatne 

aj vo dvojiciach. 

¶ V z§vere hodiny zhodnot²me celkov¼ pr§cu ģiakov, zisŠujeme ich n§zory a postrehy 

tĨkaj¼ce na uskutoļnenĨch aktiv²t. 

Metodick® pozn§mky pre uļiteŎa 

¶ VysvetliŠ a pouk§zaŠ ģiakom na vznik a vĨvoj technick®ho kreslenia aģ po s¼ļasnosŠ.  

¶ MotivovaŠ ģiakov k pozorovaniu odliġnost² na predloģenĨch vĨkresoch a zobrazeniach, 

viesŠ ģiakov k argumentovaniu s cieŎom rozvoja ich komunikaļnĨch kompetenci². 

¶ UpozorniŠ ģiakov na vĨznam poznania hist·rie nielen v danej oblasti. 

¶ Odpor¼ļame spolupr§cu s uļiteŎom informatiky. 

¶ Ģiakom zad§me na dom§cu ¼lohu vyhŎadaŠ na internete free verzie CAD programov. 

Vyzveme ich, aby hŎadali podobnosŠ s programami, ktor® pouģ²vaj¼: Word, 

PowerPoint, Skic§r a podobne. Zist²me, ļi sk¼ġali v programe pracovaŠ, napr. nakresliŠ 

ļiaru, zist²me ich n§zor na n§roļnosŠ programu, ktorĨ vysk¼ġali. 

¶ VzhŎadom na n§roļnosŠ t®my odpor¼ļame vybraŠ pre ģiakov len tie ¼lohy, ktor® 

zvl§dnu. Đloha 3, zameran§ na CAD programy, m¹ģe byŠ bonusov§ pre ģiakov, ktor² 

prejavia z§ujem o dan¼ problematiku. 

  



 

12 

 

2.1.1 Hist·ria technick®ho kreslenia 

1. Odpovedz na nasleduj¼ce ot§zky: 

 

Nap²ġ, akĨ je rozdiel medzi technickĨm vĨkresom a vĨkresom, ktorĨ si vytvoril na hodine 

vĨtvarnej vĨchovy.  

...................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................

................................................................................................................................................... 

M¹ģeme povaģovaŠ zobrazenie na obr§zku za historickĨ technickĨ vĨkres? Spr§vnu 

odpoveŅ zakr¼ģkuj. 

  

a) §no   b) nie 

 

  2. Usporiadaj do spr§vneho poradia slov§ vyjadruj¼ce proces vzniku nejak®ho vĨrobku. 

 

       PROCES VħROBY                  MYĠLIENKA                        VħROBOK 

                            

 

                             

           

 3. CAD je slovo, ktor® sa sp§ja s poļ²taļmi. Vysvetli, ļo toto slovo znamen§: 

 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 
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Nap²ġ aspoŔ 3 vĨhody kreslenia v grafickom programe: 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

 

Vymenujte dva programy, pomocou ktorĨch m¹ģeme kresliŠ 3D obrazy: 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................... 

 

 4. Pop²ġ postup (proces), ktorĨ predch§dzal vzniku vĨrobkov zn§zornenĨch na 

obr§zkoch. 
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2.2 Piktogramy v technickom kreslen² 

Anot§cia 

N§met je vhodnĨ pre ģiakov 6. roļn²ka. Je urļenĨ na rozvoj poznania a uplatŔovania 

piktogramov a aj schopnosti tvorby piktogramov. Na realiz§ciu tejto t®my odpor¼ļame ļasov¼ 

dot§ciu 1 vyuļovaciu hodinu. 

 

Vzdel§vacia oblasŠ: Ļlovek a svet pr§ce 

TematickĨ okruh: Technika 

TematickĨ celok: Grafick§ komunik§cia v technike 

Roļn²k: 6. roļn²k ZĠ 

 

CIELE VZDELĆVACEJ AKTIVITY 

Kognit²vne ciele 

¶ uviesŠ pr²klady umiestnenia piktogramov 

¶ vysvetliŠ vĨznam piktogramov 

¶ op²saŠ jednotliv® kroky realiz§cie zadan®ho vĨrobku 

Psychomotorick® ciele 

¶ rieġiŠ ¼lohu v pracovnom liste 

¶ vyjadriŠ sa graficky pomocou piktogramu 

¶ pracovaŠ podŎa pokynov uļiteŎa 

Afekt²vne ciele 

¶ prejaviŠ pozit²vny vzŠah k zad§vanĨm ¼loh§m 

¶ prejaviŠ pozit²vny vzŠah k pr§ci v skupine 

¶ poļ¼vaŠ a reġpektovaŠ n§zory inĨch v skupine 

Rozvoj kŎ¼ļovĨch kompetenci² 

Kompetencie k celoģivotn®mu uļeniu, pracovn® kompetencie a soci§lno-komunikaļn® 

kompetencie. Ģiak sa v r§mci danej hodiny obozn§mi s vĨznamom piktogramov a dopravnĨch 

znaļiek. Ģiak sa uļ² reġpektovaŠ a tolerovaŠ n§zory inĨch, ako aj tvorivo pristupovaŠ 

k zad§vanĨm ¼loh§m. 

VĨuļbov® strat®gie 

¶ motivaļnĨ rozhovor, motivaļn® rozpr§vanie, vysvetŎovanie, pochvaly, povzbudenia, 

samostatn§ pr§ca s pracovnĨm listom, met·da ġtyri rohy, skupinov§ pr§ca 
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Organizaļn® formy pr§ce 

¶ hromadn§, skupinov§ 

 Materi§l, pom¹cky a n§stroje 

¶ pracovnĨ list pre ģiakov 

¶ ceruzky, per§ 

¶ baliace papiere - 4 ks 

MetodickĨ postup 

¶ Prezent§cia cieŎov vyuļovacej hodiny a motivaļnĨ rozhovor na t®mu piktogramy 

a dopravn® znaļky.  

¶ Aktiviz§cia ģiakov ot§zkami, prostredn²ctvom ktorĨch zisŠujeme ich doterajġie 

poznatky z oblasti dopravnĨch znaļiek, ich druhov, vĨznamu a umiestnenia. 

¶ Rozhovorom zisŠujeme, ļi ģiaci poznaj¼ vĨznam slova piktogram, a v opaļnom pr²pade 

im doplŔuj¼cimi ot§zkami pom¹ģeme dopracovaŠ sa k spoloļn®mu vysvetleniu tohto 

term²nu. ZisŠujeme, ļi poznaj¼ rozdiel medzi piktogramom a dopravnou znaļkou. 

¶ Plynule prech§dzame k hlavnej ļasti, v ktorej ģiakom rozd§me pracovn® listy. Đlohou 

ģiakov je vyrieġiŠ zadanie, v ktorom maj¼ urļiŠ, ļi je na obr§zku piktogram alebo 

dopravn§ znaļka a spojiŠ obr§zok s jeho vĨznamom. Aktivitu na z§ver skontrolujeme 

a vyhodnot²me. 

¶ V poslednej ļasti sa zameriame na rozvoj tvorivosti prostredn²ctvom met·dy ġtyri rohy. 

Ģiakov rozdel²me do 4 skup²n. Do kaģd®ho rohu v triede umiestnime veŎkĨ kus papiera 

so zadan²m ļiastkovĨch ¼loh na vybran¼ t®mu. Uv§dzame pr²klad ¼loh k t®me 

BezpeļnosŠ a hygiena pri pr§ci na hodine techniky: 

o Navrhnite piktogram na zvĨġenie bezpeļnosti spoluģiakov v triede poļas 

vyuļovania. 

o Navrhnite piktogram na zvĨġenie hygieny v triede. 

o Navrhnite piktogram na spr§vne uloģenie pom¹cok a n§radia na pracovnom 

stole. 

o Navrhnite piktogram upozorŔuj¼ci pouģ²vaŠ pracovnĨ odev v ġkolskej dielni 

alebo odbornej uļebni. 

¶ Jednotliv® skupiny ģiakov v triede rotuj¼ a spoloļne rieġia zadania ¼loh. Đlohou ģiakov 

je vymyslieŠ vģdy in® rieġenie, neģ ak® vytvorila skupina pred nimi. VĨsledky rieġen² 

v z§vere zhodnot²me a najorigin§lnejġie piktogramy vhodne umiestnime v priestore 

uļebne. 
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¶ V z§vere hodiny zhodnot²me celkov¼ pr§cu ģiakov, zisŠujeme aj ich n§zory a postrehy 

na uskutoļnen® aktivity. 

Metodick® pozn§mky pre uļiteŎa 

¶ VysvetliŠ ģiakom z§kladnĨ rozdiel medzi piktogramom a znaļkou. ĂPiktogram je 

obr§zok alebo symbol, ktorĨ predstavuje slovo, fr§zu, inform§cie alebo ġtatistiku (ļ²sla). 

Znaļka obsahuje nielen piktogram (preġkrtnut¼ detsk¼ sedaļku), ale aj slov§ LEN PRE 

DOSPELħCH. Na piktograme by mali byŠ obr§zky jasn® a Ŏahko identifikovateŎn® a 

mnoģstvo inform§ci², ktor® kaģdĨ obr§zok predstavuje, mus² byŠ uveden® v kŎ¼ļi 

k tabuŎkeñ (dictionary.cambridge.org).  

¶ UpozorniŠ ģiakov na vĨznam farieb na dopravnĨch znaļk§ch. 

¶ Pouk§zaŠ na rozdiely vo farebnom zobrazen² piktogramov a dopravnĨch znaļiek. 

¶ ViesŠ ģiakov k prezentovaniu navrhnutĨch piktogramov, zd¹vodniŠ ich vĨznam 

a navrhn¼Š vhodn® umiestnenie v triede alebo dielni. 

¶ Met·du ġtyri rohy zameniŠ za Brainwriting. 

¶ MotivovaŠ ģiakov k pozorovaniu piktogramov v okol² ġkoly, domova atŅ. (napr. 

s vyuģit²m mobilnĨch telef·nov ï zdokumentovanie piktogramov v okol²). N§sledne 

m¹ģeme aktivitu v pracovnom liste nahradiŠ nafotenĨmi ģiackymi znaļkami 

a piktogramami. 

Reflexia 

¶ Ļo je to piktogram?  

¶ AkĨ je rozdiel medzi piktogramom a dopravnou znaļkou?  

¶ Ak® farby sa pouģ²vaj¼ v dopravnĨch znaļk§ch a preļo? 

¶ KoŎko farieb je najļastejġie pouģitĨch na piktogramoch? 

¶ Kde by sa v naġej ġkole hodili Ņalġie piktogramy ļi znaļky? 

¶ Ako sa ti p§ļila pr§ca v skupin§ch? 

¶ Ļo by si sa chcel z tejto t®my eġte dozvedieŠ? 
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2.2.1 Piktogramy v technickom kreslen² 

V technike sa pouģ²vaj¼ ġpeci§lne znaļky a piktogramy tak, aby im rozumel kaģdĨ. Niģġie 

na obr§zku s¼ dopravn® znaļky, ktorĨmi sa riadia vġetci ¼ļastn²ci dopravy, a piktogramy, 

ktor® n§m pom§haj¼ orientovaŠ sa v nezn§mom prostred², bez znalosti jazyka. Nahr§dzaj¼ 

text, inform§ciu. 

 1. Tvojou ¼lohou je nap²saŠ ku kaģd®mu vyobrazeniu, ļi je to dopravn§ znaļka alebo 

piktogram. Na koniec nezabudni priradiŠ pomocou ġ²pky spr§vne oznaļenie tak, ako je to 

zn§zornen® v pr²klade: 

Pr²klad:        Dopravn§  znaļka                       STOP 

 

   

PRĉKAZ UMYş SI RUKY 

 

  

INFORMĆCIE 

  
PRECHOD PRE 

CHODCOV 

  

ZĆKAZ FAJĻIş 

  
 

HLAVNĆ CESTA 

  
 

ZĆKAZ VJAZDU 

  

HRAD 
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2.3 Ļiary - z§klady technick®ho zobrazovania 

Anot§cia 

N§met je urļenĨ pre ģiakov 6. roļn²ka. Je indikovanĨ na rozvoj z§kladov technick®ho kreslenia 

a s n²m aj technick®ho myslenia v oblasti technickej terminol·gie. Na realiz§ciu tejto t®my 

odpor¼ļame ļasov¼ dot§ciu 1 vyuļovaciu hodinu. 

 

Vzdel§vacia oblasŠ: Ļlovek a svet pr§ce 

TematickĨ okruh: Technika 

TematickĨ celok: Grafick§ komunik§cia v technike 

Roļn²k: 6. roļn²k ZĠ 

 

CIELE VZDELĆVACEJ AKTIVITY  

Kognit²vne ciele 

¶ vysvetliŠ vĨznam grafickej a technickej komunik§cie 

¶ vymenovaŠ pr²klady grafickej a technickej komunik§cie 

¶ vedieŠ vysvetliŠ vĨznam novĨch pojmy 

Psychomotorick® ciele 

¶ vedieŠ spr§vne vyrieġiŠ ¼lohy v pracovnom liste  

¶ vedieŠ sa vyjadriŠ graficky pomocou technickĨch ļiar  

¶ dok§zaŠ pracovaŠ podŎa pokynov uļiteŎa 

Afekt²vne ciele 

¶ prejaviŠ z§ujem o vyjadrenie myġlienky formou grafickej alebo technickej komunik§cie 

¶ prejaviŠ akt²vnu pozornosŠ, tzn. nielen poļ¼vaŠ, vġ²maŠ si, ale aj reagovaŠ a zap§jaŠ sa 

¶ prejaviŠ pozit²vny vzŠah k zad§vanĨm ¼loh§m 

¶ prejaviŠ pozit²vny vzŠah k pr§ci vo dvojici 

Rozvoj kŎ¼ļovĨch kompetenci² 

Kompetencie k celoģivotn®mu uļeniu, pracovn® kompetencie a soci§lno-komunikaļn® 

kompetencie. Ģiak sa v r§mci danej hodiny obozn§mi so z§kladnĨmi pojmami s¼visiacimi 

s technickĨm zobrazovan²m, s druhmi ļiar a ich vĨznamom v technickom kreslen². Uļ² sa 

reġpektovaŠ a tolerovaŠ n§zorov inĨch, ako aj tvorivo pristupovaŠ k zad§vanĨm ¼loh§m. 
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VĨuļbov® strat®gie 

¶ motivaļnĨ rozhovor, motivaļn® rozpr§vanie, vysvetŎovanie, pexeso, pochvaly, 

povzbudenia, demonġtr§cia vĨrobku, samostatn§ pr§ca a pr§ca vo dvojiciach 

s pracovnĨm listom, met·da ot§zok a odpoved² 

Organizaļn® formy pr§ce 

¶ hromadn§, pr§ca vo dvojiciach 

 Materi§l, pom¹cky a n§stroje 

¶ pracovnĨ list pre ģiakov 

¶ model vĨrobku, napr. z dreva 

¶ pexeso 

MetodickĨ postup 

¶ V ¼vode vyuļovacej hodiny zaļ²name prezent§ciou vĨuļbovĨch cieŎov a motivaļnĨm 

rozhovorom na t®mu technick§ komunik§cia. Pomocou n§zornej uk§ģky vybran®ho 

modelu vĨrobku z dreva (alebo in®ho materi§lu) a riadenĨmi ot§zkami zisŠujeme 

od ģiakov ich doterajġie poznatky z procesu vĨroby produktov aģ sa dopracujeme 

k ¼pln®mu zaļiatku a to je n§ļrt myġlienky na papier (technickĨ vĨkres). Aktualiz§ciou 

obsahu uļiva zisŠujeme, ļi ģiaci uģ nejakĨ technickĨ vĨkres videli, ļi vedeli preļ²taŠ, 

ļo na Ŕom bolo zn§zornen® a pod. 

¶ ńalġ²m rozhovorom a ot§zkami zisŠujeme a objasŔujeme ģiakom pojmy z oblasti 

technickej komunik§cie ako s¼ technick§ dokument§cia (n§ļrt, n§vrh, vĨkres), 

technick§ grafika, poļ²taļov§ grafika, technick§ norma, medzin§rodn§ norma a pod.  

¶ Met·da pexeso (cieŎom je fix§cia danĨch pojmov) - ģiaci pracuj¼ vo dvojiciach 

na vyhŎad§van² spr§vnych dvoj²c obr§zkov (1 druh kartiļiek - obr§zky s re§lnymi 

predmetmi, 2. druh kartiļiek - predmety zakreslen®, ļi inak naļrtnut®).  

¶ Plynule prech§dzame do Ņalġej ļasti, v ktorej vysvetŎovan²m obozn§mime ģiakov 

s technickĨmi ļiarami.  

¶ V r§mci fix§cie pracuj¼ ģiaci s pracovnĨmi listami. Đlohou ģiakov je vyrieġiŠ zadania 

z nich vyplĨvaj¼ce. Aktivitu si skontroluj¼ ģiaci navz§jom vo dvojici.  

¶ Opakovanie nadobudnutĨch pojmov met·dou ot§zok a odpoved² (jeden ģiak sa pĨta, 

inĨ odpoved§). Aktivitu ako aj cel¼ hodinu na z§ver zhodnot²me a zisŠujeme, ļi ģiaci 

nemali probl®my pri pochopen² novĨch inform§ci² a ļi by vedeli graficky komunikovaŠ 

s priateŎmi, rodiļmi a pod.  
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Metodick® pozn§mky pre uļiteŎa 

¶ Je nutn® vysvetliŠ ģiakom z§kladnĨ rozdiel medzi jednotlivĨmi pojmami. R¹znymi 

formami reflexie sa uistiŠ, ģe danĨm term²nom porozumeli, vedia ich vysvetliŠ 

a v pr²pade ļiar aj pouģiŠ. 

¶ Obmenou ¼lohy v pracovnom liste m¹ģe byŠ n§roļnejġia verzia pexesa, v ktorej si ģiaci 

pojmy z pracovn®ho listu nastrihaj¼, premieġaj¼ a pok¼sia sa vyskladaŠ k sebe sa 

viaģuce trojice (typ ļiary, n§zov a pouģite). 

¶ Na motiv§ciu alebo utvrdenie uļiva je moģn® pouģiŠ r¹zne druhy technickĨch n§ļrtov, 

sch®m alebo postupov, na ktorĨch s¼ uveden® r¹zne druhy ļiar (napr. n§vody 

v ġkolskĨch stavebniciach a pod.). 

¶ Odpor¼ļame vhodne vyuģiŠ medzipredmetov® vzŠahy s matematikou, fyzikou 

a zemepisom (vizualiz§cia rovinnĨch ¼tvarov a telies, tvorba grafov, osi telies, 

vrstevnice a pod.). 

Reflexia 

¶ Vysvetli rozdiel medzi grafickou komunik§ciou a technickou komunik§ciou. 

¶ Ļo je to technick§ dokument§cia a ļo je jej s¼ļasŠou?  

¶ V ktorom vyuļovacom predmete eġte pouģ²vate pri zobrazovan² r¹zne druhy ļiar? 
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2.3.1 Ļiary ï z§klady technick®ho zobrazovania 

 

Na zhotovenie technickej dokument§cie (vĨkresov, diagramov, sch®m a pod.) sa pouģ²vaj¼ dve 

hr¼bky ļiar: tenk§ a hrub§. PodŎa druhu sa ļiary pouģ²van® v technickom kreslen² delia  na 

pln®, ļiarkovan®, bodkoļiarkovan® a bodkovan®. 

 

 K jednotlivĨm ļiaram priraŅ spr§vny n§zov ļiary a jej pouģitie.  

 

 

                              ĻIARA                   DRUH ĻIARY                 POUĢITIE 
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2.4 2D a 3D zobrazovanie 

Anot§cia 

Hlavnou charakteristickou vlastnosŠou technick®ho kreslenia je, ģe jednotliv® predmety, ktor® 

s¼ v priestore trojrozmern®, zobrazujeme na dvojrozmern¼ plochu vĨkresu. Hovor²me 

o met·dach technick®ho zobrazovania. Technick® zobrazovanie n§s nauļ² ako 

z trojrozmern®ho obr§zku nakresliŠ dvojrozmernĨ obr§zok tak, aby sme z p¹vodn®ho obr§zku 

nestratili ģiadne inform§cie. M¹ģe sa to tĨkaŠ napr. s¼ļiastky, ktor¼ potrebujeme nakresliŠ na 

vĨkres a zak·tovaŠ. Zobrazovanie re§lnych predmetov alebo objektov z 3D do 2D sa vyuģ²va 

vo vġetkĨch priemyselnĨch odvetviach (stroj§rstvo, stavebn²ctvo, elektrotechnika a in®).  

SpracovanĨ n§met je urļenĨ pre ģiakov 6.  roļn²ka. Je orientovanĨ na osvojenie si poznatkov 

z oblasti dvojrozmern®ho a trojrozmern®ho zobrazovania predmetov. Na realiz§ciu tejto t®my 

odpor¼ļame ļasov¼ dot§ciu 1 vyuļovaciu hodinu. 

 

Vzdel§vacia oblasŠ: Ļlovek a svet pr§ce 

TematickĨ okruh: Technika 

TematickĨ celok: Grafick§ komunik§cia v technike 

Roļn²k: 6. roļn²k ZĠ 

 

CIELE VZDELĆVACEJ AKTIVITY 

Kognit²vne ciele 

¶ pomenovaŠ a pop²saŠ zobrazenie telies v 2D a v 3D zobrazen² 

¶ identifikovaŠ rozdiel v zobrazenĨch teles§ch a spr§vne ich zatriediŠ do skup²n 

¶ vedieŠ spr§vne a jednoznaļne odpovedaŠ na ot§zky v pracovnom liste 

Psychomotorick® ciele 

¶ vedieŠ graficky zn§zorniŠ objekty v 2D a v 3D 

¶ vedieŠ doplniŠ premietacie priamky podŎa z§sad rovnobeģn®ho premietania 

Afekt²vne ciele 

¶ prejaviŠ pozit²vny vzŠah k zad§vanĨm ¼loh§m 

¶ vedieŠ vyuģiŠ tvorivosŠ a priestorov¼ predstavivosŠ pri zobrazovan² objektov 

Rozvoj kŎ¼ļovĨch kompetenci² 

Kompetencie k celoģivotn®mu uļeniu, pracovn® kompetencie a komunikaļn® kompetencie. 

Ģiak sa v r§mci danej hodiny obozn§mi s pravouhlĨm zobrazovan²m. V podstatnej miere si 
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rozv²ja komunikaļn® kompetencie a pozorovanie, argumentovanie, hodnotenie 

a zodpovednosŠ za rieġenie zad§vanĨch ¼loh. 

VĨuļbov® strat®gie 

¶ rozpr§vanie, probl®m ako motiv§cia, rozhovor, vysvetŎovanie, povzbudenia, 

samostatn§ pr§ca s pracovnĨm listom 

Organizaļn® formy pr§ce 

¶ hromadn§, individu§lna 

Materi§l, pom¹cky a n§stroje 

¶ pracovnĨ list pre ģiakov 

¶ ceruzka, pero 

¶ obr§zky na interakt²vnej tabuli s objektami zobrazenĨmi v 2D a 3D 

MetodickĨ postup 

¶ Aktiviz§cia ģiakov probl®movou ¼lohou na IWB, v ktorej maj¼ za ¼lohu zistiŠ, ļo maj¼ 

spoloļn® resp. ļo odliġn® zobrazen® objekty a na z§klade toho ich rozdeliŠ do 2 skup²n 

(2D a 3D zobrazenia). Ģiakov podnecujeme, aby obr§zky pozorovali, vyjadrovali svoje 

zistenia, postrehy a n§zory. 

¶ Plynule prech§dzame k hlavnej ļasti, v ktorej ģiakom dopln²me inform§cie z danej 

oblasti zobrazovania. 

¶ Vo fixaļnej ļasti pracuj¼ ģiaci individu§lne na rieġen² ¼loh v pracovnĨch listoch.  

¶ Đlohy priebeģne vyhodnocujeme, aby ģiaci z²skavali spªtn¼ vªzbu o spr§vnosti rieġenia. 

¶ V z§vere hodiny zhodnot²me celkov¼ pr§cu ģiakov, zisŠujeme aj ich n§zory a postrehy 

na uskutoļnen® aktivity. 

Metodick® pozn§mky pre uļiteŎa 

¶ V jednotlivĨch ¼loh§ch a zobrazeniach chĨbaj¼ napr. osi s¼mernosti a pod. Je to 

z d¹vodu, aby zobrazenia neboli zbytoļne prehusten® nepodstatnĨmi inform§ciami pri 

n§cviku zobrazovania pomocou pravouhl®ho premietania. 

¶ VysvetliŠ a pouk§zaŠ ģiakom na vĨznam rovinn®ho zobrazenia telies na 2 alebo 3 

priemetne. 

¶ ViesŠ ģiakov ku komunik§cii a argumentovaniu. 

¶ MotivovaŠ ģiakov k pozorovaniu a rieġeniu probl®mov. 

¶ UpozorniŠ ģiakov na vĨznam poznania hist·rie nielen v danej oblasti. 

¶ UpozorniŠ ģiakov, ģe schematick® zobrazenia v stavebniciach nespŌŔaj¼ krit®ri§ 

technick®ho zobrazovania, maj¼ informaļnĨ charakter, nie vĨrobnĨ.  
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2.4.1 2D a 3D zobrazovanie 

1. V technike sa najļastejġie pouģ²vaj¼  dva druhy zobrazovania: rovinn® a priestorov® 

zobrazovanie. Naļrtni dve zobrazenia domu so strechou. Jeden ako pr²klad na rovinn® 

zobrazovanie (A) a druhĨ na priestorov® zobrazovanie (B).  

 

A B 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Uģ pozn§ġ rozdiel medzi 2D a 3D zobrazen²m. Pod nasledovn® obr§zky nap²ġ, ak® 

zobrazenie sme pouģili. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        

  ____________________________                             ____________________________ 
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3. Do premietacej plochy ohraniļenej fialovou farbou zakresli, podŎa z§sad 

rovnobeģn®ho premietania, priemet dan®ho telesa. Ġ²pka zn§zorŔuje smer pohŎadu na teleso. 
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2.5 Zobrazovanie jednĨm priemetom a pravouhl® premietanie 

Anot§cia 

N§met je urļenĨ pre ģiakov 6. alebo 7. roļn²ka. Je indikovanĨ na poznanie priemetov pri 

pravouhlom premietan². S¼ļasŠou s¼ aj ¼lohy na n§cvik kreslenia do danĨch priemetn². 

Na realiz§ciu tejto t®my odpor¼ļame ļasov¼ dot§ciu 1 alebo 2 vyuļovacie hodiny. 

 

Vzdel§vacia oblasŠ: Ļlovek a svet pr§ce 

TematickĨ okruh: Technika 

TematickĨ celok: Grafick§ komunik§cia v technike 

Roļn²k: 6. alebo 7. roļn²k ZĠ 

 

CIELE VZDELĆVACEJ AKTIVITY 

Kognit²vne ciele 

¶ vedieŠ svojimi slovami op²saŠ, ļo vidieŠ pri pohŎade na predmet z r¹znych uhlov 

n§hŎadu naŔ 

¶ vedieŠ vysvetliŠ rozdiel medzi pravouhlĨm premietan²m  a kolmĨm priemetom 

¶ vedieŠ vysvetliŠ pravidl§ pravouhl®ho premietania 

¶ vedieŠ vysvetliŠ pravidl§ usporiadania priemetov na kresliacej ploche 

¶ vedieŠ spr§vne identifikovaŠ chĨbaj¼ce zobrazenia na priemetni  

¶ na z§klade z²skanĨch poznatkov vedieŠ vyrieġiŠ zadanie probl®movej ¼lohy 

v pracovnom liste  

Psychomotorick® ciele 

¶ vedieŠ sa spr§vne graficky vyjadriŠ v zad§vanĨch ¼loh§ch pracovn®ho listu  

¶ dok§zaŠ pracovaŠ podŎa pokynov uļiteŎa 

¶ byŠ schopnĨ rozliġovaŠ jednotliv® priemety 

Afekt²vne ciele 

¶ prejaviŠ pozit²vny vzŠah k zad§vanĨm ¼loh§m 

¶ prejaviŠ pozit²vny vzŠah k pr§ci 

¶ vedieŠ poļ¼vaŠ a reġpektovaŠ n§zory inĨch 

¶ vedieŠ poģiadaŠ o pomoc spoluģiaka alebo uļiteŎa 

Rozvoj kŎ¼ļovĨch kompetenci² 

Kompetencie k celoģivotn®mu uļeniu, pracovn® kompetencie a soci§lno-komunikaļn® 

kompetencie, kompetencia rieġenia probl®mov. Ģiak sa v r§mci hodiny obozn§mi s pravouhlĨm 
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premietan²m na tri priemetne a nauļ² sa rieġiŠ jednoduch® probl®mov® ¼lohy. Uļ² sa 

reġpektovaŠ a tolerovaŠ n§zory inĨch, ako aj tvorivo pristupovaŠ k zad§vanĨm ¼loh§m. 

VĨuļbov® strat®gie 

¶ motivaļnĨ rozhovor, rozpr§vanie, pozorovanie a demonġtr§cia vybran®ho predmetu,  

vysvetŎovanie, pochvaly, povzbudenia, samostatn§ pr§ca s pracovnĨm listom, met·da 

ot§zok a odpoved² 

Organizaļn® formy pr§ce 

¶ hromadn§ 

¶ individu§lna 

Materi§l, pom¹cky a n§stroje 

¶ pracovnĨ list pre ģiakov 

¶ ceruzky, per§ 

¶ drevenĨ hranol 

¶ tabuŎa 

MetodickĨ postup 

¶ Prezent§cia cieŎov vyuļovacej hodiny a motivaļnĨ rozhovor na t®mu pravouhl® 

premietanie a Indiana Jones: Indiana Jones st. nemohol pri hŎadan² pokladov poslaŠ 

svojmu synovi Indianovi Jonesovi jr, presn¼ adresu, kde s¼ uloģen® poklady, ani GPS 

s¼radnice, lebo by sa k pokladu mohli dostaŠ nepriatelia. Preto synovi poslal len n§kres 

danej budovy spredu. Indiana jr. chodil po meste a hŎadal, ktor® budovy by to mohli 

byŠ. Zistil, ģe aģ 11 budov vyzer§ ako zobrazenie na n§krese spredu. Po tĨģdni mu otec 

poslal n§kres z Ŏav®ho boku budovy. Indiana Jones jr. zistil, ģe niektor® hrany v n§ryse 

s¼ balk·ny a in® vchody dnu do budovy. Po tomto zisten² spŌŔali jeho krit®ri§ len tri 

budovy. KeŅ mu otec poslal pohŎad zhora na dan¼ stavbu, v ktorej ukryl poklad, najal 

si vrtuŎn²k a pozoroval dan® domy zo vzduchu. VŅaka tomuto pohŎadu zhora hneŅ 

vedel, kde je poklad ukrytĨ a iġiel si ho zobraŠ.  

¶ Vhodn® je vyuģiŠ hru ako motiv§ciu, napr.: ĂHŎadanie pokladu v chr§meñ. Chr§m je 

odfotenĨ z r¹znych str§n a ¼lohou ģiakov je zistiŠ, ktorĨ z obr§zkov je ten spr§vny.  

¶ UvedenĨmi aktivitami ģiakov motivujeme, zaujmeme a n§slednĨm rozhovorom ich 

informujeme o pravouhlom premietan².  

¶ Prostredn²ctvom demonġtrovania re§lneho dreven®ho hranolu, upriamujeme pozornosŠ 

ģiakov na pozorovanie jednotlivĨch str§n hranolu z r¹znych pohŎadov, ktor® s¼ļasne 

zakresŎujeme na tabuŎu a pomenujeme (n§rys, p¹dorys, bokorys). 
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¶ V nasleduj¼cej ļasti hodiny s¼ ģiakom rozdan® pracovn® listy. Đlohou ģiakov je 

vyrieġiŠ zadanie, v ktorom si utvrdzuj¼ rozdiel medzi pravouhlĨm premietan²m 

a kolmĨm priemetom. S¼ļasŠou pracovn®ho listu je aj probl®mov§ praktick§ ¼loha 

zameran§ na zakreslenie jednotlivĨch premietan² podŎa re§lneho predmetu. ńalġie 

¼lohy s¼ na precviļovanie a zafixovanie pravouhl®ho premietania. 

¶ V z§vereļnej reflexii, pomocou ot§zok, zisŠujeme nadobudnut® poznatky ģiakov a 

rovnako aj to, ļi mali s porozumen²m niektorĨch poznatkov probl®my.  

¶ Aktivitu ako aj cel¼ hodinu slovne vyhodnot²me. 

Metodick® pozn§mky pre uļiteŎa 

¶ Je nutn® vysvetliŠ ģiakom z§kladnĨ rozdiel medzi kolmĨm priemetom a pravouhlĨm 

premietan²m prostredn²ctvom pozorovania re§lnych predmetov.   

¶ VysvetliŠ ģiakom, ģe jednoduch® teles§ sa nemusia v praxi zobrazovaŠ vġetkĨmi 

priemetmi (kocka). 

¶ VysvetliŠ ģiakom, ģe pravouhl® premietanie je z§klad pri tvorbe technickĨch vĨkresov 

(priemety sa k·tuj¼, aby bolo moģn® vyrobiŠ vĨrobok zobrazenĨ na vĨkrese). 

¶ Obmenou ¼loh v pracovnom liste m¹ģe byŠ hra s legom a zakresŎovanie 

skonġtruovanĨch modelov do priemetn². 

¶ V r§mci motiv§cie je moģn® na tabuŎu nakresliŠ niekoŎko r¹znych priemetov a len 

jedno teleso v priestorovom zobrazen². Ģiaci maj¼ z ponuky vybraŠ, ktorĨ by mohol byŠ 

priemet telesa v n§ryse, v bokoryse a pod. 

¶ Alternat²vou je narysovaŠ na tabuŎu ġtvorec a ģiaci maj¼ urļiŠ, akĨ tvar m§ priemet 

v p¹doryse (rozvoj tvoriv®ho myslenia). 

Reflexia 

¶ AkĨ je rozdiel medzi kolmĨm priemetom a pravouhlĨm premietan²m na tri priemetne? 

¶ Ak s¼ na vĨkrese zobrazen® dva priemety umiestnen® nad sebou, o ak® priemety sa 

jedn§? 

¶ Musia maŠ vġetky teles§ zobrazen® vġetky tri priemety? 

¶ Vedel by si zakresliŠ pomocou priemetov svoj mobil? 
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2.5.1 Zobrazovanie jednĨm priemetom a pravouhl® premietanie 

 1. Na obr§zku je zn§zornenĨ kolmĨ priemet aj pravouhl® premietanie. Nap²ġ 

pod obr§zok, ktorĨ vyjadruje kolmĨ priemet a ktorĨ pravouhl® premietanie.  

 

 

 

                          ïïïïïïïïïïïïïïï                                ïïïïïïïïïïïïïïïïïï 

 

 

 2. Na obr§zku je nakreslenĨ jednoduchĨ predmet v n§ryse a p¹doryse. Tvojou ¼lohou je 

dokresliŠ chĨbaj¼ci bokorys (pohŎad zboku). M¹ģeġ si pom¹cŠ tvarom zo stavebnice. 
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3. Dokresli chĨbaj¼ci p¹dorys (pohŎad zhora) jednoduch®ho telesa. 

 

 

 

 

 4. Postav si pred seba z§palkov¼ ġkatuŎku a nakresli jej kolmĨ priemet (n§rys) tak, ģe si 

poloģ²ġ ġkatuŎku na papier a ceruzkou ju obrysujeġ. 
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2.6 Komunik§cia v technike, z§klady k·tovania 

Anot§cia 

N§met je urļenĨ pre ģiakov 6. roļn²ka. PredpokladanĨm vĨstupom je rozvoj priestorovo-

ploġnej predstavivosti ģiakov a osvojenie si z§kladnĨch pravidiel technick®ho zobrazovania a 

pojmov akĨmi s¼ k·ta, k·tovanie a ļinnost² s nimi s¼visiacich. 

 

Vzdel§vacia oblasŠ: Ļlovek a svet pr§ce 

TematickĨ okruh: Technika 

TematickĨ celok: Grafick§ komunik§cia v technike  

Vekov§ kateg·ria: 6. roļn²k ZĠ 

 

CIELE  VZDELĆVACEJ AKTIVITY 

Kognit²vne ciele 

¶ vedieŠ urļiŠ rozmery zobrazovan®ho telesa z technick®ho vĨkresu  

¶ vedieŠ vysvetliŠ svojimi slovami pojmy ako s¼ k·ta, k·tovanie a pojmy s nimi s¼visiace 

¶ vedieŠ vyvodiŠ z§very z pozorovania rozdielov 

Psychomotorick® ciele 

¶ vedieŠ narysovaŠ zobrazovan® teleso v jednej priemetni  

¶ vedieŠ pridaŠ k·ty k zobrazovan®mu telesu 

¶ vedieŠ spr§vne pouģ²vaŠ rysovacie pom¹cky pri ¼loh§ch v pracovnom liste 

Afekt²vne ciele 

¶ prejaviŠ pozit²vny vzŠah k zad§vanĨm ¼loh§m 

¶ prejaviŠ akt²vnu pozornosŠ 

¶ prejaviŠ reakciu na podnety 

Rozvoj kŎ¼ļovĨch kompetenci² 

Kompetencie pracovn®, komunikaļn® a kompetencie rieġenia probl®mov. Ģiak sa v r§mci danej 

hodiny obozn§mi s k·tovan²m r¹znych ¼tvarov, nauļ² sa rieġiŠ jednoduch® probl®mov® ¼lohy. 

Uļ² sa reġpektovaŠ a tolerovaŠ n§zory inĨch a ako tvorivo pristupovaŠ k zad§vanĨm ¼loh§m. 

Vyuļovacie met·dy 

¶ motivaļnĨ rozhovor, met·da ot§zok a odpoved², vysvetŎovanie, demonġtr§cia, slovn® 

hodnotenie 

Organizaļn® formy pr§ce 

¶ hromadn§ pr§ca  
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¶ individu§lna pr§ca, pr²padne pr§ca vo dvojiciach 

Materi§l, pom¹cky a n§stroje 

¶ rysovacie pom¹cky  

¶ tabuŎa a krieda 

¶ interakt²vna tabuŎa 

MetodickĨ postup 

¶ V ¼vode vyuļovacej hodiny prezentujeme ciele vyuļovacej hodiny. 

¶ RiadenĨm motivaļnĨm rozhovorom zopakujeme teoretick® poznatky 

z predch§dzaj¼cich hod²n (technick§ komunik§cia, technick® ļiary, pravouhl® 

premietanie a pod.). 

¶ Vyuģijeme vedomosti ģiakov z geometrie a vyzveme ich, aby vysvetlili, ako sa 

v geometrii oznaļuj¼ rozmery rovinnĨch ¼tvarov alebo telies. Nakresl²me na tabuŎu 

jednoduch® ¼tvary a ģiaci ich ok·tuj¼, ako s¼ zvyknut² v geometrii. Po ukonļen² aktivity 

ģiakov farebnou kriedou zak·tujeme dan® ¼tvary tak, ako to predpisuj¼ technick® 

normy. 

¶ V hlavnej ļasti, nadvªzuj¼c na predch§dzaj¼cu aktivitu, nasmerujeme ģiakov k rieġeniu 

¼loh v pracovnom liste. Upozorn²me ģiakov, ģe k·ta nie je len ļ²slo, ale aj znak priemeru 

a pod. (Ï10, R18).  

¶ Spr§vnosŠ rieġenia jednotlivĨch ¼loh si ģiaci overuj¼ prostredn²ctvom rieġen², ktor® 

rob²me na interakt²vnej tabuli.  

¶ V z§vere vedieme ģiakov k zhodnoteniu ļinnosti a ¼loh. ZisŠujeme, ļi mali pri rieġen² 

¼loh nejak® probl®my. ZisŠujeme n§zory ģiakov na nejednotnosŠ zobrazovania 

v jednotlivĨch vyuļovac²ch predmetoch.  

Metodick® pozn§mky pre uļiteŎa 

¶ Reflexiu ¼loh m¹ģu ģiaci vykon§vaŠ vo dvojici. 

¶ Jednoduch® geometrick® ¼tvary z tabule si ģiaci m¹ģu prekresliŠ do zoġita 

a individu§lne zak·tovaŠ.  

¶ Je vhodn® vysvetliŠ, ģe pojem k·ta sa nevyuģ²va len v technike, ale napr. aj v zemepise 

(vyuģitie medzipredmetovĨch vzŠahov).  

¶ Pouk§zaŠ na rozdielnosŠ v pouģ²van² a zapisovan² merac²ch jednotiek pri k·tovan² 

¼tvarov v matematike, fyzike, zemepise a technike. 

¶ Okrem interakt²vnej tabule je moģn® vĨsledn® rieġenia demonġtrovaŠ aj na klasickej 

tabuli, ļi pomocou prezent§cie v PowerPointe. 
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Reflexia 

¶ Ļo rozumieme pod pojmom k·ta? 

¶ Kde vġade sa pouģ²vaj¼ k·ty? 

¶ Ļo je to k·tovacia ļiara? 

¶ V akĨch merac²ch jednotk§ch s¼ uveden® k·ty v technike? 

¶ Naļrtni sp¹soby k·tovania kruģnice. 

¶ O ktorĨch inform§ci§ch by si sa chcel dozvedieŠ viac? 
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2.6.1 Komunik§cia v technike, z§klady k·tovania 

1. Na obr§zku je zn§zornenĨ pr²klad zak·tovan®ho obdŌģnika (rozmery s¼ vymyslen®). 

Nap²ġ v akĨch jednotk§ch sa ud§va k·ta v technike ............ 

 

 

  2. Na obr§zku je zn§zornenĨ valec. Sk¼s si predstaviŠ, akoby vyzeral, keby si sa naŔho 

pozrel/a zhora a pok¼s sa tento pohŎad nakresliŠ. Nezabudni, ģe valec je kruhov®ho priemeru, 

takģe mus²ġ nakresliŠ aj os s¼mernosti! 
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   3. Na obr§zku je naznaļen® zak·tovanie priemeru kruģnice (d) tak, ako sa pouģ²va vo 

fyzike a matematike. Ako spr§vne k·tujeme priemer kruģnice v technike? Prekresli obr§zok 

vedŎa a spr§vne zak·tuj! 
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2.7 TechnickĨ vĨkres 

Anot§cia 

N§met je urļenĨ pre ģiakov 7. roļn²ka. Je zameranĨ na osvojenie si z§kladnĨch vedomost² o 

technickom vĨkrese. TechnickĨ vĨkres je veŎmi d¹leģitĨ, pretoģe v sebe obsahuje mnoģstvo 

inform§ci². Pouģ²va sa v stroj§rstve, v elektrotechnike, v stavebn²ctve. Bez technickĨch 

vĨkresov a ich pouģitia, by mnoh® dneġn® technick® prostriedky nebolo moģn® vyrobiŠ. 

TechnickĨ vĨkres je nositeŎom vġetkĨch d¹leģitĨch inform§ci² o technickej myġlienke, 

polotovare alebo vĨrobku. Preto je d¹leģit® vedieŠ, ļo technickĨ vĨkres je, naļo sa pouģ²va a ļo 

vġetko m¹ģeme z neho vyļ²taŠ. Na realiz§ciu tejto t®my odpor¼ļame ļasov¼ dot§ciu 1 

vyuļovaciu hodinu. 

 

Vzdel§vacia oblasŠ: Ļlovek a svet pr§ce 

TematickĨ okruh: Technika 

TematickĨ celok: Grafick§ komunik§cia v technike 

Roļn²k: 7. roļn²k ZĠ 
 

CIELE VZDELĆVACEJ AKTIVITY 

Kognit²vne ciele 

¶ vedieŠ vysvetliŠ svojimi slovami podstatu a funkciu technick®ho vĨkresu 

¶ dok§zaŠ uviesŠ pr²klady inĨch vĨkresov 

¶ vedieŠ vysvetliŠ rozdiel medzi  n§ļrtom a origin§lnym vĨkresom 

Psychomotorick® ciele 

¶ vedieŠ spr§vne vyrieġiŠ ¼lohu v pracovnom liste  

¶ vedieŠ p²somne vyjadriŠ svoje poznatky  

Afekt²vne ciele 

¶ prejaviŠ pozit²vny vzŠah k zad§vanĨm ¼loh§m 

¶ dok§zaŠ poļ¼vaŠ a reġpektovaŠ pokyny uļiteŎa 

Rozvoj kŎ¼ļovĨch kompetenci² 

Kompetencie k celoģivotn®mu uļeniu, pracovn® kompetencie a soci§lno-komunikaļn® 

kompetencie. Ģiak sa v r§mci danej hodiny obozn§mi s podstatou a vĨznamom technick®ho 

vĨkresu. Uļ² sa reġpektovaŠ a tolerovaŠ n§zoru inĨch, tvorivo pristupovaŠ k zad§vanĨm 

¼loh§m. 

VĨuļbov® strat®gie 

¶ rozhovor, rozpr§vanie, met·da ot§zok a odpoved², vysvetŎovanie, pochvaly, 

povzbudenia, samostatn§ pr§ca s pracovnĨm listom 
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Organizaļn® formy pr§ce 

¶ hromadn§ 

¶ individu§lna 

Materi§l, pom¹cky a n§stroje 

¶ pracovnĨ list pre ģiakov 

¶ ceruzka, pero 

¶ uk§ģka technickĨch aj netechnickĨch vĨkresov 

MetodickĨ postup 

¶ Prezent§cia cieŎov vyuļovacej hodiny.  

¶ Rozhovorom aktivizujeme ģiakov a opakujeme uļivo z predch§dzaj¼cej t®my (hist·ria 

technick®ho kreslenia).  

¶ So ģiakmi nadviaģeme diskusiu na t®mu technickĨ vĨkres a vedieme ich k vysvetleniu 

podstaty tohto pojmu. Kto a kedy ho vytv§ra, ak¼ m§ funkciu, ļo obsahuje a pod. Pre 

komplexn¼ predstavu demonġtrujeme ģiakom re§lnu uk§ģku vzorov®ho technick®ho 

vĨkresu. Poznanie im rozġirujeme demonġtrovan²m uk§ģok aj inĨch druhov vĨkresov.  

¶ Vo fixaļnej ļasti vedieme ģiakov k rieġeniu ¼loh v pracovnom liste. Podstata spoļ²va 

v opakovan² nadobudnutĨch poznatkov z hlavnej ļasti. Na rieġen² ¼loh m¹ģu ģiaci 

pracovaŠ individu§lne alebo vo dvojici. 

¶ V z§vere hodiny zhodnot²me celkov¼ pr§cu ģiakov, zisŠujeme aj ich n§zory a postrehy 

na uskutoļnen® aktivity. 

Metodick® pozn§mky pre uļiteŎa 

¶ ZopakovaŠ so ģiakmi vznik a vĨvoj technick®ho kreslenia. 

¶ VysvetliŠ ģiakom podstatu technick®ho vĨkresu, rovnako aj jeho obsahu, ļast² a pod. 

¶ MotivovaŠ ģiakov k sk¼maniu a analyzovaniu aj netechnickĨch vĨkresov. 

¶ UpozorniŠ ģiakov na vĨznam poznania hist·rie nielen v danej oblasti. 

¶ Pouk§zaŠ na s¼vis technick®ho kreslenia a tvorby technickĨch vĨkresov s ļ²tan²m 

a p²san²m. VytvoriŠ technickĨ vĨkres znamen§ vedieŠ Ănap²saŠñ potrebn¼ inform§ciu bez 

poznania jazyka a tieģ vedieŠ z vĨkresu ļ²taŠ potrebn® inform§cie. Je to medzin§rodnĨ 

jazyk medzi technikmi aj netechnikmi, ak poznaj¼ pravidl§ tvorby technickĨch vĨkresov. 

¶ UpozorniŠ ģiakov na povolen® r¹zne veŎkosti form§tov technickĨch vĨkresov v 

jednotlivĨch odboroch n§rodn®ho hospod§rstva (technickĨ vĨkres m§ najmenġ² form§t 

A4, v papierenskom priemysle s¼ aj form§ty A5 a menġie). 
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2.7.1 TechnickĨ vĨkres 

1. Za akĨ prostriedok povaģujeme technickĨ vĨkres (spr§vnu odpoveŅ zakr¼ģkuj): 

 

         a) informaļnĨ    b) dorozumievac²      c) konġtrukļnĨ           d) technickĨ 

 

2. TechnickĨ vĨkres sl¼ģi na dorozumievanie medzi (spr§vnu odpoveŅ zakr¼ģkuj): 

a) konġtrukt®rom a kontrol·rom 

b) konġtrukt®rom a vĨrobcom 

c) konġtrukt®rom a dizajn®rom 

d) konġtrukt®rom a predajcom 

 

3. Nap²ġ aspoŔ jednu vec, ktor¼ technickĨ vĨkres predpisuje: 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

 

4. Pri n§vrhu s¼ļiastky konġtrukt®r hneŅ nekresl² s¼ļiastku na vĨkres, ale najprv si 

naļrtne jej tvar. Nap²ġ  rozdiely medzi n§ļrtom a origin§lnym vĨkresom: 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

5. DoplŔ rozmery vĨkresov (dop²ġ spr§vny ¼daj): 
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6. Zakr¼ģkuj, ktorĨ z tĨchto dvoch obr§zkov je stroj§rsky technickĨ vĨkres?  
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2.8 Ļiary v technickom kreslen² 

Anot§cia 

N§met je urļenĨ pre ģiakov 7. roļn²ka za predpokladu, ģe ģiaci uģ boli s ļiarami v technickom 

kreslen² obozn§men² v niģġom roļn²ku. CieŎom tohto n§metu je, aby si ģiaci nadobudnut® 

poznatky z danej oblasti zopakovali, prehŌbili a v neposlednom rade, aby sa z²skan® poznatky 

nauļili aplikovaŠ pri rieġen² ¼loh. Na realiz§ciu tejto t®my odpor¼ļame ļasov¼ dot§ciu 1 

vyuļovaciu hodinu. 

 

Vzdel§vacia oblasŠ: Ļlovek a svet pr§ce 

TematickĨ okruh: Technika 

TematickĨ celok: Grafick§ komunik§cia v technike 

Roļn²k: 7. roļn²k ZĠ 

 

CIELE VZDELĆVACEJ AKTIVITY 

Kognit²vne ciele 

¶ vedieŠ urļiŠ spr§vny pomer ļiar v technickom vĨkrese 

¶ vedieŠ pomenovaŠ typ ļiary a spr§vne zadefinovaŠ jej pouģitie 

Psychomotorick® ciele 

¶ vedieŠ spr§vne vyrieġiŠ ¼lohu v pracovnom liste  

¶ vedieŠ graficky vyjadriŠ svoje myġlienky   

Afekt²vne ciele 

¶ byŠ senzibilnĨ a samostatnĨ pri rieġen² probl®movĨch ¼loh 

¶ ch§paŠ rozdiel medzi jednotlivĨmi druhmi ļiar 

¶ prejaviŠ pozit²vny vzŠah k rieġenĨm ¼loh§m 

¶ dok§zaŠ poļ¼vaŠ a reġpektovaŠ pokyny uļiteŎa 

Rozvoj kŎ¼ļovĨch kompetenci² 

Kompetencie k celoģivotn®mu uļeniu, pracovn® kompetencie a soci§lno-komunikaļn® 

kompetencie. Ģiak si v r§mci danej hodiny zopakuje ļiary pouģ²van® v technickom kreslen², ich 

vĨznam a pouģ²vanie v technickom vĨkrese. Uļ² sa reġpektovaŠ a tolerovaŠ n§zory inĨch, ako 

aj tvorivo pristupovaŠ k zad§vanĨm probl®movĨm ¼loh§m. 

VĨuļbov® strat®gie 

¶ motivaļnĨ rozhovor, probl®m ako motiv§cia, rozhovor, vysvetŎovanie, pr§ca 

vo dvojiciach, pr§ca s pracovnĨm listom 
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Organizaļn® formy pr§ce 

¶ hromadn§, skupinov§ 

Materi§l, pom¹cky a n§stroje 

¶ pracovnĨ list pre ģiakov 

¶ uk§ģka technick®ho vĨkresu 

¶ interakt²vna tabuŎa 

MetodickĨ postup 

¶ Prezent§cia cieŎov vyuļovacej hodiny a motivaļnĨ rozhovor na t®mu ļiary 

v technickom kreslen². 

¶ Aktiviz§cia ģiakov premietan²m technick®ho vĨkresu, prostredn²ctvom ļoho zisŠujeme 

doterajġie poznatky ģiakov z danej oblasti.  

¶ Plynule prech§dzame do hlavnej ļasti, v ktorej rozhovorom zisŠujeme, ak® druhy ļiar 

ģiaci poznaj¼, a na ļo ich pouģ²vaj¼. N§sledne po ¼vodnom rozhovore rozd§me ģiakom 

pracovn® listy do dvoj²c, aby v spolupr§ci so svoj²m spoluģiakom vyrieġili  

¼lohu 1. a 2. 

¶ Pred rieġen²m 3. ¼lohy im zadanie preļ²tame a pr²klad rieġenia premietneme pomocou 

interakt²vnej tabule alebo naļrtneme na tabuŎu. Potom opªŠ nech§me ģiakov rieġiŠ 

zadanie vo dvojici. Ģiaci si spr§vnosŠ rieġenia aj tejto ¼lohy skontroluj¼ 

prostredn²ctvom premietanej spr§vnej odpovede na interakt²vnej tabuli. 

¶ V z§vere hodiny zhodnot²me celkov¼ pr§cu ģiakov, zisŠujeme aj ich n§zory a postrehy 

na uskutoļnen® aktivity. 

Metodick® pozn§mky pre uļiteŎa 

¶ Pri opakovan² vedomost² je moģn® pouģiŠ pracovnĨ list 2.3.1, za predpokladu, ģe ģiaci 

v 6. roļn²ku preberali t®mu: Ļiary - z§klady technick®ho zobrazovania. 

¶ UpozorniŠ ģiakov na spr§vne pret²nanie ļiarkovanĨch a bodkoļiarkovanĨch ļiar 

(vzniknutĨ kr²ģik + vyznaļuje napr. stred vŘtania). 

¶ DbaŠ na d¹kladn® overenie doterajġ²ch vedomost² ģiakov z danej oblasti, pr²padn® 

nedostatky ļi nejasnosti ģiakom vysvetliŠ.  

¶ PodnecovaŠ ģiakov k diskusii, reġpektovaniu n§zoru druh®ho. 

¶ Z d¹vodu dobrej ļitateŎnosti zadan² v ¼lohe ļ. 4, s¼ hr¼bky ļiar 0,7. Đlohu je moģn® 

vyuģiŠ aj ako probl®mov¼ ¼lohu, v ktorej sa ģiakov pĨtame, ļi vedia, akou hr¼bkou by 

mali nakresliŠ obrysy telesa, ak s¼ jeho osi a neviditeŎn® hrany narysovan® ļiarou 

s hr¼bkou 0,7.   
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2.8.1 Ļiary v technickom kreslen² 

1. Nap²ġ, ako sa podŎa hr¼bky nazĨvaj¼ ļiary poģ²van® na technickom vĨkrese. 

 

 

2. DoplŔ do tabuŎky chĨbaj¼ce ¼daje: 

 

 

Druh Typ ļiary Hlavn® pouģitie 

Hrub§ s¼visl§ 

ļiara 
  

 

 

 

 

 

 

- k·tovacie a predlģovacie ļiary 

- ġrafovanie 

- z§stavky a odkazov® ļiary 

- oznaļovanie z§vitov 

 

  
 

- ohraniļenie ļiastoļnĨch alebo 

preruġenĨch pohŎadov, rezov 

a prierezov, ak ich ohraniļenie nie je 

os alebo ļiara s¼mernosti 
Tenk§ s¼visl§ 

ļiara so 

zalomeniami 

 

  

- osi 

- osi s¼mernosti 

- rozstupov® kruģnice 

3. PodŎa vzoru oznaļ spr§vnou ļ²selnou hodnotou chĨbaj¼ce hr¼bky ļiar na Ņalġ²ch 

obr§zkoch. M¹ģeġ si pom¹cŠ inform§ciami v tabuŎke v ¼lohe ļ. 2. 

Vzor:  
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4. Na nasleduj¼cich obr§zkoch s¼ zobrazen® sp§jania a pret²nania ļiar. Preġkrtni tie, ktor® 

nespŌŔaj¼ z§sady spr§vneho sp§jania ļiar a n§sledne ich spr§vne nakresli do okienka vedŎa: 
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2.9 Technick® zobrazovanie 

Anot§cia 

N§met je urļenĨ pre ģiakov 7. roļn²ka za predpokladu, ģe ģiaci uģ boli s technickĨm 

zobrazovan²m obozn§men² v niģġom roļn²ku. CieŎom tohto n§metu je, aby si ģiaci nadobudnut® 

vedomosti a zruļnosti z danej oblasti zopakovali, prehŌbili a v neposlednom rade, aby sa 

z²skan® poznatky nauļili aplikovaŠ pri rieġen² ¼loh. Na realiz§ciu tejto t®my odpor¼ļame 

ļasov¼ dot§ciu 1 vyuļovaciu hodinu. 

 

Vzdel§vacia oblasŠ: Ļlovek a svet pr§ce 

TematickĨ okruh: Technika 

TematickĨ celok: Grafick§ komunik§cia v technike 

Roļn²k: 7. roļn²k ZĠ 

 

CIELE VZDELĆVACEJ AKTIVITY 

Kognit²vne ciele 

¶ vedieŠ sa orientovaŠ v jednotlivĨch priemetoch 

¶ poznaŠ vĨznam usporiadania jednotlivĨch priemetov na premietacej ploche 

Psychomotorick® ciele 

¶ vedieŠ spr§vne vyrieġiŠ ¼lohu v pracovnom liste  

¶ vedieŠ graficky vyjadriŠ zadan® ¼lohy   

Afekt²vne ciele 

¶ byŠ senzibilnĨ a samostatnĨ pri rieġen² probl®movĨch ¼loh 

¶ ch§paŠ rozdiel medzi jednotlivĨmi pohŎadmi na priemetni 

¶ prejaviŠ pozit²vny vzŠah k rieġenĨm ¼loh§m 

¶ dok§zaŠ poļ¼vaŠ a reġpektovaŠ n§zory druhĨch a pokyny uļiteŎa 

Rozvoj kŎ¼ļovĨch kompetenci² 

Kompetencie k celoģivotn®mu uļeniu, pracovn® kompetencie a soci§lno-komunikaļn® 

kompetencie. Ģiak si v r§mci danej hodiny zopakuje pravouhl® premietanie na troch 

priemetniach a nauļ² sa aplikovaŠ z²skan® vedomosti pri rieġen² probl®movĨch ¼loh. Uļ² sa 

reġpektovaŠ a tolerovaŠ n§zoru inĨch a tvorivo pristupovaŠ k zad§vanĨm ¼loh§m. 

VĨuļbov® strat®gie 

¶ motivaļnĨ rozhovor, probl®m ako motiv§cia, rozhovor, vysvetŎovanie, pr§ca vo 

dvojiciach, pr§ca s pracovnĨm listom 
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Organizaļn® formy pr§ce 

¶ hromadn§, pr§ca vo dvojiciach 

Materi§l, pom¹cky a n§stroje 

¶ pracovnĨ list pre ģiakov 

¶ lego kocky 

¶ papier, ceruzky 

¶ interakt²vna tabuŎa alebo klasick§ tabuŎa  

MetodickĨ postup 

¶ Prezent§cia cieŎov vyuļovacej hodiny a motivaļnĨ rozhovor na t®mu technick® 

zobrazovanie. 

¶ Aktiviz§cia hrou, v ktorej ģiakom na tabuli premietneme/zobraz²me obr§zok, na z§klade 

ktor®ho maj¼ za ¼lohu skonġtruovaŠ z lega objekt na obr§zku:  

 
¶ VĨsledok konġtruovania ģiakom skontrolujeme a plynule prech§dzame do rozhovoru na 

t®mu ĂTechnick® zobrazovanie ï premietanie na jednotliv® priemetneñ. 

¶ V hre m¹ģeme pokraļovaŠ pr§cou vo dvojici, v ktorej by 1 ģiak z dvojice skonġtruoval 

ŎubovoŎnĨ objekt z lega, zakreslil vybran® pohŎady a n§sledne druhĨ ģiak by na z§klade 

n§kresu spoluģiaka musel skonġtruovaŠ objekt totoģnĨ s n§kresom. (V pr²pade 

nedostatku ļasu si ģiaci m¹ģu doma jednoduchĨ objekt z lega zostrojiŠ a zakresliŠ ho 

pomocou pravidiel pravouhl®ho premietania na papier. Na hodine na z§klade zobrazenia 

spoluģiak zostav² rovnakĨ objekt.) 

¶ Plynule prech§dzame k pr§ci s pracovnĨm listom, v ktorom maj¼ ģiaci za ¼lohu rieġiŠ 

zadania na podobnom princ²pe.  

¶ Vġetky vĨsledky ¼loh im umoģn²me skontrolovaŠ si prostredn²ctvom 

premietania/zobrazovania spr§vnych odpoved² na interakt²vnej tabuli/tabuli. 

¶ V z§vere hodiny zhodnot²me celkov¼ pr§cu ģiakov, zisŠujeme aj ich n§zory a postrehy 

na uskutoļnen® aktivity. 

Metodick® pozn§mky pre uļiteŎa 

¶ DbaŠ na d¹kladn® overenie doterajġ²ch vedomost² ģiakov z danej oblasti, pr²padn® 

nedostatky, ļi nejasnosti ģiakom vysvetliŠ.  
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¶ VysvetliŠ ģiakom, ģe poļet priemetov z§vis² od tvaru a zloģitosti telesa. K·tovan²m sa 

poļet potrebnĨch priemetov zniģuje (napr. valec bez ģiadnych inĨch tvarovĨch prvkov 

je ¼plne a jednoznaļne zobrazenĨ dvomi priemetmi; pri zak·tovan² rozmerov je 

postaļuj¼ci len jeden priemet). 

¶ V ¼lohe ļ. 1 upozorniŠ ģiakov, ģe vzniknutĨ priemet sa oznaļuje veŎkĨmi p²smenami  

(A, B, C, D, E, F) a smer pohŎadu sa oznaļuje malĨmi p²smenami (a, b, c, d, e, f) ï 

¼loha ļ. 4. 

¶ Pouk§zaŠ na rozdiel medzi zobrazen²m prav®ho a Ŏav®ho bokorysu v ¼lohe ļ. 2. 

UpozorniŠ na zmenu viditeŎnosti ļiar (zmena hrubej plnej ļiary na tenk¼ pravideln¼ 

ļiarkovan¼ ļiaru oznaļuj¼cu neviditeŎn® hrany). 

¶ V ¼lohe ļ. 3 ģiakov upozorniŠ, ģe zobrazenie bokorysu z§vis² od vĨberu a oznaļenia 

hlavn®ho pohŎadu na teleso ï pohŎad spredu. Pri inak zvolenom  hlavnom pohŎade 

z²skame inĨ priemet bokorysu. Za hlavnĨ pohŎad si vyberieme ten, ktorĨ o telese 

poskytuje najviac inform§ci². V uk§ģke s¼ vyobrazen® dva moģn® pohŎady na teleso.  

 

                                              

 

¶ PodnecovaŠ ģiakov k diskusii, reġpektovaniu n§zoru druh®ho. 

¶ ViesŠ ģiakov k zodpovednosti za rieġenie ¼loh.  

  

spr§vne zvolenĨ     

pohŎad spredu 

nespr§vne zvolenĨ  

pohŎad spredu 

a 
a 
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2.9.1 Technick® zobrazovanie 

 1. PodŎa vzoru doplŔ do jednotlivĨch priemetov p²smeno oznaļuj¼ce spr§vny priemet 

zodpovedaj¼ci uveden®mu pohŎadu. Spoj n§zvy pohŎadov so spr§vnymi priemetmi. 

 

A pohŎad spredu   

B pohŎad zhora  

C pohŎad zŎava  

D pohŎad zprava  

E pohŎad zdola   

F pohŎad zozadu  

 

 

 

 2. Vyfarbi vġetky plochy, ktor® uvid²ġ vtedy, ak sa na predmet pozrieġ zhora. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

E 
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 3. Vyfarbi plochu, ktor¼ uvid²ġ vtedy, ak sa na predmet pozrieġ zŎava. 

 

 

 

 4. Vyfarbi vġetky plochy, ktor® uvid²ġ vtedy, ak sa na predmet pozrieġ spredu (ġ²pka 

naznaļuje smer pohŎadu). 

 

 5. Do ġtvorcovej siete nakresli p¹dorys (ġ²pkou oznaļ smer pohŎadu na teleso): 

 

 

 

a 
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 6. Do ġtvorcovej siete nakresli pravĨ bokorys (ġ²pkou oznaļ smer pohŎadu na teleso): 

 

 

 

 

 

 

 7. Do ġtvorcovej siete nakresli p¹dorys (ġ²pkou oznaļ smer pohŎadu na teleso): 
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 8. Do ġtvorcovej siete nakresli n§rys (ġ²pkou oznaļ smer pohŎadu na teleso): 
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2.10 K·tovanie v technickom kreslen² 

Anot§cia 

K·tovanie s¼ļiastok je nevyhnutnou s¼ļasŠou kaģd®ho stroj§rskeho vĨkresu. K·ty vymedzuj¼ 

rozmery vĨrobku, drsnosŠ povrchu, tvar, opracovanie, povrchov¼ ¼pravu, uloģenie s¼ļiastok 

a pod.  VŅaka inform§ci§m ukrytĨch v k·tach vie vĨrobca s¼ļiastku vyrobiŠ presne podŎa 

predst§v konġtrukt®ra. SpracovanĨ n§met je urļenĨ pre ģiakov 7. roļn²ka. Je zacielenĨ 

na opakovanie princ²pov k·tovania v technickom vĨkrese. Na realiz§ciu tejto t®my 

odpor¼ļame ļasov¼ dot§ciu 2 vyuļovacie hodiny. 

 

Vzdel§vacia oblasŠ: Ļlovek a svet pr§ce 

TematickĨ okruh: Technika 

TematickĨ celok: Ļlovek a vĨroba v praxi  

Roļn²k: 7. roļn²k ZĠ 

 

CIELE VZDELĆVACEJ AKTIVITY 

Kognit²vne ciele 

¶ vedieŠ aplikovaŠ pravidl§ k·tovania na jednoduchĨch pr²kladoch 

¶ vedieŠ definovaŠ pojem k·ta, k·tovacia ļiara 

¶ vedieŠ vysvetliŠ vĨznam k·tovac²ch ļiar a uplatniŠ ich pri k·tovan² zadanĨch priemetov 

telies 

¶ vedieŠ identifikovaŠ nepr§vny sp¹sob k·tovania v zadanĨch ¼loh§ch 

Psychomotorick® ciele 

¶ vedieŠ spr§vne vyrieġiŠ ¼lohu v pracovnom liste 

¶ dok§zaŠ pracovaŠ podŎa pokynov uļiteŎa 

Afekt²vne ciele 

¶ prejaviŠ pozit²vny vzŠah k zad§vanĨm ¼loh§m 

Rozvoj kŎ¼ļovĨch kompetenci² 

Kompetencie k celoģivotn®mu uļeniu, pracovn® kompetencie a komunikaļn® kompetencie. 

Ģiak sa v r§mci danej hodiny obozn§mi s princ²pmi k·tovania v technickom vĨkrese. 

V podstatnej miere si rozv²ja aj komunikaļn® kompetencie a pozorovanie, argumentovanie, 

hodnotenie a zodpovednosŠ za rieġenie zad§vanĨch ¼loh. 
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VĨuļbov® strat®gie 

¶ motivaļnĨ rozhovor, rozpr§vanie, vysvetŎovanie, pochvaly, povzbudenia, samostatn§ 

pr§ca s pracovnĨm listom, manipul§cia s predmetmi 

Organizaļn® formy pr§ce 

¶ hromadn§ 

¶ individu§lna 

Materi§l, pom¹cky a n§stroje 

¶ pracovnĨ list pre ģiakov 

¶ ceruzky, per§ 

¶ uk§ģka  technick®ho vĨkresu s ok·tovanou s¼ļiastkou 

MetodickĨ postup 

¶ Prezent§cia cieŎov vyuļovacej hodiny ï k·tovanie v technickom vĨkrese.  

¶ Plynule prech§dzame k hlavnej ļasti, v ktorej ģiakov aktivizujeme, vzbudzujeme ich 

pozornosŠ a z§ujem o dan¼ t®mu riadenĨm rozhovorom a vopred pripravenou uk§ģkou 

technick®ho vĨkresu s ok·tovanou s¼ļiastkou.  

¶ UpozorŔujeme ģiakov, ģe k·ta nepredstavuje len ļ²selnĨ rozmer v milimetroch. K·ta 

informuje o tvare (Ï, S, R, a pod.), o drsnosti povrchu. 

¶ Ot§zkami zisŠujeme vedomosti ģiakov o k·tovan², z§kladnĨch princ²poch k·tovania, 

vĨzname ļiar pri k·tovan² s¼ļiastky/telesa  a pod. Pr²padn® nejasnosti opravujeme, 

vysvetŎujeme. 

¶ Upozorn²me ģiakov, ģe na vĨkrese sa nem§ uv§dzaŠ viac k·t ako je nevyhnutn® 

na jednoznaļnĨ popis predmetu. Ģiadny rozmer nem¹ģe byŠ zak·tovanĨ viacn§sobne 

a to v ģiadnom smere. VĨnimkou je udanie celkov®ho rozmeru pri zloģitej s¼ļiastke, 

aby vo vĨrobe nemuseli spoļ²tavaŠ jednotliv® dŌģkov® rozmery.  

¶ N§sledne ģiakom rozd§me pracovn® listy, prostredn²ctvom ktorĨch si zopakuj¼ 

inform§cie z ¼vodnej ļasti hodiny. V z§vere hodiny zhodnot²me celkov¼ pr§cu ģiakov, 

zisŠujeme aj ich n§zory a postrehy na uskutoļnen® aktivity.  

Metodick® pozn§mky pre uļiteŎa 

¶ VzhŎadom na n§roļnosŠ uļiva odpor¼ļame zameraŠ sa len na tie ¼lohy z pracovn®ho 

listu, ktor® ģiaci zvl§dnu. 

¶ Pouk§zaŠ na rozdielnosŠ v k·tovan² v technike a geometrii (oznaļenie priemeru 

a polomeru, pouģ²vanie r¹znych merac²ch jednotiek a pod.). 

¶ UpozorniŠ na nadbytoļnosŠ k·tovania opakuj¼cich sa tvarovĨch prvkov v ¼lohe ļ. 2.  
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2.10.1 K·tovanie v technickom kreslen² 

1. Posp§jaj n§zvy prvkov k·tovania s ich zobrazen²m na obr§zku. 

  

k·ta 

pomocn§ ļiara 

k·tovacia ļiara 

odkazov§ ļiara 

zakonļenie k·tovacej ļiary 

 

 

2. Zak·tuj vġetky polomery a priemery. Vġade, kde je to moģn®, vyuģi moģnosŠ 

zjednoduġenia k·tovania pri opakuj¼cich sa rovnakĨch tvarovĨch prvkoch. 
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3. Na obr§zkoch (¼loha 1, 2)  s¼ dva vĨrobky z plechu r¹znej hr¼bky. Tvojou ¼lohou je 

odmeraŠ rozmery oboch s¼ļiastok. PodŎa nameranĨch rozmerov zak·tuj obidva vĨrobky  

podŎa pravidiel k·tovania. Nezabudni uviesŠ aj hr¼bku plechu v oboch ¼loh§ch. 

 

Đloha ļ. 1 - hr¼bka plechu ï 6 mm 

 

 

 

 

Đloha ļ. 2 - hr¼bka plechu ï 10 mm 
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3 NĆMETY PRAKTICKħCH ĻINNOSTĉ K PREDMETU TECHNIKA  

3.1 Pohybliv§ ruka 

Anot§cia 

Zhotoven²m pohyblivej ruky si ģiaci m¹ģu zdokonaliŠ jemn¼ motoriku, z²skavaj¼ predstavu 

o hybnosti a funkcii svalov  a z§roveŔ pozn§vaj¼ vlastnosti materi§lov pouģitĨch k realiz§cii 

ruky. N§met je moģn® pouģiŠ vo 4. alebo v 5. roļn²ku ZĠ.  

 

Vzdel§vacia oblasŠ: Ļlovek a svet pr§ce 

TematickĨ okruh: Technika 

TematickĨ okruh: Z§klady konġtruovania, Đģitkov® a darļekov® predmety 

Roļn²k: 4. alebo 5. roļn²k ZĠ 

 

CIELE VZDELĆVACEJ AKTIVITY 

Kognit²vne ciele 

¶ pop²saŠ Ŏudsk® telo a ļinnosti niektorĨch jeho ļast² 

¶ poznaŠ r¹zne druhy materi§lov, ich vlastnosti  a sp¹soby ich spracovania 

¶ kontrolovaŠ a rozliġovaŠ ļinnosti nebezpeļn® pri manipul§cii s predmetmi  

¶ rozumieŠ obr§zkov®mu n§vodu 

Psychomotorick® ciele 

¶ rozv²jaŠ jemn¼ motoriku pomocou pr§ce s noģnicami a kresliacimi pom¹ckami 

¶ pracovaŠ s r¹znym materi§lom, predovġetkĨm papierom, slamkami a niŠami 

¶ rozv²jaŠ pracovn® techniky - predovġetkĨm strihanie, lepenie, navliekanie 

¶ rozv²jaŠ prvky vĨtvarnej, pracovnej a technickej tvorivosti  

Afekt²vne ciele 

¶ tvorivo pristupovaŠ k realizovaniu zadan®ho produktu  

¶ akt²vne poļ¼vaŠ uļiteŎa a reagovaŠ na jeho pokyny a ot§zky 

¶ dok§zaŠ zhodnotiŠ svoje vlastn® schopnosti pri realizovanĨch aktivit§ch  

Organizaļn® formy pr§ce 

¶ front§lny vĨklad 

¶ individu§lna pr§ca  

BezpeļnosŠ a hygiena pr§ce 

¶ pouļenie o bezpeļnosti pri pr§ci s materi§lom a n§rad²m 
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¶ udrģiavaŠ poriadok na pracovisku 

¶ dodrģiavaŠ hygienick® pokyny uļiteŎa 

MetodickĨ postup 

¶ Prezent§cia cieŎov vyuļovacej hodiny a motivaļnĨ rozhovor. 

¶ Opakovanie teoretickĨch inform§ci² o n§rad² a materi§loch potrebnĨch na zhotovenie 

vĨrobku. 

¶ Inġtrukt§ģ  k zhotoveniu pohyblivej ruky. 

¶ Realiz§cia samotn®ho vĨrobku (kontrola spr§vnosti pouģ²vanĨch n§strojov 

a jednotlivĨch ¼konov pr§ce, pomoc pri realiz§cii jednotlivĨch ¼konov). 

¶ Zhodnotenie vytvorenĨch vĨrobkov, s¼Šaģn§ prehliadka, analĨza nedostatkov pri pr§ci. 

Metodick® pozn§mky pre uļiteŎa 

¶ N§met je vhodnĨ na samostatn¼ pr§cu jedn®ho ģiaka. 

¶ K realiz§cii pohyblivej ruky s¼ vhodn® r¹zne druhy slamiek.  

¶ Na obkreslenie ruky je vhodn® ako ġabl·nu pouģiŠ ruku dospel®ho ļloveka, pr²padne si 

pripraviŠ ġabl·nu, ktor¼ bud¼ ģiaci obkresŎovaŠ. 

¶ Hodnotenie je moģn® formou prezent§cie funkļnosti. 

¶ Alternat²vne zadania je moģn® n§jsŠ na str§nke Pinterest. (Pinterest, 2020) 

 

Reflexia 

¶ Ļo sp¹sobuje zovretie a otvorenie ruky? 

¶ AkĨ materi§l sme pouģili na zhotovenie ruky? 

¶ Pop²ġ sp¹sob zhotovenia zovieraj¼cej sa ruky! 

¶ Ļo nov® si sa dnes nauļil? Ak® nov® zruļnosti si z²skal? 

¶ Ktor§ ļasŠ pracovn®ho postupu bola pre teba najŠaģġia? 
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3.1.1 Pohybliv§ ruka 

Existuje veŎa vec², ktor® vieme ovl§daŠ na diaŎku, napr²klad telev²zor alebo r§dio a to 

pomocou diaŎkov®ho ovl§daļa. Vieġ si vġak predstaviŠ ovl§danie vec² pomocou umelej ruky?  

Teraz si tak¼ ruku vyrob²me, priļom na jej ovl§danie budeme potrebovaŠ nasledovnĨ 

materi§l, pom¹cky a n§radie. 

 

Materi§l, pom¹cky a n§stroje 

¶ farebnĨ papier 

¶ obojstrann§ lepiaca p§ska 

¶ ceruzka 

¶ recyklovateŎn® slamky 

¶ nite 

¶ noģnice 

Popis pracovn®ho postupu 

1. Na farebnĨ papier obkresl²me svoju ruku. 

 

2. Noģnicami nakreslen¼ ruku vystrihneme ļo najpresnejġie. 
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3. KaģdĨ prst okrem palca m§ tri ļl§nky, palec m§ dva. Na vystrihnut® prsty nalep²me 

po tri  p§siky z obojstrannej lepiacej p§sky dŌģky 1 - 1,5 cm.  Na palec nalep²me 

len 2 tak® p§siky. Rovnako nalep²me 3 ï 5 cm p§siky aj do dlane tak, aby smerovali  

ku kaģd®mu prstu. 

 

 

 

4. Z recyklovateŎnĨch slamiek nastrih§me 1 ï 1,5 cm dlh® k¼sky, ktor® nalep²me 

na obojstrann¼ p§sku na ļl§nkoch prstov a 3 ï 5 cm dlh® k¼sky na p§sku prilepen¼ 

na dlaŔ. 

 

 

 

 

5. Nastrih§me nite s dŌģkou asi 30 cm. Kaģd¼ priviaģeme na prvĨ ļl§nok prsta 

a prevleļieme cez slamky na prstoch a dlani. 
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6. Nastrih§me nite s dŌģkou asi 30 cm. Kaģd¼ priviaģeme na prvĨ ļl§nok prsta 

a prevleļieme cez slamky na prstoch a dlani. 

 

7. Nite na konci slamiek dlane spolu zviaģeme a prevleļieme do jednej spoloļnej 

slamky. 

 

8. Potom uģ len staļ² popoŠahovaŠ nitkami a sledovaŠ, ako sa vyroben§ dlaŔ zviera. 

 

Krit®ria hodnotenia 

¶ funkļnosŠ 

¶ vzhŎad  

¶ ļistota prevedenia 
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3.2 Aut²ļko na gumiļkovĨ pohon 

Anot§cia 

N§met je urļenĨ pre ģiakov 4. alebo 5.  roļn²ka. D§va im priestor na n§cvik jednotlivĨch ¼konov 

s¼visiacich s pr²pravou a realiz§ciou vĨrobku, na uplatnenie fant§zie a tvorivosti. Svoje 

predstavy musia naļrtn¼Š na papier, prehodnotiŠ a prekonzultovaŠ zvolenĨ n§vrh, pouģitĨ 

materi§l a jednotliv® kroky ved¼ce k zhotoveniu samotn®ho vĨrobku. Na zhotovenie aut²ļka 

odpor¼ļame ļasov¼ dot§ciu 2 vyuļovacie hodiny. 

 

Vzdel§vacia oblasŠ: Ļlovek a svet pr§ce 

TematickĨ okruh: Technika 

TematickĨ celok: Z§klady konġtruovania, Đģitkov® a darļekov® predmety 

Roļn²k: 4. alebo 5. roļn²k ZĠ 

 

CIELE VZDELĆVACEJ AKTIVITY 

Kognit²vne ciele 

¶ spr§vne zvoliŠ konġtrukļn® materi§ly a vybraŠ n§radie na zhotovenie vĨrobku 

¶ op²saŠ jednotliv® postupy realiz§cie zadan®ho vĨrobku 

Psychomotorick® ciele 

¶ nauļiŠ sa pouģ²vaŠ jednotliv® n§stroje a n§radia k zhotoveniu vĨrobku 

¶ vedieŠ vybraŠ najvhodnejġ² postup k dosiahnutiu zvolen®ho cieŎa 

¶ pracovaŠ podŎa pokynov uļiteŎa 

¶ dodrģiavaŠ z§sady bezpeļnosti a ochrany zdravia  

Afekt²vne ciele 

¶ zorientovaŠ sa v pr²padnĨch probl®moch 

¶ prijaŠ kritiku svojej pr§ce a vedieŠ zhodnotiŠ aj pr§cu spoluģiakov 

¶ je vn¼torne motivovanĨ k dosiahnutiu zvolen®ho cieŎa 

Medzipredmetov® vzŠahy 

¶ slovenskĨ jazyk ï porozumenie popisu pracovn®ho postupu a reprodukovanie 

vypoļut®ho popisu 

¶ matematika ï prepoļty a rozkreslenie jednotlivĨch ļast² vĨrobku 

¶ fyzika ï poznanie fyzik§lnych z§konov 
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Organizaļn® formy pr§ce 

¶ hromadn§ inġtrukt§ģ k praktickej ļinnosti 

¶ individu§lna pr§ca ģiakov 

BezpeļnosŠ a hygiena pri pr§ci 

¶ dodrģiavanie bezpeļnostnĨch pokynov uļiteŎa pri manipul§cii s materi§lom a n§strojmi 

¶ udrģiavanie poriadku na pracovisku 

¶ dodrģiavanie hygienickĨch pokynov uļiteŎa 

Materi§l ï rozpis na jedn®ho ģiaka 

¶ Ŏahk® dreven® latky z mªkk®ho dreva s prierezom nie vªļġ²m ako 10 x 10, pr²padne aj 

tenġie 

¶ lek§rske ġpachtle r¹znych rozmerov 

¶ plastov®, bambusov®, pr²padne papierov® slamky 

¶ vrchn§ļiky z PET fliaġ 8ks 

¶ izolepa 

¶ lipov®, pr²padne bambusov® ġpajdle 

N§radie, pom¹cky a n§stroje 

¶ noģnice 

¶ ġtikacie klieġte 

¶ tavn§ piġtoŎ 

¶ kovov® z§vaģia (skrutky) 

MetodickĨ postup 

¶ Prezent§cia cieŎov vyuļovacej hodiny a motivaļnĨ rozhovor. 

¶ Opakovanie teoretickĨch inform§ci² o n§rad² a materi§loch potrebnĨch na zhotovenie 

vĨrobku. 

¶ Inġtrukt§ģ k zhotoveniu aut²ļka na gumiļkovĨ pohon (uk§ģka vĨrobku). 

¶ Realiz§cia samotn®ho vĨrobku (kontrola spr§vnosti pouģ²vanĨch n§strojov 

a jednotlivĨch ¼konov pr§ce, pomoc pri realiz§cii jednotlivĨch ¼konov). 

¶ Zhodnotenie vytvorenĨch vĨrobkov, s¼Šaģn§ prehliadka (s¼Šaģ v dojazde), analĨza 

nedostatkov pri pr§ci. 

Metodick® pozn§mky pre uļiteŎa 

¶ VĨrobok je vhodnĨ na realiz§ciu pre dvojicu ģiakov. 

¶ K realiz§cii aut²ļka s¼ vhodn® r¹zne drobn® alternat²vne materi§ly. Je potrebn® len 

vystihn¼Š princ²p pohonu. 
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¶ Hodnotenie je moģn® formou pretekov dojazdu. 

¶ PodobnĨm sp¹sobom je moģn® zostrojiŠ aut²ļko na stlaļenĨ vzduch, kde je vhodn® 

pouģiŠ slamku ako trysku a z§sobn²kom stlaļen®ho vzduchu m¹ģe byŠ bal·n. 

¶ Alternat²vou je aut²ļko s pohonom na pascu na myġi. 

Reflexia 

¶ AkĨ pohon pouģ²vaj¼ s¼ļasn® automobily? 

¶ Z ak®ho d¹vodu s¼ pouģit® z§vaģia na aut²ļku? 

¶ Ļo Ša na tejto pr§ci najviac zaujalo? 

¶ Ktor§ oper§cia pri realizovan² vĨrobku ti robila najvªļġie Šaģkosti? 

¶ Mysl²ġ, ģe sa ti vĨrobok podaril a si s n²m spokojnĨ? 
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3.2.1 Aut²ļko na gumiļkovĨ pohon 

Obyļajn§ gumiļka do vlasov je predmet, s ktorĨm sa beģne stret§vaġ. Tak¼to gumiļku, ak ju 

chceġ pouģiŠ napr²klad do vlasov, treba najsk¹r natiahnuŠ. TakĨmto natiahnut²m gumiļka 

svojou pruģnosŠou z²ska schopnosŠ drģaŠ vlasy, ale aj in® predmety pohromade, napr. 

viacero ceruziek, vrstvu papierov. Pr§ve t¼to vlastnosŠ gumiļky, jej pruģnosŠ, vyuģijeme 

pri tvorbe aut²ļka na gumiļkovĨ pohon.  

 

Pr²klady aut²ļok na gumiļkovĨ pohon (Pinterest, 2020) 

 

Materi§l 

1. Ŏahk® dreven® latky z mªkk®ho dreva s prierezom nie vªļġ²m ako 10 x 10, 

pr²padne aj tenġie 

2. lek§rske ġpachtle r¹znych rozmerov 

3. plastov®, bambusov®, pr²padne papierov® slamky 

4. vrchn§ļiky z PET fliaġ ï 8 ks 

5. lipov®, pr²padne bambusov® ġpajdle 

N§radie, pom¹cky a n§stroje 

1. izolepa 

2. noģnice 

3. ġtikacie klieġte 

4. tavn§ piġtoŎ 
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5. kovov® z§vaģia (skrutky) 

PracovnĨ postup 

1. Zvol²me tvar bud¼ceho aut²ļka podŎa obr§zku alebo si takĨto tvar nakresl²me 

na papier. 

2. Z ŎahkĨch drevenĨch latiek z mªkk®ho dreva, pr²padne slamiek, vytvor²me 

z§kladn¼ konġtrukciu aut²ļka, teda jeho r§m. Na spoje m¹ģeme pouģiŠ lepidlo 

pr²padne p§sku. 

3. Z vrchn§ļikov zhotov²me predn® a zadn® koles§ tak, aby boli na jednej osi a mohli 

sa ot§ļaŠ a neboli pevne spojen® s r§mom. 

4. Na r§m aut²ļka napevno pripevn²me jeden koniec gumiļky. DruhĨ koniec gumiļky 

pripevn²me na os kolies tak, aby po uvoŎnen² roztoļila kolieska a uviedla auto do 

pohybu. Pre lepġiu priŎnavosŠ koliesok k podloģke m¹ģeġ pouģiŠ ako z§Šaģ 

skrutky, pr²padne in® z§vaģia. 

Krit®ri§ hodnotenia 

¶ pevnosŠ z§kladnej konġtrukcie 

¶ sp¹sob upevnenia gumiļky 

¶ funkļnosŠ aut²ļka 

¶ originalita rieġenia 
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3.3 Lietadielko zo ġtipca 

Anot§cia 

Lietadielko zo ġtipca je zauj²mavĨ projekt z gal®rie n§metov, kde sa vyuģ²va ako z§kladnĨ 

prvok ġtipec. VĨrobou lietadielka sa u ģiakov rozv²ja  jemn§ motorika a tvorivosŠ. Ģiaci 

nadob¼daj¼ vedomosti o r¹znych druhoch materi§lov. PracovnĨ n§met je moģn® pouģiŠ 

v 4. alebo 5. roļn²ku.  

 
Pr²klad pouģitia lietadielka (Pinterest, 2020) 

 

Vzdel§vacia oblasŠ: Ļlovek a svet pr§ce 

TematickĨ okruh: Technika 

TematickĨ celok: Z§klady konġtruovania, Đģitkov® a darļekov® predmety 

Roļn²k: 4. alebo 5. roļn²k ZĠ 

 

CIELE VZDELĆVACEJ AKTIVITY 

Kognit²vne ciele 

¶ poznaŠ r¹zne druhy materi§lov, ich vlastnosti  a sp¹soby ich spracovania 

¶ kontrolovaŠ a rozliġovaŠ ļinnosti nebezpeļn® pre manipul§ciu s predmetmi  

¶ poznaŠ vlastnosti r¹znych materi§lov 

¶ rozumie obr§zkov®mu n§vodu 

Psychomotorick® ciele 

¶ rozv²jaŠ jemn¼ motoriku pomocou  pr§ce s noģnicami a kresliacimi pom¹ckami 

¶ rozv²jaŠ manu§lne zruļnosti pri pr§ci s drevenĨmi lek§rskymi ġpachtŎami, lipovĨmi 

ġpajdŎami a kart·nom 

¶ realizovaŠ pracovn® techniky - predovġetkĨm strihanie, lepenie, maŎovanie 

¶ rozv²jaŠ prvky vĨtvarnej, pracovnej a technickej tvorivosti ï prejaviŠ zruļnosti 

a tvorivosŠ pri realizovan² zadan®ho produktu  
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Afekt²vne ciele 

¶ poļ¼vaŠ s porozumen²m ï ģiak reaguje na pokyny a ot§zky uļiteŎa 

¶ zhodnotiŠ svoje vlastn® schopnosti pri realizovanĨch aktivit§ch  

Organizaļn® formy pr§ce 

¶ front§lny vĨklad  

¶ individu§lna pr§ca v spolupr§ci s uļiteŎom 

BezpeļnosŠ a hygiena pr§ce 

¶ pouļenie o bezpeļnosti pri pr§ci s materi§lom a n§rad²m 

¶ udrģiavaŠ poriadok na pracovisku 

¶ dodrģiavaŠ hygienick® pokyny uļiteŎa 

Materi§l ï rozpis na jedn®ho ģiaka 

¶ drevenĨ ġtipec     1 ks 

¶ dreven® lek§rske ġpachtle veŎk®  2 ks 

¶ dreven® lek§rske ġpachtle mal®  1 ks 

¶ kart·nov® kolieska Ï8 x 10    3 ks 

¶ lipov§ ġpajdŎa     1 ks 

N§radie, pom¹cky a n§stroje 

¶ vysek§vaļ na koģu Ï8 ï 10 

¶ akrylov§ farba 

¶ ġtetec 

¶ noģnice 

¶ lepidlo 

¶ ceruzka 

MetodickĨ postup 

¶ Prezent§cia cieŎov vyuļovacej hodiny a motivaļnĨ rozhovor. 

¶ Opakovanie teoretickĨch inform§ci² o n§rad² a materi§loch potrebnĨch na zhotovenie 

vĨrobku. 

¶ Inġtrukt§ģ k zhotoveniu lietadielka (uk§ģka vĨrobku). 

¶ Realiz§cia samotn®ho vĨrobku (kontrola spr§vnosti pouģ²vanĨch n§strojov 

a jednotlivĨch ¼konov pr§ce, pomoc pri realiz§cii jednotlivĨch ¼konov). 

¶ Zhodnotenie vytvorenĨch vĨrobkov, analĨza nedostatkov pri pr§ci. 
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PracovnĨ postup 

1. Lietadielko je dvojploġn²k, ļo znamen§, ģe m§ dve kr²dla rovnakej veŎkosti nad 

sebou. Z veŎkĨch lek§rskych ġpachtliļiek odstrihnut²m vyrob²me dve kr²dla dlh® 10 

cm a br¼snym papierom zaobl²me konce kr²diel. 

 

2. Opracovan® ġpachtliļky prilep²me 15 mm od prednej ļasti ġtipca zo spodnej aj hornej 

strany ġtipca. 

3. Z menġej ġpachtliļky odstrihneme 40 mm na vĨġkovku, 20 mm na smerovku a 25 mm 

na vrtuŎku dvojploġn²ka. 

4. VrtuŎku aj vĨġkovku na oboch koncoch zaobl²me, smerovku len na jednom konci. 

5. Smerovku prilep²me do stredu vĨġkovky kolmo na Ŕu a obe ļasti n§sledne na koniec 

ġtipca. 

6. Vysek§vaļom na koģu vysekneme z kart·nu 3 kolieska. 

7. Zo ġpajdle odstrihneme jeden 20 mm k¼sok a na jeho konce prilep²me kolieska ako 

na podvozok lietadla. Po zaschnut²  ich prilep²me na spodn¼ ļasŠ lietadielka pred 

kr²dlo. 

8. Tretie koliesko v strede prepichneme ġpendl²kom. Rovnako v strede prepichneme aj  

vrtuŎku. Na koniec ġpendl²k, na ktorom je koliesko a vrtuŎka, zasunieme medzi 

ļeŎuste ġtipca a lietadielko je hotov®. 
















































































































































































































































































