Prveé riadky kodu: Ozivujeme micro:bit

Sprievodca zakladnymi blokmi v editore MakeCode




Nasa cesta: Od prvého spustenia po vliastnu animaciu
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1. ISKRA: Ako program
vobec zacnhe?

Naucime sa, ako spustit kdd a dat

micro:bitu prvy jednorazovy pokyn.

pocCas spustenia
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2.PRVY SIGNAL: Nech sa
micro:bit rozsvieti.

Zobrazime prvy vizudlny vystup -
jednoduchu a efektnu ikonu.

zobrazit ikonu W~
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3. PRIDAVAME ZIVOT:
Tvorime pohyb a spravy.

Odomkneme silu animacie, sprav a
vlastnych dizajnov pomocou sluciek,
pauz a daldich kreativnych nastrojov.

pozastavit (ms)

vymazat obrazovku




Prikaz pocas spustenia : Prvy pokyn pre vas micro:bit

Toto je Start. Kod v tomto bloku sa vykona iba raz, hned po zapnuti.

Ako to funguje?

e Inicializacia: Vsetko, o je v bloku 'pocas
spustenia'’, sa vykona hned', ako micro:bit zapneme
alebo restartujeme.

* Priprava: Casto sa pouZiva na nastavenie
pocCiatocnych podmienok, ako je zobrazenie
uvodného textu alebo ikony.

Vyskusajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor.

2.Do prazdneho bloku “pocas spustenia vloZte akcie,
ktoré chcete vykonat na zaciatku, napriklad
zobrazenie textu.

3. Spustite program a sledujte, ako sa akcie vykonaju
hned’ po spusteni micro:bitu.

Priklad z praxe

pocas spustenia

zobrazit retozec ERAARCHMCIM

nastavit Skore ¢« na o

Po spusteni tohto kodu sa najprv zobrazi text "Vitajte!" a potom
sa nastavi pociatoéna hodnota premennej "Skore" na 0.
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Prikaz “zobrazit ikonu : Najrychlejsi sposob, ako nieco ukazat

Vyberte si z kniznice hotovych obrazkov a okamZite ich zobrazte.

Ako to funguje? Priklad z praxe

e Vyber ikony: V editore si vyberiete z roznych
preddefinovanych ikon (srdce, smajlik, Sipka a
mnoho dalSich).

e Zobrazenie ikony: Pomocou tohto prikazu sa
vybrana ikona objavi na 25 LED diddach
micro:bitu.

zobrazit ikonu @ -

Vyskusajte si to!

1. Vlozte do svojho programu blok “zobrazit
ikonu .

2.Kliknite na ponuku a vyberte ikonu, ktoru
chcete zobrazit.

3. Spustite program a sledujte, ako sa ikona
zobrazi na LED matici.

Po spusteni tohto kodu sa na LED matici micro:bitu
objavi ikona smajlika.



Prikaz 'vzdy : Motor vasho programu, ktory bezi neustale

Kod umiestneny v tomto bloku sa bude opakovat neustale, znova a znova.

Ako to funguje?

» Nepretrzite opakovanie: Tomuto bloku hovorime 3j
“nekonecny cyklus”.

» Realizacia uloh: Idealny na ulohy, ktoré potrebuju
neustale kontrolovanie alebo vykonavanie, ako
napriklad zobrazenie animacie alebo meranie teploty.

Vyskusajte si to!

1.Vyberte prikaz vzdy a viozte ho do svojho programu.

2. Do prikazu vzdy viozte blok zobrazit ikonu a vyberte
Ikonu srdiecka.

3. Spustite program a sledujte, ako micro:bit neustale
zobrazuje srdiecko.

Prikiad z praxe

COmokeCode =L Fewm

vzdy

zobrazit ikonu

Po spusteni tohto kodu sa bude srdieCko na LED matici
BBC micro:bitu zobrazovat neustale, bez zastavenia.



Prikaz "pozastavit (ms) : Dajte svojmu programu c¢as na
dychanie

Dolasne zastavi vykonavanie programu na presne uréeny ¢as.

Ako to funguje? Priklad z praxe

» Nastavenie casu: Vyberiete si, na ako dlho chcete
program pozastavit. Cas sa uvadza v
milisekundach (1000 ms = 1 sekunda).

» Pozastavenie programu: Program sa zastavina
zadany ¢as a potom pokracuje dalSim prikazom.

zobrazit retazec m

pozastavi? (ms)

Vyskusaijte si to!

1.Vlozte do svojho programu blok "pozastavit
(ms) .
2.Nastavte ¢as pozastavenia, napriklad 1000 ms.

3. Spustite program a sledujte, ako sa program na Tento kdd najprv zobrazi text "Ahoj" a potom sa na 1
zadany ¢as pozastavi. sekundu zastavi pred dal$im opakovanim.




Prikaz 'vymazat obrazovku : Pripravte scénu pre dalsiu akciu

Zhasne vSetky LED diddy naraz a zanecha obrazovku Cistu.

Ako to funguje?

» Vymazanie diod: Po vykonani tohto prikazu sa
vSetky diédy na LED matici vypnu.

« Cista obrazovka: Zabezpeéi, e LED matica bude
pripravena na zobrazenie novych informacii alebo
ikon bez zanechania predchadzajuceho obrazu.

Vyskusajte si to!

1.Vlozte do programu blok ‘vymazat obrazovku'.

2. Spustite program a sledujte, ako sa obrazovka
vymaze.

3. Skuste ho skombinovat s inymi blokmi a vytvorit
animaciu!

Prikiad z praxe

OOmoekeCode € mumos

vymazat obrazovku

Tento kdd v nekonecnej slucke neustale vypina
vSetky diddy, takze obrazovka zostane prazdna.



Spojme to dohromady: Vytvarame blikajuce srdce

Kombinaciou niekolkych jednoduchych blokov vytvorime nasu prvy animaciu.
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zobrazit ikonu v

pozastavit (ms)

vymazat obrazovku

Ako to funguje krok za krokom B e e N
1. [@ zobrazit ikonu': Na obrazovke sa objavi srdce.

2. E e et TN see §l - Srdce zostane zobrazene pol sekundy.

3. 'vymazat obrazovku': Vsetky LED didédy zhasnu.

4. NI see]: Obrazovka zostane prazdna pol sekundy.
[P Slucka 'vzdy' potom cely proces opakuje od zaciatku.



Rozsirujeme nasu paletu: Viac sposobov zobrazenia

Zaklady toku programu uz ovladate. Teraz sa pozrieme na d'alSie kreativne
bloky, ktore vam umoznia zobrazovat na micro:bite Cisla, spravy, Sipky a
dokonca aj vase vlastne obrazky.

zobrazit c¢islo a zobrazit retazec m

zobrazit Sipku A ~ zobrazit LED




Prikaz “zobrazit Cislo : Ukazte svetu svoje data

Zobrazuje akékolvek Cislo na LED matici.

Ako to funguje?

» Vyber Cisla: Zadate Cislo, ktoré chcete

zobrazit, napriklad 5.
o Zobrazenie cisla: Prikaz automaticky

prevedie Cislo do formy, ktoru dokaze
zobrazit LED matica.

Vyskusajte si to!
1.Vyberte blok "zobrazit Cislo .
2.Vlozte ho do svojho programu a zadajte

Cislo, ktore chcete zobrazit.
3. Spustite program a sledujte vysledok.

Priklad z praxe

E mako:bit =5 Houns

poc¢as spustenia

zobrazit &islo o

Po spusteni tohto kadu sa na LED matici micro:bitu
objavi Cislo 5.



Prikaz “zobrazit retazec : PoSlite spravu cez micro:bit

Key idéa: Zobrazuje text (slova alebo vety), ktory sa posuva po obrazovke.

Ako to funguje? Priklad z praxe

e Vyber textu: Zadate textovy retazec, ktory ) mokegode

chcete zobrazit, napriklad "Ahoj!".
e Zobrazenie textu: Text sa objavi na LED

matici a bude sa posuvat pismeno po
pismene zlava doprava.

Vyskusaijte si to!
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1. Vyberte prikaz “zobrazit retazec’. o 0 F.
' i ' o [[[]1* ML
2.Do prikazu zadajte text, ktory chcete YRl
zobrazit.
3.Spustite program a sledujte, ako sa text Po spusteni tohto kodu sa text "Ahoj!" bude postupne

posuva po LED matici. zobrazovat na LED matici micro:bitu.



Prikaz “zobrazit Sipku': Ukazte spravny smer
Zobrazi preddefinovanu Sipku ukazujucu jednym z 6smich smerov.

Ako to funguje? Priklad z praxe

» Vyber smeru: Vyberiete si smer, ktorym ma
Sipka ukazovat (Sever, Juh, Vychod,
Zapad a diagonalne).

» Zobrazenie Sipky: Vybrana Sipka sa
okamzite objavi na LED matici.

zobrazit Sipku Sever =

Vyskusajte si to!

1.Vyberte prikaz ‘zobrazit Sipku'.
2. Vyberte smer Sipky, ktord chcete zobrazit.

- - Po spusteni tohto kd LED matici objavi
3. Spustite program a sleduijte vysledok. Mg 6L 71 I8 ) QMM AR o 0

Sipka, ktora ukazuje na sever (hore).



Prikaz “zobrazit LED: Stante sa dizajnérom viastnych obrazkov

Umoznuje vam rozsvietit alebo zhasnut kazdu z 25 LED diod jednotlivo.

Ako to funguje? Priklad z praxe

o Vyber diod: LED matica je mriezka 5x5. Kliknutim na
Stvorceky v bloku urcite, ktore diody maju svietit.

e Rozsvietenie: Prikaz zobrazi presne taky vzor, aky
ste navrhli.

vZdy

zobrazit LED

VyskusSaijte si to!

1. Vyberte prikaz “zobrazit LED".
2.V bloku naklikajte vzor, ktory chcete rozsvietit.
3. Spustite program a sledujte, ako sa vas vlastny

navrh zobrazi na matici. Po spusteni tohto kodu sa na LED matici micro:bitu
zobrazi pismeno "L".




Vas prvy balik nastrojov pre micro:bit

Prave ste sa naucili ovladat zakladnu sadu blokov, s ktorou dokazete vytvorit mnozstvo skvelych projektov.

Riadenie programu Zobrazenie na displeji

zobrazit ikonu

pocas spustenia pocas spustenia " it ik v . - ,
S zobrazit ikonu © Hotove obrazky.

Spusti sa raz.

zobrazit cislo

zobrazit ¢ N
Zobrazi cisla.

vzdy

Opakuje sa donekonecna.
zobrazit retazec
Zobrazi posuvny text.

zobrazit

pozastavit (ms)

it 45 Vytvara pauzu. r'azit’ | zobrazit Sipku
| Ukaze smer.
Qymazat’ obrazovku. gymagat’oprazovku
Cisti displej. zobrazit LED

zobrazit Vas vlastny dizajn.




Teraz je rad na vas
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Najlepsi sposob, ako sa
ucit, je tvorit.

e Skombinujte tieto bloky novymi sposobmi.
o Co sa stane, ak date “zobrazit &islo® do slu¢ky "vidy"?
 Dokazete vytvorit animaciu, kde sa striedaju dve rozne ikony?, &

e Navrhnite si vlastného smajlika pomocou bloku “zobrazit LED'..‘

Vas micro:bit je pripraveny. AKy pribeh mu naprogramujete vy? e




