Dajme micro:bitu zmysly

Sprievodca vstupnymi blokmi, ktoré ozivia vase projekty

teplota
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Co su "Vstupy"? Su to zmysly vasho micro:bitu.

V programovani su "Vstupy"
signaly alebo data, ktoré zariadenie
prijima z vonkajsieho sveta. Pre
micro:bit su to jeho zmysly.
Umoznuju mu reagovat na
stlacenie tlacidla, pohyb, svetlo,
zvuk a dalSie podnety.

Pomocou tychto blokov menime

micro:bit na inteligentné Zgos

' _ , , . Matematika
zariadenie, ktore vnima svoje Premenns
okolie a interaguje s nim. V tomto i
sprllevodow preskumame, ako mu ® Vstup
dat zmysel pre dotyk, pohyb Dotyk

Svolo-zdamenta

avnimanie prostredia.

Pomenbit
® Svuka



Cast 1: Zmysel
pre dotyk

Zacneme tym najpriamejsim
spojenim so svetom: dotykom.
Naucime micro:bit reagovat na
stlacenie tlacidiel, dotyk na logu
a pripojenie navstupnych
pinoch.



Udalost vs. Stav: Klucovy rozdiel v ovladani

Micro:bit dokaze vnimat dotyk dvoma spdsobmi. Pochopenie tohto rozdielu je zakladom
pre vytvaranie interaktivnych programov.

Udalost (Event)

Ked'’ sa nieco stane... "%

ked' sa tladidlo A = stladi

zobrazit ikonu W =

Tento blok spusti kod ibaraz, presne v momente, ked' d&jde
k udalosti (napr. stlaenie tlacidla). Je to ako zvonéek -
zazvoni a je ticho.

Po stlaceni tlacidla A sa
zobraziikona srdiecka.

Stav (State)

Zistovanie, ci sa nieco deje... -
vZdy

ak tlacidlo A+ je stlafené potom

zobrazit &islo o

®

Vymazat obrazovku

Tento blok neustale kontroluje
podmienku (napr. €i je tlacidlo
stale stlacené). Kod sa vykonava,
pokiaf je podmienka splnena. Je
to ako drzanie vypinaca svetla.

Pokial'je tlacidlo A stlacene,
zobrazuje sa ¢islo 1.




Rozsirenie dotyku na piny a logo
Zmysel pre dotyk sa neobmedzuje len na tladidla. Micro:bit dokaze vnimat dotyk aj na svojich vstupnych

pinoch a na logu (na verzii V2). Tieto vstupy funguju na rovnakom principe udalosti a stavu.

Udalosti (Events): Spustia kod pri jednorazovej akcii. Stavy (States): Kontroluju, ¢i dotyk pretrvava.

on pin P@ « pressed ked' je logo stlacené ak kolik P8 je stlaleny ak logo je stlacené

potom . brazit ikonu v -

zobrazit ikonu @ zobrazit ikonu @ = potom 20brazit éislo e

1nak

Vymazat obrazovku




Cast 2: Zmysel pre
pohyb a orientaciu

Micro:bit vie, kedy sa hybe, ako je
nakloneny a ktorym smerom je otoceny.
Vdaka zabudovanému akcelerometru a
kompasu dokaze vnimat svoju polohu a
pohyb v trojrozmernom priestore.




Detekcia gest: Reakcia na potrasenie

Jednym z najintuitivnejSich spdsobov interakcie je pohyb. Micro:bit dokaZe rozpoznat rGzne gesta, napriklad potrasenie.

Udalost (Event) Stav (State)

ked potrasie @“. vady

ak-potom Je gesto potrasenie

zobrazit ikonu © +
potom ,obrazit ikonu [J

Tento blok spusti kod presne v momente, ked Tento logicky blok vracia pravda™ alebo "nepravda podla
akcelerometer zaznamena gesto potrasenia. [dealne na toho, ¢i micro:bit prave deteguje potrasenie. Pouziva sa v
spustenie jednorazovej akcie. podmienkovych blokoch na kontrolu stavu.

Priklad: Pri potraseni sa zobrazi smaijlik. Prikiad: Akje detegované potrasenie, zobrazi saikona.




Meranie pohybu a polohy: Od gest k presnym datam

Okrem rozpoznavania gest nam micro:bit umoznuje ziskat ajpresne Ciselne hodnoty o jeho pohybe a orientacii v priestore.

Meranie zrychlenia Meranie naklonu
akcelerdacia (mg) x « otacanie (°) ndklon
Vrati hodnotu zrychlenia pozdiz osi X Meria uhol naklonu micro:bitu pozdiz
(alebo Y, Z) v mili-g. To ndm umoznuje osi X alebo Yv stuprioch. UzitoCne na
merat, ako rychlo aktorym smerom vytvaranie vodovahy alebo ovladanie

sa micro:hit hybe. hier naklananim.

Uréenie smeru

smerovanie kompasu (°)

Vrati hodnotu uhla v stupnoch, ktora
ukazuje smerovanie micro:bitu voci
magnetickemu severu (0° = sever).




Cast 3: Vnimanie
okoliteho
prostredia

Micro:bit dokaze vnimat aj
neviditelné sily a javy okolo seba.
Dame mu schopnost 'vidiet' svetlo,
'pocut’ zvuk, 'citit’ teplotu a
detegovat magnetické polia.




Meranie svetla a teploty v okoli

Micro:bitje vybaveny senzormi na monitorovanie zakladnych podmienok prostredia.
Tieto bloky vracaju Ciselné hodnoty, ktoré mozeme pouzit v nasich programoch.

Urover osvetlenia

uroven osvetlenia

PouZiva LED diddy ako svetelny senzor na meranie intenzity
intenzity okolitého svetla. Hodnoty sa pohybuiju od O {Upina
tma) do 255 (jasné svetlo).

Priklad: Zobrazenie aktualnej Urovne osvetlenia na displeji.
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Teplota

teplota (°0C)

Meria teplotu okoliteho prostredia pomocou senzora v
procesore. Hodnota je udavana v stuprioch Celzia.

Priklad: Zobrazenie aktualnej teploty na displeiji.




Zmysel pre sluch: Reakcia na zvuk

Vdaka zabudovanému mikrofonu (na verzii V2) dokaze micro:bit "pocut” svoje okolie. Opét
mdzeme reagovat bud na jednorazovu udalost, alebo neustale sledovat stav.

Udalost (Event) - Reakcia na hlasny zvuk Stav (State) - Meranie urovne zvuku

Spusti kéd, ked'mikrofon Neustale meria a vracia

ked hlasny zvuk zaznamena zvuk, ktory prekrodi Ciseln hodnotu intenzity
prednastavenu hranicu okolitého zvuku (typicky 0-
zobrazitikonu W - hlasitosti. Idealne na vytvorenie zobrazit éislo  Urover zvuku VAR LaE R4V 74 S0
tlieskacieho spinaca. htuku v miestnosti.

Priklad: Ked micro:bit Priklad: Nepretrzité
zaznamena hlasny zvuk, zobrazovanie aktualnej urovne

zobrazi sa hviezdicka. zvuku na displeji.




Vnimanie neviditel'nych sil: Magnetickeé pole

Okrem orientacie podla zemského magnetického pola dokaze micro:bit merat aj jeho silu.
To mu umoznuje detegovat pritomnost magnetov a zmeny v magnetickom poli.

magneticka sila (uT) X

Sila polav pT

Ako to funguje

Zabudovany magnetometer (kompas)
neustale snima intenzitu magnetickeho
pola pozdlZ osi X (alebo Y, 2).

Hodnota je udavana v jednotkach

mikroTesla (UT).
Priklad

Program méze nepretrzite zobrazovat
hodnotu intenzity magnetickeho pola.
Priblizenim magnetu k micro:bitu uvidite,
ako sa hodnota dramaticky meni.




Zdokonalovanie
zmyslov: Kalibracia a
nastavenie

Ked' uz viete, ako micro:bit vnima svet,
mo&zete jeho zmysly doladit pre vyssSiu
presnost a Specificke potreby vasho
projektu. Tieto bloky vam davaju plnu
kontrolu nad citlivostou senzorov.




Nastroje na presné nastavenie senzorov

Kalibracia kompasu —— Vizuiina Nastavenie citlivosti akcelerometra

ukazka
Pred prvym pouzitim kompasuje Umoznuje zmenit rozsah merania Vy3sia VEtse
nevyhnutne spustit tento prikaz. Spusti akcelerometra (dostupné hodnoty: citlivost rozsah

sa jednoducha minihra, ktora pomdze
kompasu zorientovat sa v lokalnom
magnetickom poli a zaistit presne
merania.

19, 29, 49. 8q). Ni2$irozsah (napr. 1g)
znamena vyssiu citlivost na jemné
pohyby, zatial Co vy§Sirozsah je vhodny
na detekciu prudkych narazov.

Nastavenie citlivosti akcelerometra Nastavenie prahu
pre hlasny zvuk =
nastavit akcelerometer 1 8 nastavit pre hlasny zvuk @¥&: g Prahovi
g g = o Qodrloga
Umoznuje zmenit rozsah merania — Definuje, &o presne znamend ‘hlasny | % ﬁ‘J
akcelerometra (dostupné hodnoty: Vy$sia Vagsi zvuk'. Umoznuje nastavit Ciselnu >
19. 2g, 4g. 8Q). NiZSirozsah (napr.1g)  citiivost rozsah hodnotu (0-265), ktord musizvuk 5
znamena vyssiu citlivost najemne E.rekrocit'. aby sa spustilblok 'ked” |5
pohyby, zatial co vyssirozsah je lasny zvuk®. Tym prisposobite

vhodny na detekciu prudkychnarazov reakciu na hiu¢nost prostredia.




Vas micro:bit teraz vnima svet.
Co s nim vytvorite?

Presli sme cestu od jednoduchého dotyku az po vnimanie neviditelnych sil. Vas micro:bit uz nie je len
kus hardvéru - je to zariadenie so zmyslami, ktoré Caka na vase napady. Pouzite tieto vstupné bloky na
stavbu hier ovladanych pohybom, meteorologickych stanic, bezpeénostnych alarmov alebo
interaktivhych umeleckych diel. MoZnosti siU neobmedzené. Experimentujte a tvorte!
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