Prebudte svoj micro:bit: Sprievodca radiovou
komunikaciou

Naudte sa, ako mdzu vase micro:bity komunikovat, zdielat data a vytvarat bezdrotové projekty.




Cast 1: Zaklady komunikacie - Nastavenie spoloéného kanala
Aby sa micro:bity mohli navzajom '‘pocut’, musia byt naladené na rovnaku radiovd skupinu.

Ako to funguje

e Prikaz ‘radio nastavit skupinu™ ur¢i komunikacny
kanal pre micro:bit.

o Cislo skupiny mdze byt od 0 do 255.

» Tento blok sa zvy¢ajne umiestnuje do bloku pocas

- o spustenia’, aby sa kanal nastavil hned na zaciatku
poCas Spustenld programu.

o VSetky micro:bity, ktoré maju komunikovat, musia
mat nastaveneé identické Cislo skupiny.

radio nastavit’ skupinu o

Preco je to uzitoéneé
o UmoZznuje vytvorit oddelené siete micro:bitov v
jednej miestnosti. Napriklad jedna skupina méze
pracovat na projekte A v skupine 1, zatial' o ina

skupina pracuje na projekte B v skupine 2 bez
vzajomneého rusenia.




Cast 2: Konverzacia - Odoslanie cisla
Jednoducho odoslite numericku hodnotu inym micro:bitom vo vasej skupine.

Ako to funguje

 Prikaz ‘radio odoslat Cislo™ odvysiela zadanu
ciselni hodnotu.

« TUto spravu moze prijat ktorykolvek micro:bit v
rovnakej radiovej skupine.

» Mozete odoslat akekolvek Cislo, nielen O.

radio odoslat cislo o Preco je to uzitoéné

* |dealne na posielanie dat zo senzorov (teplota,
uroven osvetlenia).

* Vhodné na jednoduché ovladanie, kde Cislo
predstavuje prikaz (napr. 1 = dopredu, 2 =
dozadu).




Konverzacia pokracuje: Odoslanie textovej spravy

Poslite textovy retazec na zobrazenie sprav alebo odovzdanie komplexnejSich prikazov.

pocas spustenia

radio nastavit skupinu °

ked sa tlacidlo A stlaci

radio odoslat retazec

Ako to funguje

e Prikaz "radio odoslat retazec’ odvysiela
zadany text.

o Textova sprava (retazec) je odoslana
vSetkym micro:bitom v skupine.

Preco je to uzitocne
e \/ytvaranie chatovacich aplikacii medzi
dvoma micro:bitmi.
e Odosielanie jasnych prikazov, ako
napriklad "Start" alebo "stop".
e Zobrazovanie mena hraca alebo stavu
v hre na inom micro:bite.



Organizovana komunikacia: Odoslanie
pomenovanej hodnoty

Poslite data ako par "nazov = hodnota", aby prijimac presne vedel, ¢o dané &islo
zhamena.

Ako to funguje

e Tento prikaz odoSle Ciselnu hodnotu spolu s
. i textovym "Stitkom" alebo nazvom.
radio odoslat hodnotu e Prijimajuci micro:bit mdze filtrovat spravy podla

nazvu a spravne interpretovat prijatu hodnotu.

Preco je to uzitoéneé

e Nevyhnutné, ak jeden micro:bit posiela viacero
typov dat. Napriklad v meteorologickej stanici
mozete posielat data ako teplota = 25 a
vlihkost = 60.

e PrijimacC tak vie, ktoré Cislo o znamena.




Cast 3: Poéuvanie a reakcia - Prijem éisla
Program spusti kod vo vnutri tohto bloku vzdy, ked' prijme Ciselnu spravu.

Ako to funguje

» Blok ‘radio pri prijati Cisla’ je "event handler"
radio pri prijati ¢isla — Caka na prichadzajucu Ciselnu spravu.
: » Ked sprava dorazi, prijata hodnota sa ulozi
receivedNumber do premennej ‘receivedNumber".

e Kod vo vnutri bloku sa nasledne vykona. V
zobrazit cislo receivedNumber priklade sa prijaté Cislo zobrazi na displeji.

Preco je to uzitocné

» Vytvaranie dialkoveho ovladaca, kde jeden
micro:bit posiela Cisla a druhy na ne reaguje
(napr. ovladanim motorov).

e Zobrazovanie dat zo vzdialeného senzora v
realnom case.




Reakcia na text: Prijem retazca

Spustite akciu vzdy, ked micro:bit zachyti prichadzajucu textovu spravu.

radio pri prijati retazca receivedString

zobrazit retazec

receilvedString

Ako to funguje

» Podobne ako pri prijme Cisla, blok "radio pri
prijati retazca” ¢aka na prichadzajtci text.

* Prijaty text sa ulozi do premennej
‘receivedString .

* Nasledne sa vykona kod vo vnutri, napriklad
zobrazenie textu.

Preco je to uzitocne
e Budovanie bezdrotoveho zvonceka (jeden
micro:bit posle 'zvoncek', druhy zahra melddiu).
e Vytvaranie hier pre viacerych hracov, kde sa
posielaju prikazy alebo statusy.



Inteligentné pocuvanie: Prijem pomenovanej hodnoty

Reagujte na prichadzajuce data a zaroven skontrolujte ich nazov, aby ste vykonali spravnu akciu.

Ako to funguje
e Blok ‘radio pri prijati name value® zachyti
prichadzajuci par nazov-hodnota.
e Nazov aj hodnota sa ulozia do premennych
‘name a value'.

radio pri prijati name value

ak .. name v =¥ 9 potom Vo vnutri bloku mézete pouzit logiku (napr.
blok “ak...potom’) na rozhodnutie, ¢o urobit na
zobrazit €islo value v zaklade prijatého nazvu.

Preco je to uzitocne
e Umoznuje jednému micro:bitu ovladat viacero
funkcii na druhom. Prijemca moze reagovat

inak na spravu smer = 1 ainak na spravu
rychlost = 100 .




Pokrocila reakcia: Vyvolanie udalosti cez radio

Pouzite prichadzajicu radiovl spravu ako spustac pre viastneé udalosti vo vasom

programe.

radio pri prijati retazca received =

ak received =% potom

radio vyvolat udalost zo zdroja @ s hodnotou o

on event from @ with value

Hudba prehrat tén Stredné C trvania o uder

Ako to funguje

» Jeden micro:bit odosle spravu {(napr. text 'piskaj').

e Druhy micro:bit spravu prijme a namiesto priamej
akcie pouzije prikaz ‘radio vyvolat udalost’.

e Ina ¢ast programu na prijimadi, ktora ¢aka na tuto
udalost (on event from..."), sa nasledne aktivuje.

Preco je to uzitocneé
e Umoznuje lepSiu organizaciu kédu. Logika pre
prijem sprav je oddelena od logiky, ktora vykonava
akcie.
e Vytvaranie komplexnych systémov, kde jedna
radiova sprava mdze spustit celu sekvenciu
udalosti.



Cast 4: Ovladnutie signdlu - Nastroje pre pokrogilych

Naucte sa, ako riadit silu signalu, monitorovat kvalitu pripojenia a identifikovat
vase zariadenia pre robustnejsie projekty.

J\,%f (@f a0/~

Ziskajte plnu kontrolu nad tym, ako vase micro:bity komunikuju.



Riadenie dosahu: Nastavenie sily prenosu

Zvyste alebo znizte vysielaci vykon vasho micro:bitu, aby ste optimalizovali
dosah a spotrebu energie.

Ako to funguje

radio nastavit silu prenosu o e Prikaz “radio nastavit silu prenosu” prijima

hodnotu od 0 (najnizsia sila) do 7 (najvyssia sila).

e VySSia hodnota znamena vacsi dosah, ale gj
vysSiu spotrebu batérie.

( ) e NizSia hodnota Setri energiu a je vhodna pre
A komunikaciu na kratke vzdialenosti.
Preco je to uzitocne
e Maximalizacia zivotnosti batérie v prenosnych
0 7 projektoch nastavenim najnizsej potrebnej sily.

e Zabezpecenie spolahlivej komunikacie na vacsie
vzdialenosti nastavenim maximalne;j sily.

Setri energiu V&Esi dosah



Diagnostika spojenia: Meranie sily signalu

Zistite, aky silny je signal prijatej spravy, a vyuzite tuto informaciu vo svojom
programe.

Ako to funguje

e V ramci bloku na prijem spravy mozete pouzit
hodnotu prijaty paket sila signdalu.

e Tato hodnota predstavuije silu signalu v dBm
(decibel-miliwatty), typicky zaporné Cislo (napr.
-42 je silnejsi signal ako -98).

o Cim je &islo blizsie k nule, tym je signal silnejsi.

prijaty paket sila signdlu

Preco je to uzitoéné

o Vytvorenie hry "hl'adaj poklad", kde sila signalu

. e ey ukazuje, ako blizko ste k druhému micro:bitu.

VysielaC Prijimac Prijimac  Monitorovanie stability spojenia a upozornenie,
(blizko) (daleko) ak sa zariadenia od seba prili§ vzdialia.




Pokrocila konfiguracia siete

Dolad'te frekvenéné pasmo, aby ste sa vyhli ruSeniu, a pridajte sériove Cislo na
identifikaciu odosielatela.

Frekvencne pasmo

radio nastavit frekvencné pasmo o

Ako to funguje

e radio nastavit frekvencné pasmo meni
frekvenciu, na ktorej micro:bit komunikuje
(hodnoty 0-83). Frekvencne pasmo O je
predvolené pasmo.

Preco je to uzitocné
» Ak viacero projektov v jednej oblasti pouziva

rovnaku radiovd skupinu, zmena frekvencneho
pasma moze zabranit vzajomnemu ruseniu.

Seriove c¢islo

radio nastavit sériové ¢islo prenosu pravda =

Ako to funguje

e radio nastavit seriove Cislo prenosu na
pravda prida unikatne ID kazdeho micro:bitu
ku kazdej odoslanej sprave.

Preco je to uzitocné
 V sieti s viacerymi micro:bitmi méze prijimac
presne vediet, ktory konkrétny micro:bit
poslal spravu.



Vas micro:bit ma hlas. Co poviete svetu?

Zvladli ste zaklady aj pokrocilé techniky radiovej komunikacie. Teraz mozete prepojit
fyzicky a digitalny svet novymi sposobmi.

/‘\

Bezdrotova Dialkoveé ovladanie Hra pre viacerych Inteligentny domaci
meteostanica hracov systém
Napady na projekty:

» Bezdrotova meteostanica: Jeden micro:bit vonku meria teplotu a svetlo, druhy vnutri zobrazuje data.

 Dialkove ovladanie: Ovladajte robota alebo vozidlo pomocou akcelerometra na druhom micro:bite.

» Hra pre viacerych hracov: Vytvorte si vlastny "kamen, papier, noznice" alebo hru na rychlost reakcii pre dvoch hracov.
* Inteligentny domaci system: Jeden micro:bit deteguje otvorenie dveri a posle signal druhemu, ktory spusti alarm.



