Ozivte svoj micro:bit: Sprievodca ovladanim LED displeja
Od prveho rozsvieteneho bodu k dynamickym vizualizaciam.

Kompletny sprievodca programovacimi blokmi pre LED maticu v editore MakeCode.



Vase platno:
5x5 LED matica 0 0000

Predstavte si 25 LED diéd ako mriezku. 1 "“O O O O O

Stred (X=2, Y=2)
samostatne pomocou jej suradnic: X

%
2+ O @ O O
pre stipec a Y pre riadok.
- Suradnica X (horizontélna os) sa 3 ""O O O O O

pohybuje zlava doprava, od 0 do 4.

- Suradnica Y (vertikalna os) sa 4""0 O O O O

pohybuje zhora nadol, od 0 do 4. g

Kazdu diodu mozeme ovladat

Y (0 - 4)

 Stred matice ma suradnice X=2, Y=2.




Prikaz “vykreslit x y-

Zakladna funkcia
Rozsvieti jednu konkrétnu LED diddu na zadanych
suradniciach.

Ako to funguje?

Prikaz vyZaduje zadanie stradnic X (stipec) a Y (riadok),
ktoré urcuju presnu polohu bodu. Po spusteni sa na tejto
pozicii rozsvieti LED dioda.

Priklad z praxe
Vlavo (Kod) Vpravo (Vysledok)

poas spustenia

vykreslit x a y o




Prikaz " zrusit vykreslenie x y’

Zakladna funkcia
Zhasne jednu konkrétnu LED diédu na zadanych suradniciach.

Ako to funguje?
Tento prikaz funguje ako opak prikazu “vykreslit™. Po zadani suradnic sa LED didda na danej pozicii zhasne, ak

predtym svietila.

Priklad z praxe
Kod Vysledok

pocas spustenia

po S00ms

pozastavit (ms)

.+, Kreativny napad

O Vytvorte ejekt 'padajucej kvapky' tak, ze v cykle postupne rozsvietite a nasledne zhasnete diddy v
jednom stipci.




Prikaz "prepnut x y

Zakladna funkcia
Zmeni stav LED diddy na opaény: zhasnutu rozsvieti, rozsvietenu zhasne.

Ako to funguje?

Prikaz skontroluje aktualny stav diédy na suradniciach X a Y a automaticky ho prepne. Je to skvely spdsob,
ako vytvarat interaktivne prvky.

Priklad z praxe
Kod Vysledok

Kreativny napad

- Naprogramujte jednoduchu hru, kde stlacenie tlacidla A prepne stav LED diody v strede.




Od prikazu k dialégu: Naucte kod citat z displeja

Doteraz sme displeju hovorili, éo ma robit. Co ak by na$ program dokazal zistit, o sa na
displeji deje? Nasleduijlci prikaz umoziiuje vasSmu kodu "vidiet" stav jednotlivych LED di6d.

makeCode

if bod na x y je zapnuty?

Stavova informacia
(zapnuté/vypnuté)

Zistovanie stavu nam umozriuje vytvarat podmienky a logiku. Program
] samoze rozhodovat na zaklade toho, Ci bod svieti alebo nie.



Prikaz bod xy

Zakladna funkcia
Zisti, Ci je LED didda na zadanych suradniciach zapnuta (pravda/true) alebo vypnuta (nepravda/false).

Ako to funguje?
Tento prikaz neovlada diddu, ale vracia informaciu o jej stave. Je idealny na pouzitie v logickych
podmienkach (bloky "ak...potom...inak’).

Priklad z praxe
Kéd Vysledok

poas spustenia

®

p
© Kreativny napad

Vytvorte jednoduchy "kresliaci program". Pomocou tlacidiel A a B posuvajte kurzor (blikajuci bod) a

tretim tlacidlom zmerite stav bodu pod kurzorom, len ak je zhasnuty.




Za hranicou zapnuté/vypnuteé: Oviadnite intenzitu svetla

Kazda LED didda nemusi len svietit naplno alebo byt zhasnuta. M6zeme presne urcit
jej jas a vytvarat tak jemnejSie vizualne efekty, prechody a odtiene.

255 (Maximainy jas)

Jas = 255

i Jas sa ovlada ciselnou hodnotou, zvycajne v rozsahu od 0 (vypnuté) do 255
(maximalny jas).

R




Prikaz “vykreslit xy jas’

Zakladna funkcia
Rozsvieti LED diodu na danych suradniciach s presne definovanou urovnou jasu.

Ako to funguje?
Okrem suradnic X a Y zadavate aj tretiu hodnotu - jas (0-255). To vam dava pInu kontrolu nad intenzitou
kazdého bodu.

Priklad z praxe
Kod Vysledok

QD

poCas spustenia

P e P, i e, P . Y
] I‘I
i I

vykreslit x| 2 |y (@ jas :'./.16\;

S

6)- Kreativhy napad
=< Vytvorte efekt "pulzujuceho srdca" pomocou cyklu, ktory postupne zvysuje a zniZuje jas vSetkych diod v tvare srdca.




4 | e f 0 )\ .e -
Prikazy nastavitjas a )as
Ako to funguje?: ‘nastavit jas™ je skvely na stimenie celého displeja alebo jeho rozjasnenie bez toho, aby ste museli
upravovat kazdy bod zvlast.

‘nastavit jas’ ‘jas’

Funkcia Funkcia

Nastavi globalnu Uroven jasu (0-255) pre v§etky nasledujlce Zisti (vrati) aktualne nastavenu globalnu droven jasu.
prikazy na kreslenie.

Kod Kod

nastavit jas @E&E zobrazit fislo jas

Vysledok Vysledok

Kreativnhy napad
Pouzite svetelny senzor micro:bitu na automaticku regulaciu jasu displeja. V tme bude svietit menej, na svetle viac.




Prikaz jasboduxy

Zakladna funkcia
Zisti a vrati aktualnu droven jasu {0-255) konkrétnej LED diody.

Ako to funguje?
Umoznuje programu “precitat” presnu intenzitu svetla v ktoromkolvek bode matice. To je uzitocne pre
komplexne animacie alebo vizualizacie dat.

Priklad z praxe

Kéd Vysledok

vykreslit x e y e
nastavit jas~ na... jas bodu x e y a

zobrazit ¢islo jas

_. . Kreativny napad
-)- Vytvorte animaciu, kde sa "svetlo” &iri po matici. Ked sa rozsvieti novy bod, jeho jas zavisi od jasu jeho
“  susedov.




Od bodov k obrazom: Ovladanie celého displeja

Zvladli sme pracu s jednotlivymi bodmi. Teraz sa pozrieme na bloky, ktoré nam umoznuju
pracovat s celym displejom naraz — od jeho Uplného zapnutia a vypnutia az po
zobrazovanie grafov a spravu animacii.
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Tieto prikazy abstrahuju pracu s jednotlivymi suradnicami a poskytuju vykonné
nastroje na rychle a efektivne zobrazenie komplexnych informacii.



Vizualizacia dat a globalne ovladanie

Prikaz “zapnut LED" (pravda/nepravda) Prikaz plot bar graphof...upto ...’

Funkcia: Zapne ('pravda’) alebo vypne (‘nepravda’) Funkcia: Zobrazi &iselni hodnotu ako stipcovy graf.

vSetky LED diddy naraz. Je to rychly sposob, ako Automaticky prepodita, kolko riadkov LED didéd ma

ovladat podsvietenie alebo vymazat obrazovku. rozsvietit na zaklade hodnoty a definovaného
maxima.

ked' sa tlatidlo A+ stlaci

zapnit LED nepravda =

ked' sa tlacidlo B+ stlaci

zapnut LED pravda »

~-> obrazovka -> obrazovka
vypnuta 2apnuta

Kreativny napad
Pripojte k micro:bitu senzor (napr. teploty alebo zvuku) a vizualizujte namerané hodnoty v redinom éase pomocou stipcového grafu.

|




Sprava animacii a rezimov zobrazenia

Prikaz “zastavit animaciu’
Okamzite zastavi akukolvek prebiehajucu animaciu, ako je napriklad postivanie textu
alebo prehravanie preddefinovanych obrazkov.

pocas spustenia ked' sa tlacidlo A = stlaci

zobrazit retazec zastavit animaciu

Prikaz “set display mode cierna a biela’

Nastavi displej dorezimu, kde ignoruje informacie o jase a zobrazuje
len dva stavy: plne zapnuté alebo uplne vypnuté.

‘séf display mode <cierna a biela - Potom

(Cierna a biela)

O Profesionalny tip: PouzZite “zastavit animaciu’ pred zobrazenim doleZitého upozornenia, aby ste zaistili, Ze vasa
~ sprava nebude prerusena predchadzajucou animaciou.




Vase platno caka

Zhrnutie cesty
Q Zadali sme jednym bodom svetla {vykreslit). O: Pridali sme hibku a nuansy pomocou jasu (vykreslit jas).
(-] Nauili sme sa viest dialog s displejom {bod x y). i Nakoniec sme ovladli celé platno na vizualizéciu dat {plot bar graph).

Tieto bloky su stavebnymi kamenni vasej kreativity. Kombinuijte ich,
experimentujte a sledujte, ako vase napady ozivaju na 25 pixeloch.



