Micro:bit: Vas vreckovy skladatel

Ovladnite hudobné bloky v MakeCode a premente kod na kompoziciu.




Nasa Cesta: Od tonu ku kompozicii

Zaklady Zvuku:
Od jedného tonu k melaodii.

Srdce Rytmu:
Ovladanie tempa a casu.

Dynamické Prehravanie:
Hudba na pozadi a pokrocilé ovladanie.

Interaktivna Hudba:
Ako program reaguje na hudbu.

Viac Nez Melodia:
Zvukove efekty a vlastne zvuky.




Kazda skladba zacina jedinym tonom

Intuitivha cesta: “prehrat ton Presna cesta: ‘'vyzvanaci ton (Hz)
Popis: Tento blok umoznuje prehravat konkrétne Popis: Pre technickl kontrolu mbzete ton definovat
tony, napriklad ‘stredné C', po presne stanovenu priamo jeho frekvenciou v Hertzoch (Hz). Napriklad
dobu, napriklad 1 dder’. Program pocka, kym sa stredné C ma frekvenciu 261.63 Hz. Tento blok

ton neprehra, a az potom pokracuije. prehrava ton nepretrzite, kym ho nezastavite alebo

neprehrate iny zvuk.

Stredne C
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Od tonu k melodii

Spojenim ténov vznika melddia. MakeCode vam dava jednoduchy editor, aby ste sa
okamzite stali skladatelom. Prikaz “prehrat melddiu™ prehra vami vytvorenu sekvenciu
tonov pri urcenom tempe a pocka, kym sa cela neskonci.

prehrat meldédiu 0O

HE
. tempom 120 (bpm)

Poznamka pod vizualom: Kliknutim na notovu osnovu otvorite editof, kde si
maozZete jednoducho ‘naklikat’ viastnu melodiu.



Ticho, ktoreé tvori hudbu

Hudba nie je len o tdnoch, ale aj o pauzach medzi nimi. Prikaz "prestavka’ je vas
nastroj na vytvaranie rytmu a napatia. Vlozi do prehravania ticho na presne

urceny pocet uderov.

Priklad pouzitia

Tento kéd prehra tén, na jeden uder sa odmici a potom prehra tén znova.
Pocuvajte, ako pauza meni celkovy dojem.

Zvuk
play tone Stredné C for o uder

rest for o ider ~ Ticho

lay tone Stredné C for uder
Fed o Zvuk



Ovladanie casu: Pulz skladby

Tieto dva bloky su nerozlucne spojené a definuju rytmus

vasej hudby.
Blok: tempo (bpm)’ Blok: "1 uder’
Popis: Toto je pulz vasej skladby — jej Popis: Tento blok preklada abstraktné

tempo do konkrétneho casu. Vracia
dizku jedného uderu v milisekundach
na zaklade aktualne nastaveného
tempa.

rychlost v ideroch za minutu (Beats Per
Minute). Vyssie Cislo znamena
rychlejsiu hudbu. Tento blok vracia
aktualnu hodnotu tempa.

Zmente tempo a

N automaticky sa A ]
zobrazit cislo tempo (bpm) zmeni dizka dderu. zobrazit cislo 1 lUder =

7 2
**Vyskusajte si to!** Zmente tempo a pozorujte, ako sa meni

hodnota "1 uder zobrazena na displeji micro:bitu.
. o




Multitasking pre vas Micro:bit

ooooo

snimacii synchronizovanych s hudbou.

Prehravanie v popredi ("until done’)

Popis: Prikazy ako “prehrat melédiu ... until done’
pozastavia cely program, kym sa melédia nedohra. Vhodné
pre jednoduché hudobné sekvencie.

Priklad: Ikona sa zobrazi az po dohrani melédie.

| Zobrazit |konu

Prehravanie na pozadi (‘in background’)

Popis: Prikaz “spustit melodiu ... v pozadi® okamzite spusti
prehravanie a program pokracuje dalej. Micro:bit moze
siCasne zobrazovat animacie, itat senzory alebo ¢akat na
stlaCenie tlacidla.

Priklad: Animacia sa zobrazuje sucasne s hranim melodie.

spustit melodiu opakovanie vzdy na pozadi




PIna kontrola: Spustenie a zastavenie

Kazdy dirigent potrebuje vediet nielen zacat, ale aj ukoncit hudbu v ten spravny moment.
Ak pouzivate melddie hrajuce na pozadi, tento blok vam dava absolutnu kontrolu.

Popis bloku
Prikaz “zastavit melddiu vSetky' okamzite ukonci prehravanie vSetkych melddii, i uz
hraju v popredi alebo na pozadi.

zastavit melodiu vsetky

Priklad pouzitia: "Predstavte si hru, kde hudba prestane hrat, ked hrac prehra. Alebo
hudobny prehravac, kde tlacidlom B hudbu zastavite."



Nechajte vas koéd pocuvat

Vase programy mézu byt nielen skladatelmi, ale aj publikom. Naucte ich reagovat na hudbu v realnom case.

Metdda 1: Reakcia na udalost % Metdda 2: Kontrola stavu

Popis: Blok "hudba na nota melodie sa prehrala Popis: Logicky blok “sound is playing™ neustale
funguje ako spustac. Kad vo vnutri sa vykona zistuje, ¢i micro:bit prave prehrava akykolvek zvuk.
presne vtedy, ked sa prehra dalSia nota v melddii. Mozete ho pouzit v podmienke “ak-potom™ na
|dealne pre synchronizaciu animacii s rytmom. zobrazenie stavu, napriklad ikony reproduktora.

polas spustenia vZdy

play melody opakovanie vidy na pozodi ak- sound is playing potom

zobrazit ikonu o)) =

hudba na nota melédie sa prehrala else

zobrazit ikonu W = vymazat obrazovku




Zvukove efekty: Viac nez len hudba

Niekedy potrebujete viac nez len melddiu. Ozivte svoje projekty predpripravenymi zvukovymi
efektmi, ktoré im dodaju osobnost a kontext.

Popis bloku
Prikaz “play sound’ ponuka kniznicu vstavanych zvukov, od smiechu ("chichot’) po sirény.

Funguje podobne ako prehravanie tonu — program pocka, kym sa zvuk nedokonci.
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Priklad pouzitia: Vytvorte alarm, ktory sa spusti pri zatraseni, alebo program, ktory sa
zasmeje po stlaceni tlacidla.



Stante sa zvukovym inzinierom

Pre uplnu kreativhu slobodu vam MakeCode umoznuje navrhnut si vlastné zvukové viny. Tento pokrocily blok je vasa
cesta k vytvoreniu unikatnych zvukov pre vase projekty, od retro hernych efektov po experimentalne tony.

Popis bloku

Prikaz “play zvukova vlna' otvori editor, kde mdzete mySou kreslit tvar zvukovej viny a upravovat jej parametre.

play zvukova vlna * until done
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Vyskusaijte si to!
Kliknite na blok zvukovej viny a experimentujte s editorom.
Skuste vytvorit stupajuci alebo klesajlci zvuk.




Vas hudobny nastroj: Prehlad nastrojov

Zaklady Rytmus a Ovladanie Interakcia Efekty a

Zvuku Cas

prestavka

Prehravania Vlastne Zvuky

hudba na nota... play sound «)
sound is playing play zvukova vina M

prehrat tén

tempo (bpm) zastavit melodiu

2 »

prehrat meladiu

Prave ste sa nauéili ovladat kompletni sadu nastrojov na tvorbu hudby a zvukov vo vnitri vasho micro:bitu.



Teraz ste na rade vy!

Teoria je za nami, zacCina sa tvorba.

& Aku prva skladbu naprogramujete?
@& Aky interaktivny hudobny projekt vytvorite?
® Dokéazete skombinovat hudbu s LED displejom a senzormi?

Otvorte si MakeCode editor a experimentujte. Svet zvuku caka na vase napady.

Otvorit MakeCode editor >




