Majstrovstvo v praci s textom

Komplexny sprievodca pre MakeCode a micro:bit

D

== MakeCode | micro:bit



1. Tvorba a spajanie

Z3aklady, ako text vytvorit a
kombinovat.

Praca s textom je klucova pre tvorbu N\
Z0 senzorov, vytvarat spravy pre
Styroch logickych kategorii:
4. Pokrocilé operacie

W o
interaktivnych a dynamickych projektov na
pouzivatelov a budovat hry.
Q 2. Analyza a meranie
V tomto SprieVOdCOVi Si predStanme Ako text skumat a porovna’vaf.
Ako menit strukturu textu pre

Odomknite silu slov vo vasich projektoch
micro:bite. Umoznuje vam zobrazovat data
kompletnu sadu nastrojov rozdelenu do
3. Transformacia a upravy
Ako text aktivne menit a
formatovat.
zlozitejsie ulohy.



@ Kapitola 1: Tvorba a spajanie

Ako vytvorim zakladny text?

Vytvorit textovy retazec

Tento prikaz vytvori novy textovy retazec

poCas spustenia

s urCitou hodnotou. Je to zakladny nastavit text v na N OEGL
stavebny kamen pre akukolvek pracu |
S textom.

[ Ahoj svet ]




€» Kapitola 1: Tvorba a spéjanie

Ako spojim dva oddelene texty do
jedného?

SpO]It teXty pocas spustenia
Tento prikaz spoji dva (alebo viac)

y ) . . tavit textl ~ Aho7
textovych retazcov do jedného celku. et i DAL
Pouziva sa na zretazenie textov. naeravit Brextorel na

textlw |

nastavit spojenyText v na /spojit —
Ahoj svet text2~




€) Kapitola 1: Tvorba a spajanie

Ako rychlo pridam text na zaciatok
alebo koniec existujuceho textu?

Pridat predponu/postponu pocas spustenia

Tento prikaz pripoji text na zaciatok el e

(predpona) alebo koniec (postpona) R —
ineho textoveho retazca. nastavit sPredponou » na [Spojit

text «

Predpona: Ahoj svet

Postpona: svet Micro:bit

by o




Q) Kapitola 2: Analyza a meranie

Ako zistim, kol'ko znakov (pismen, medzier, cisel)
ma moj text?

Dizka textu

Tento prikaz vrati celkovy pocet znakov
v textovom retazci, vratane medzier.

pocas spustenia

nastavit text v+ na "Ahoj svet"

Vstupny text

nastavit dizka v na diika text v

Ahoj svet

Vysledok
9




Q Kapitola 2: Analyza a meranie

Ako ziskam len jedno konkrétne pismeno z textu?

Ziskat znak na

Tento prikaz vrati znak, ktory sa nachadza na pocas spustenia
konkretnej pozicii (indexe) v textovom
retazci. POZOR: Cislovanie zacina od O. IESEISROIRAIEN "Ahoj svet"

nastavit znak * na (znakz text * na mieste o

A h O j S VvV e t nastavit';nk- znakz text~ na miesteo

o112 4 5 6 7 8

'h' (pretoze 'A' je na mieste 0, 'h' je na
'h' (pretoze 'A' je na mieste O, 'h' je na
mieste 1)




@, Kapitola 2: Analyza a meranie

Ako zistim, Ci su dva texty upine rovnake?

Porovnat texty botas spustenia
Tento prikaz porovna dva textove retazce
a vrati logickl hodnotu true (pravda), ak su nastavit textl v na
zhodng, alebo false (nepravda), ak nie su. —

epaye) nastavif text2 - na

, nastavit sURovnaké v na

Vstupny text
text1 = "Ahoj", text2 = "Ahoj" textle =+ | text2 -
Vysledok

true




Q Kapitola 2: Analyza a meranie

Ako overim, Ci sa v mojom texte nachadza urcite
urcite slovo?

Kontrola, ¢i text obsahuje

Tento prikaz skontroluje, ¢i textovy retazec
obsahuje zadany podretazec, a vrati true
alebo faise.

pofas spustenia

Vstupny text
text = "Ahoj svet" nastavit text « nu

nastavit obsahuje * na text v includesn:

Hladany text
"svet”

true |




/+ Kapitola 3: Transformacia a tipravy

Ako ,vyrezem" presne
urcenu cast textu?

Podretazec pocas spustenia

Tentc? prllfaz vratvl.casj tc'e{(toveho retazca. et S i

Specifikujete pociatoény index (od 0) a

diZku &asti, ktord chcete ziskat. nastavit podretazec v na

Vstupny text podretazec :text v ‘od o v dizke o
AhO] svet console. logValue

Vysledok

AhoJ




;’: Kapitola 3: Transformacia a upravy

Ako zjednotim format textu, aby nezalezalo na
velkych/malych pismenach?

Tieto prikazy premenia cely textovy retazec bud' na velke pismena (uppercase) alebo na male pismena (lowercase).

Zmenit na VELKE Zmenit na malé

pocas spustenia

FREIAER OB AN EN Ahoj svet

pocas spustenia

IFRCI2ASR (DG A EN Ahoj svet

let velkePismena = text.toUpperCase() let malePismena = text.tolLowerCase()

[AHOJ SVET ] [ ahoj svet ]




73 Kapitola 3: Transformacia a upravy

Ako v texte vymenim jedno slovo za druhe?

Nahradit text

Tento prikaz najde v textovom
retazci vsetky vyskyty urcitého

textu a nahradi ich inym textom. nastavit text v (U

pocas spustenia w

let novyText =

Vstupny text
text.replace("svet", "Micro:bit")

Ahoj svet

Vysledok
Ahoj Micro:bit




73 Kapitola 3: Transformacia a Upravy

Ako odstranim nechcene medzery zo
zaciatku a konca textu?

Trim textu

Tento prikaz odstrani vsetky medzery (tzv.
,biele znaky”) z oboch koncov textoveho
retazca. Medzery uprostred textu zostanu
zachovane.

L pocas spustenia

IER AR DS AIER ' Ahoj svet "

[ JAhoj svet| ] let orezanyText = text.trim()

Aho svet]




</> Kapitola 4: Pokrog&ilé operacie

Premena textu na pole (Array)

Tieto prikazy transformuju textovy retazec na pole (zoznam) prvkov, Co umozfiuje spracovat
kazdu jeho ¢ast samostatne.

Rozdelit text podla oddelovaca
Rozdelenie vety na jednotlive slova.

pocas spustenia

IS de\ SR SR LI Wl "“Ahoj,svet,Micro:bit"

Vstup: "Ahoj,svet,Micro:bit" (oddefovacje ') nastavit pole » na split text = ot ()
Vysledok: ["Ahoj", "svet", "Micro:bit"] |

Text ako pole znakov
Rozdelenie slova na jednotlivé pismena.

po¢as spustenia

nastavit text * na

Vstup: "AhOj" nastavit poleZnakov < na split text* at o
Vysledok: [nAu : "h", non , uju]




Vasa sada nastrojov pre pracu s textom

+ Q

Tvorba & Analyza &
Spajanie Meranie
e Vytvorit textovy e DiZka textu
retazec e Ziskat znak na

e Spojit texty

e Pridat
predponu/postponu

Porovnat texty

Kontrola, Ci text
obsahuje

7
+
'[ransformécia &
Upravy

e Podretazec

e Zmenit na
velke/malé pismena

e Nahradit text
e Trim textu

Pokrocilé
Operacie

e Rozdelit text

e Text ako pole
znakov

Experimentujte, tvorte a ozivte svoje napady pomocou sily textu?



