Ovladnite funkcie s parametrami

Tvorba inteligentnych a znovu pouzitelnych biokov
v MakeCode pre micro:bit




Od opakovaneho kodu k inteligenthym blokom

Problem Riesenie
Predstavte si, ze potrebujete zobrazit na micro:bite rozne Funkcie s parametrami vam umoznia vytvorit jeden
mena alebo ¢éisla. Museli by ste pre kazdy pripad univerzalny blok kodu (vlastnu 'sablonu’).

kopirovat a vkladat rovnaké bloky kodu znova a znova.
Tento blok potom mdzete 'zavolat' s roznymi vstupnymi

Tento pristup je neefektivny a nachylny na chyby. hodnotami (parametrami), aby vykonal tuistu Ulohu, ale
s inymi datami. Je to rychlejSie, CistejSie a ovela
vykonnejSie.

function zobrazit_udaje(meno: text, cislo: number)

show string meno

show icon e v

show number cislo

1A I YA ERT] Alex, 10
call zobrazit’_ﬁdaje
I VAR ERT] Peter, 99

show number @

show icon -é i

pause €T s

IR 1000 Nyl




Zlate pravidlo: 3 kroky ku kazdej funkcii

1. DEFINUJ

Vytvorte blok funkcie a
pomenujte jej vstup -
parameter . Tvorite tak
"plan” pre vas vlastny blok.

L 2O
2. iy
2. POUZI

Vnutri tela funkcie pouzite
blok parametra na
vykonanie operacie.

“Staviate stroj” podla planu.

3. VOLAJ

Spustite funkciu z inej casti
kodu a dajte jej skutocnu
hodnotu. “Zapinate stroj”.



Parameter: Text (retazec)

Umoznuje funkcii prijat a spracovat akykolvek textovy retazec.

1. DEFINUJ © \

&
function zobrazTextovyParameter text

pocas spustenia

volanie zobrazTextovyParameter

zobrazit retazec text
®

3. VOLAJ © -0 2. POUZI

V tomto priklade funkcia zobrazi na LED matici akykolvek text, ktory jej poSleme pri volani.



Ako to funguje & Vyskusajte si to!

Ako to funguje?

11 1: Definujeme funkciu “zobrazTextovyParameter’, ktora
prijima textovy retazec "text’ ako parameter.

function zobrazTextovyParaometer text

i 2: Vo vnutri funkcie pouZijeme prikaz “basic.showString’
na zobrazenie hodnoty z parametra "text na LED matici.

function zobrazTextovyParaometer text

zobrazit retozec text

3. Zavolame funkciu s konkretnou hodnotou “Hello™, ktora
" sa priradi parametru a zobrazi na micro:bite.

volanie zobrazTextavyParameter (G 380p)

VyskusSajte si to!

CC/)") e Vyzva D
Otvorte editor MakeCode a vytvorte
tento kod.

B o Experiment
Zmente text "Hello™ vo volani funkcie
na svoje meno. Co sa stane?

volonie zgbrgzTextovyPaorsmeter m
N ) -

S A

p .

- Funkcie su idedlne na pracu s textovymi
Udajmi a umoZnuju vytvarat dynamicke a
flexibilné programy.




Parameter: Cclo

Dovoluje funkcii pracovat s Ciselnymi hodnotami pre vypocty alebo zobrazenie.

1. DEFINUJ ©

pocas spustenia function zobrazCislo cislo

volanie zobrazCislo @ zobrazit c¢islo cislo o 2. POUZI

3. VOLAJ ©

Tento kod definuje funkciu, ktora dokaze na LED matici zobrazit akekolvek Cislo.




Ako to funguje & Vyskusaijte si to!

Ako to funguje? Vyskugajte si to!

1L 1: Definujeme funkciu "zobrazCislo®, ktora prijima )
Ciselnu hodnotu “cislo™ ako parameter. (CJ/, * Vyzva

o ——— Vytvorte program v editore

A e Experiment
2: V tele funkcie pouzijeme prikaz "basic.showNumber’

\ g Vyskusajte zavolat funkciu s réznymi
na zobrazenie hodnoty parametra cislo . &islami - vasim vekom, aktualnym

rokom alebo zapornym Cislom.

Zavolame funkciu s hodnotou "42°, ktora sa prenesie

do funkcie a zobrazi na displeji. ""_ e Tip

© Idealne pre operacie, kde sa menia
hodnoty, ako je skére v hre alebo
meranie Zo Senzorov.

zobrazit c¢islo cislo

podas spustenia

volanie zobraz(islo @




Parameter: Logicka hodnota (pravda/nepravda)

Umoznuje funkcii robit rozhodnutia na zaklade hodnoty true alebo false.

1. DEFINUJ

pocas spustenia function zobrazLogickyParameter premenna

ak  premenna potom

zobrazit retazec
inak - O—— 2 POUZ'

3. VOLAJ zobrazit retazec

volanie zobrazlogickyParameter pravda

| Funkcia skontroluje logickl hodnotu a podla nej zobrazi na displeji bud' text ‘True' alebo 'False'. I



Ako to funguje & Vyskusajte si to!

Ako to funguje? Vyskusaijte si to!

Definujeme funkciu @ Vyzva

"zobrazLogickyParameter®, ktora Zostavte si kdd v MakeCode.
prijima logicku premennu “premenna’.
. Experiment

Vnutri funkcie pouzijeme podmienku B Zmente vo volani funkcie parameter z
"if’. Ak je "premenna’ pravdiva ( true’), ‘pravda’ na ‘nepravda . Aky text sa
zobrazi sa text "True", v opacnom Zobrazi teraz?
pripade "False".
:6:- Tlp
\ Zavolame funkciu s hodnotou "true’, s’ Klucove pre riadenie programu,
co spdsobi vykonanie prvej vetvy napriklad na zapnutie/vypnutie svetiel

podmienky. alebo reakciu na stlacenie tlacidla.



Parameter: (zoznam)

Umozniuje funkcii prijat cely zoznam hodn6t a spracovat ich jednu po druhe;j.

1. DEFINUJ
pocas spustenia function zobrazPole ' cisla
volanie zobrazPole | pre prvok z (cisla
zobrazit cislo | hodnota
pozastavit (ms) @l 2. POUiI

3. VOLAJ

Tato funkcia postupne zobrazi vSetky Cisla, ktoré su uloZzené v zadanom poli.




Ako to funguje?

Definujeme funkciu " zobrazPole ',
ktora ako parameter prijima pole
‘cisla’.

Vo vnutri pouzijeme cyklus “for...of ",
ktory postupne prejde kazdi hodnotu
v poli "cisla’ a zobrazi ju na matici

s kratkou pauzou.

Zavolame funkciu a ako parameter jej
odovzdame pole s piatimi Eislami.

Ako to funguje & Vyskusajte si to!

Vyskusaijte si to!

@

R

=

F -
:n;

Vyzva
Postavte si tento program.

Experiment

Zmente €isla v poli. Pridajte nové
alebo nejaké uberte. Program sa
dynamicky prispdsobi.

Tip

Nenahraditelné pripraci s viacerymi
udajmi naraz, napriklad pri animaciach
alebo praci so sekvenciami tonov.



Parameter: LED Sprite

Odovzdajte funkcii graficky objekt (bodku) a oviadajte jeho spravanie.

pocas spustenia

nastavit mySprite na create sprite at x: o y: o

function posunSprite sprite

volanie posunSprite mySprite

(1.) DEFINUJ—

sprite ak na hrane, odrazit sa

Tato funkcia vezme akykolvek 'sprite' a zabezpedi jeho neustaly pohyb a odrazanie od okrajov.



Ako to funguje?

Vytvorime LED sprite mySprite na pozicii
(2, 2).

Definujeme funkciu posunSprite, ktora
prijima sprite ako parameter a obsahuje
logiku pre jeho posun a odrazenie od
okraja.

V nekonecnom cykle vzdy (forever)
nepretrzite volame funkciu posunSprite
a odovzdavame jej nas mySprite, ¢im ho
animujeme.

Ako toko to funguje & Vyskusaijte si to!

Vyskusaijte si to!

@

Vyzva: Vytvorte si tento
interaktivny program.

Experiment: Skuste v tele funkcie
zmenit ¢islo v bloku posunut o na
_1. Ako to ovplyvni pohyb?

Tip: KIuCove pre vytvaranie hier a
interaktivhych animacii s viacerymi
objektmi na obrazovke.



Parameter: Obrazok (Image)

Poslite funkcii cely preddefinovany obrazok, aby ho zobrazila alebo s nim dalej pracovala.

pocas spustenia

nastavit myImage *+ na [ vytvorit obrazok

function zobrazImage 1image *

show image 1image *+ at offset o

volanie zobrazImage myImage «
3. VOLAJ

Suhrn na spodku: Program najprv vytvori vlastny obrazok a potom pouzije
funkciu na jeho zobrazenie na LED matici.



Ako toko to funguje & Vyskusajte si to!

Ako to f je? M e
ik Vyskusajte si to!

Vytvorime premennu myImage a

priradime jej obrazok vytvoreny v editore. Vyzva: Vyskusajte si pracu
s obrazkami.
Definujeme funkciu zobrazImage, ktora
prijima image ako parameter a pouzije Experiment: Vytvorte si v editore
prikaz showImage na jeho vlastny obrazok (naprikiad smajlika
zobrazenie. alebo srdce) a zobrazte ho pomocou
funkcie.
Zavolame funkciu a odovzdame jej nasu Tip: Vyborné na zobrazovanie ikon,
premenn myImage . ¥ stavov alebo jednoduchych animacif

snimku po snimke.



Vas novy set hastrojov

G5 e«
Text Cislo Logika
F03 i
Pole Sprite Obrazok

Co vytvorite teraz?



