Ovladnite opakovanie: Od jednoduchych
prikazov k inteligentnym systemom

Sprievodca cyklami v prostredi Microsoft MakeCode pre micro:bit
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Preco su cykly srdcom
kazdéeho programu?

Predstavte si, ze musite kazdy prikaz napisat
stokrat. Cykly su elegantnym rieSenim.
Umoznuju nam automatizovat opakujuce sa
ulohy, vytvarat animacie, reagovat na vstupy a
vdychnut zivot nasim projektom. Su kluCom k
efektivnemu a vykonnému koédu.

Automatizacia: Vykonaijte blok kédu
viackrat bez jeho kopirovania.

Interaktivita: Udrzujte program v chode,
kym Cakate na stlacenie tlaCidla alebo
Zzmenu senzora.

Efektivita: Vytvarajte zlozité spravanie s
minimom kodu.
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Nasa cesta k majstrovstvu

Prejdeme od zakladnych opakovani az po pokrocile
techniky riadenia. Kazda Cast predstavuje novy

stupen kontroly nad vasim programom. Precizna
kontrola
Ohybanie pravidiel cyklov.
Nekonecneé
programy
|nte|igentné Udrzanie programu v chode.

opakovanie

Cykly, ktore pocitaju
i a spracuvaju data.
Pevne

opakovanie
Ked presne viete, kol'kokrat.

opakovat [n] krdat




Cast 1: Pevné opakovanie

Prikaz ‘opakovat 4 krat’

Zakladna myslienka meﬂ} Ako to funguje?

1. Nastavenie opakovania:
Prikaz urci, ze nasledujuci
blok kodu sa ma
vykonat Styrikrat.

2. Vykonanie kodu: Pocet
opakovani je pevne
stanoveny, takze
vnoreny kod sa vykona
presne styrikrat.

Pre situacie, kedy
potrebujete akciu
zopakovat vopred
stanoveny pocet krat.

|deaine pre

Jednoduché animacie,
uvodné sekvencie alebo
kratke melodie.

Tieto prikazy sa
vykonaju Styrikrat.
.




Cast 2: Inteligentné opakovanie

Ked opakovanie nestaci: Potrebujeme pocitat a spracovavat

Co ak potrebujeme v kazdom opakovani urobit niec¢o trochu iné? Nasledujuce cykly
nam davaju pristup k ,,poCitadiu” (indexu) alebo k jednotlivym prvkom v zozname. To
otvara dvere k praci s datami, suradnicami a sekvenciami.

Statické opakovanie Dynamickeé opakovanie




Prikaz

od O dof)

Zakladna myslienka

Opakuije blok kodu a zaroven 1. Nastavenie rozsahu:
poskytuje premennu (index), Prikaz definuje rozsah
ktora sa pri kazdom prechode KNg . & : Bbrazit etclo| index~ premennej index, v
meni. ' tomto pripade od 0 do 9.

Definuje zaciatok
a koniec pocitania.

pocas spustenia

Ako to funguje?

pozastavit (ms) @D

Idedlne pre 2. Vykonanie kédu: Blok
kodu sa vykona 10-krat.

Postupné rozsvecovanie LED V kazdom opakovani sa

didd, pracu so stradnicami, r N  hodnota premenne;

matematické sekvencie alebo ?;?n”:t? Ill:d'edxom ‘index postupne zvysuje.
odpocitavanie. ni v kaz

Q(OIe (0, 1,2...). y




Prikaz pre prvok
hOanta Z IiSt‘ CNajprv vytvorime zoznam dét.)

pocas spustenia l

nastavit 1list~* na o o o o o
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Zakladna myslienka Ako to funguje?

Prechadza kazdou polozkou 1. Nastavenie iteracie:
v zozname (liste) a umoznuje Prikaz definuje iteraciu
vam s fou pracovat pre prvok hodnota z list list cez kazdy prvok v
jednotlivo. urcenom zozname.
2. Vykonanie kodu: Blok
kodu sa vykona pre
g kazdy prvok, pricom

Premenna hodnota premenna hodnota vzdy

Zobrazovanie hodnot zo t oy
; : . 50 postupne nadobuda : .
senzorov, prehravanie melodii hednotyszo zeznamt predstavuje aktualny

Z0 zoznamu not, spracovanie (1, potom 2, potom prvok zo zoznamu.
textu. k£3...). )

zobrazit cislo hodnota

’ pozastavit (ms) @@Ll
Idealne pre




Cast 3: Nekone¢né programy

wee ~F

Od jednorazovych uloh k programom, ktoré ziju

Ako prinuatit micro:bit, aby neustale nieco robil? Aby ¢akal na nas pokyn alebo aby kazd
sekundu skontroloval teplotu? Na to sluzia cykly, ktoré bezia bud donekonec¢na, alebo kym
plati urCita podmienka. Tieto prikazy su zakladom pre interaktivne projekty.
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Spustenie Neustala aktivita




PrI’kaZ ‘Zatial' éo pocas spustenia AkO tO fUﬂnge?

o . v o RTINS S e 1. Overenie podmienky: Na
[pOd mien ka] zaCiatku kazdého opakovania
2L LN sa skontroluje, ¢i je podmienka
® spinena.
Zakladna myslienka o A 2. Vykonanie alebo ukoncenie:

Ak je podmienka pravdiva, kod
vo vnutri sa vykona. Akonahle
je nepravdiva, cyklus sa
preskoCi a program pokracuje
dalej.

Opakuje kod, kym je zadana
podmienka pravdiva. Je to
cyklus, ktory ,Caka®“ na zmenu
stavu.

|ldealne pre
Cakanie na vstup od pouzivatela,

Stav ?

Podmienka sa

reakcie na senzory (napr. ,kym je fl Podmienka stala
teplota < 20°C"), vytvaranie f lepravdivd, —> § | nepravdivoy,
' cyklus bezi.

hernych stavov cyklus sa ukonéil.




Prikaz vzdy

Zakladna myslienka

Vytvara nezavisly, nekonecne
sa opakujuci proces, ktory bezi
na pozadi od spustenia
micro:bitu.

Idealne pre

Animacie na pozadj,
pravidelné meranie senzorov,
,Srdcovy tep” projektu.

zobrazif ikonu ' g

pozastavif (ms) @

zobrazitikonu W =

i"r"]'ento kod )

bezi neustale,
paralelne
s ostatnymi

\E_Jlokmi. .

~N

Pauzy riadia
rychlost
opakovania

v 7

a vytvaraju

\éasovanie. )

Ako to funguje?

1. Nekonecné opakovanie:

Koéd v tomto bloku sa
opakuje neustale, od
spustenia micro:bitu az
do jeho vypnutia alebo
resetu.

. Paralelny beh: Bezi

stibezne s blokmi ako
‘pocas spustenia’ alebo
‘ked fe tlacidlo A stlacene’,
¢o umoznuije vykonavat
viac uloh naraz.



Cast 4: Precizna kontrola

Ked potrebujete porusit pravidla

Cykly maju svoj predvidatelny priebeh. Ale ¢o ak potrebujeme cyklus opustit predcasne alebo len
preskocit jedno konkrétne kolo? Prikazy ‘prerus’ a "pokracuj’ nam davaju tuto chirurgicku
presnost @ umoznuju nam riadit tok programu do najmensich detailov.

Koniec cyklu




Prikaz prerus

Ako to funguje?

1. *Detekcia prikazu*: Ked
program vo vnutri cyklu
narazina prikaz prerus’,

Zakladna myslienka

Okamzite a uplne ukonci
vykonavanie aktualneho

cyklu. L
zobrazit Cislo index okamzite prestane
vykonavat dalsie prikazy
ldedlne pre v cykle.
| | 2. *Ukoncenie slucky*:
Hladanie prvej zhody v s B Vykonavanie programu

Ocakavany vystup:

datach, ukoncenie hry pri preskoCi za cely blok
0,123,4

splneni vitaznej podmienky, cyklu a pokracuje
reakciu na kriticky signal. Koniec. Cyklus bol preruseny dalsimi prikazmi.

pri hodnote 5.
o
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Prikaz pokracu

Zakladna myslienka Ako to funguje?
k
PreskoCi zvysok aktualneho ; 1. *Detekcia prikazu*: Ked
kola cyklu a prejde rovno na RORERCU) program parazf na
dalSiu iteraciu. ® pokracigj , vokamznev '
zobrazit islo index preskoCi vsetky zvysné
prikazy v aktualnom
Idealne pre opakovani.
. - | 2. *Prechod na dalsie
Filtrovanie dat (ignorovanie v \ opakovanie: Vykonavanie

Ocakavany vystup:

nechcenych hodnét), sa presunie na zacCiatok
0,1,2, 3,4, [pauza),6,7,8,9

vytvaranie vynimiek cyklu a spusti dalsiu
v spravani, optimalizaciu. Gislo 5 bolo preskogené. iteraciu (napr. s dalsou
3 hodnotou “index’).
e )




Spojenie sil: Kedy ktory cyklus pouzit?

Vyber spravneho cyklu je klucom k Cistému a funkcnému kodu. Tento sprievodca vam pomoze rozhodnut sa.

Viete presne, kotkokrat sa ma
akcia zopakovat?

Ano —

A4

Pouzite ‘opakovaf [n] krat".
Ak potrebujete v kazdom kole aj pocitadio,
pou2ite pre index... .

Ma sa akcia opakovat, kym je spinena
nejaka podmienka? Dopinkova otazka (pre vsetky cykly)
Potrebujete vo vnatri cyklu...
» ...0plne ho ukongit?
— Pouzite prerus .
- ...preskocit len aktudlne kolo?
Potrebujete pracovat postupne — Pou2ite ‘pokracuj’.
s kazdou polozkou v zozname? ~ . /

Ny

Pouzite “zatial ¢o [podmienka]".
Idealne pre cakanie na vstup.

Ano J:

Pouzite "pre prvok z listu'. Ma nejaka ¢innost bgzat neustdle
napozadi? .
Pouzite blok ‘vidy‘. ............................... :




Od prikazov k tvorivosti \

Cykly nie su len technické prikazy. Su to zakladné
stavebne kamene pre dynamiku, interaktivitu a inteligenciu
~ vaéich projekov Teraz mate néstroje na to, aby ste

Experimentujte. Kombinujte. Vytvorte nieco l]iasne —




