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Premenné v MakeCode su ako schranky, do ktorych mdzete ulozit’ rozne typy hodnét.
Existuje niekol’ko typov premennych:

Ciselné premenné: Ukladajt ¢iselné hodnoty.

Textové premenné: Ukladaji textové retazce, napriklad slova alebo vety.
Premenné typu boolean: Ukladaju hodnoty "pravda" alebo "nepravda".
Array (Pole): Ukladaju mnoziny hodnét v jednej premenne;.

Premenné typu enum: Definované zoznamy hodnot.
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Premenné vam umoznuju efektivne spravovat’ a manipulovat’ s idajmi vo vasom kode. Je to
ako mat’ organizovany pracovny stol, kde presne viete, kde je ¢o ulozené.

Ciselné premenné v MakeCode st uréené na uloZenie &iselnych hodnot, &i uz celych &isel
alebo desatinnych ¢isel. Mozu obsahovat’ hodnoty ako 7, -13, alebo 5.25. Tieto premenné sa
casto pouzivaju na matematické vypocty, ukladanie vysledkov, pocitanie a podobne.

Napriklad, ak chcete vytvorit’ premennt pre ukladanie skore v hre, pouzijete ¢iselnt premennu.
V kode to moze vyzerat takto:
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Premenné umoziuju sledovat’ a manipulovat’ hodnoty v ramci vasho programu efektivne a
flexibilne.

Textové premenné v MakeCode sluZia na uloZenie textovych retazcov. M6zu obsahovat
slova, vety alebo aj celé odseky textu. Tieto premenné su uzitocné, ked’ potrebujete pracovat s
textovymi udajmi, napriklad pri zobrazovani sprav, ukladani pouzivatel'skych mien alebo
spracovavani vstupnych tidajov od pouzivatela.

Napriklad, ak chcete vytvorit’ premennt pre ukladanie mena hraca, pouzijete textovli premennd.
V kéde to mbze vyzerat takto:
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Textové premenné umozinuju flexibilne pracovat s textovymi tdajmi a st neoddelitelnou
stc¢ast'ou mnohych aplikacii a hier.

Premenné typu boolean v MakeCode slizia na uloZenie hodnét pravda alebo nepravda, ktoré
su uzitocné pri podmienkovych rozhodnutiach v programe. Boolean premenné mézu obsahovat
len dve hodnoty: true (pravda) alebo false (nepravda).

Napriklad, ak chcete sledovat,, ¢i je hra¢ v hre stdle nazive, mdzete pouZit' boolean premenn.
V kéde to mbze vyzerat takto:
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Potom mézete tato premennu pouzit’ v podmienke:
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Boolean premenné su neoddelitelnou sucastou logiky programu, ked potrebujete robit
rozhodnutia na zaklade jednoduchych ano/nie otazok.

Pole (Array) v MakeCode su premenné, ktoré dokazu ulozit’ mnozinu hodnét pod jednym
nazvom. Hodnoty v poli mézu byt akéhokol'vek typu, ako Cisla, texty, boolean hodnoty, alebo
dokonca d’alSie polia. To je uzitocné, ked potrebujete spravovat’ viacero hodnot sucasne a
pristup k nim podl'a indexu.

Napriklad, ak cheete ulozit’ skore piatich hracov, pouZzijete pole. V kode to mdZe vyzerat takto:
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Pristup k jednotlivym hodnotdm v poli je pomocou indexu:
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Polia umoziuju efektivnu pracu s velkym mnozstvom udajov a st neoddelitelnou sucastou
mnohych programovacich uloh.

Premenné typu enum v MakeCode sluzia na definovanie zoznamu hodnot, ktor¢ mézu byt
pouzité v programe pod jednym ndzvom. Enum premenné st uzito¢né pri praci s udajmi, ktoré
maju obmedzeny pocet moznych hodnot.

Napriklad, ak chcete definovat’ dni v tyzdni, pouzijete enum premennid. V koéde to moze
vyzerat takto:
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Potom mdZete pouzit’ tieto hodnoty v programe:
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Enum premenné vam pomdhaju spristupnit’ a pracovat’ so zoznamami, kde su hodnoty
preddefinované, €o zvysuje CitateI'nost’ a spol'ahlivost’ kodu.



