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1 Prikaz "ak pravda potom"

Prikaz "ak pravda potom" sliZi na vykonanie urcitej akcie alebo bloku kodu, ak je zadana
podmienka pravdiva. Tento prikaz umoziuje kontrolovat' tok vykondvania programu na
zaklade podmienky.

Ako to funguje?

1. Kontrola podmienky: Tento prikaz vyzZaduje zadanie podmienky, ktora bude
vyhodnotena ako pravdiva alebo nepravdiva.

2. Vykonanie kédu: Ak je podmienka pravdiva, vykona sa blok kodu uvedeny v prikaze
"ak pravda potom".

Priklad: Ak chceme zobrazit’ text "Pravda" na LED matici, ked’ je podmienka true, pouzijeme
nasledujuci blok kodu:
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Po spusteni tohto kédu bude micro:bit zobrazovat’ text "Pravda", pretoze podmienka je
pravdiva.

Vyskusajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "ak pravda potom" vo svojom programe.

Nastavte podmienku a akciu, ktoru checete vykonat, ked’ je podmienka pravdiva.
Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit vykonava akciu, ked’ je podmienka
pravdiva!

b=

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny na kontrolu toku vykonavania programu a na rozhodovanie na
zaklade podmienok.



2 Prikaz "ak pravda potom inak"

Prikaz "ak pravda potom inak" sliZi na vykonanie urcitej akcie alebo bloku kodu, ak je zadana
podmienka pravdiva, a na vykonanie inej akcie, ak je podmienka nepravdiva. Tento prikaz
umoziuje kontrolovat’ tok vykonavania programu na zaklade podmienky a zaroven poskytuje
alternativnu akciu pre pripad, ze podmienka nie je splnena.

Ako to funguje?

1. Kontrola podmienky: Tento prikaz vyZzaduje zadanie podmienky, ktorda bude
vyhodnotena ako pravdiva alebo nepravdiva.

2. Vykonanie kodu: Ak je podmienka pravdiva, vykona sa blok kédu uvedeny v prikaze
"ak pravda". Ak je podmienka nepravdiva, vykona sa alternativny blok kodu uvedeny v
prikaze "inak".

Priklad: Ak chceme zobrazit’ text "Pravda" na LED matici, ked’ je podmienka true, a text
"Nepravda" ked’ je podmienka false, pouzijeme nasledujtci blok kodu:
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Po spusteni tohto kodu bude micro:bit zobrazovat’ text "Nepravda", pretoze podmienka je
nepravdiva. Ak by bola podmienka pravdiva, zobrazoval by text "Pravda".

Vyskusajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Pouzite prikaz "ak pravda potom inak" vo svojom programe.

3. Nastavte podmienku, akciu pre pravdivi podmienku, a alternativhu akciu pre
nepravdivi podmienku.

4. Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit vykonava akcie podla zadanych
podmienok!

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny na kontrolu toku vykonavania programu a na rozhodovanie na
zéklade podmienok, s alternativnym rieSenim pre nepravdivé podmienky.



3 Prikaz "ak s porovnavacou logikou"

Prikaz "ak s porovnavacou logikou" slizi na vykonanie urcitej akcie alebo bloku kodu, ak je
zadana podmienka pravdivd na zdklade porovnavacej logiky. Tento prikaz umoziuje
kontrolovat’ tok vykonavania programu na zéklade vysledkov logického porovnania medzi
dvoma alebo viacerymi hodnotami.

Ako to funguje?

1. Porovnanie hodnét: Tento prikaz vyzaduje zadanie porovnavacej logiky medzi
hodnotami (napr. ==, =, <, >, <=, >=).

2. Kontrola podmienky: Po vyhodnoteni porovnavacej logiky sa zisti, ¢i je podmienka
pravdiva alebo nepravdiva.

3. Vykonanie kodu: Ak je podmienka pravdivé, vykond sa blok kdédu uvedeny v prikaze
"ak".

Priklad: Ak chceme zobrazit' text "Rovnaké", ked’ sa hodnota premennej a rovna hodnote
premennej b, pouZijeme nasledujuci blok kodu:
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Po spusteni tohto kédu bude micro:bit zobrazovat’ text "Rovnaké", pretoze hodnoty a a b st
rovnaké.

Vyskusajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Pouzite prikaz "ak s porovnavacou logikou" vo svojom programe.

3. Nastavte podmienku porovnavacej logiky a akciu, ktort chcete vykonat, ked je
podmienka pravdiva.

4. Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit vykonava akcie na zaklade porovnavacej
logiky!

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny na kontrolu toku vykonavania programu a na rozhodovanie na
zaklade logickych porovnani medzi hodnotami.



4 Prikaz "ak s logickymi premennymi"

Prikaz "ak s logickymi premennymi" sliizi na vykonanie urcitej akcie alebo bloku kédu na
zéklade hodnoty logickej premennej. Logicka premenna moze mat” hodnotu true (pravda) alebo
false (nepravda), a prikaz sa vykona iba vtedy, ked’ je podmienka splnena.

Ako to funguje?

1. Kontrola logickej premennej: Tento prikaz vyzaduje logicki premennt, ktord bude
vyhodnotena ako pravdiva alebo nepravdiva.

2. Vykonanie kédu: Ak je logicka premenna true, vykona sa blok kédu uvedeny v prikaze
Hakﬂ .

Priklad: Ak chceme zobrazit’ text "Pravda" na LED matici, ked’ je logickd premenna stav true,
pouzijeme nasledujuci blok kodu:
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Po spusteni tohto kdédu bude micro:bit zobrazovat’ text "Pravda", pretoze premenna stav je true.
Ak by premenna stav bola false, zobrazoval by text "Nepravda".

Vyskusajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "ak s logickymi premennymi" vo svojom programe.

Nastavte logicku premennu a pouzite ju v podmienke prikazu "ak".

Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit vykonava akcie na zadklade hodndt
logickych premennych!

el

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny na kontrolu toku vykonavania programu a na rozhodovanie na
zéklade hodnot logickych premennych.



5 Prikaz "ak s logickymi premennymi a/alebo"

Prikaz "ak s logickymi premennymi a/alebo" slizi na vykonanie urcitej akcie alebo bloku kodu
na zéklade hodnoty viacerych logickych premennych pomocou operatorov a (AND) a alebo
(OR). Tento prikaz umoziiuje kontrolovat tok vykondvania programu na zdklade
kombinovanych logickych podmienok.

Ako to funguje?

1.

Kontrola logickych premennych: Tento prikaz vyzaduje logické premenné, ktoré budu
vyhodnotené ako pravdivé (true) alebo nepravdivé (false).

Pouzitie operatorov a a alebo: Operator a vyzaduje, aby obe podmienky boli pravdivé,
zatial’ ¢o operator alebo vyzaduje, aby aspon jedna z podmienok bola pravdiva.
Vykonanie kodu: Ak st podmienky pravdivé na zdklade kombinécie logickych
premennych a operatorov, vykona sa blok kodu uvedeny v prikaze "ak".

Priklad: Ak chceme zobrazit’ text "Pravda", ked’ su obidve logické premenné a a b pravdivé,
alebo aspoii jedna z nich je pravdiva, pouzijeme nasledujuci blok kodu:
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Po spusteni tohto kédu bude micro:bit zobrazovat’ text "Jedna pravda", pretoze logicka
premennd a je true a b je false. Ak by boli obe pravdivé, zobrazoval by text "Obe pravda".

Vyskusajte si to!
1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.
2. Pouzite prikaz "ak s logickymi premennymi a/alebo" vo svojom programe.
3. Nastavte logické premenné a pouzite ich v podmienke prikazu "ak" s operdtormi a a

alebo.

Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit vykondva akcie na zéklade
kombinovanych logickych podmienok!

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny na kontrolu toku vykonavania programu a na rozhodovanie na
zéklade kombinovanych logickych premennych.



6 Pouzite prikaz "ak s logickou premennou nie"

Prikaz "ak s logickou premennou nie" slizi na vykonanie urcitej akcie alebo bloku kodu, ked’
je hodnota logickej premennej nepravdiva (inverzna hodnota). Tento prikaz umoziuje
kontrolovat’ tok vykonavania programu na zaklade negacie logickych hodnot.

Ako to funguje?

1. Negacia hodnoty: Tento prikaz pouzije logicki premennt s inverznou hodnotou nie,
ktora zmeni hodnotu true na false a naopak.

2. Kontrola podmienky: Po negovani sa hodnota vyhodnoti ako pravdiva alebo
nepravdiva.

3. Vykonanie kodu: Ak je negovand podmienka pravdiva, vykona sa blok kédu uvedeny
v prikaze "ak".

Priklad: Ak chceme zobrazit’ text "Nepravda", ked’ je logickd premenna stav nepravdiva (teda
false), pouzijeme nasledujuci blok kédu:
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Po spusteni tohto kédu bude micro:bit zobrazovat' text "Nepravda", pretoze premenna stav je
false. Ak by premenna stav bola true, zobrazoval by text "Pravda".

Vyskusajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "ak s logickou premennou nie" vo svojom programe.

Nastavte logickll premennu a pouzite ju s negaciou (nie) v podmienke prikazu "ak".
Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit vykondva akcie na zédklade negovanej
logickej hodnoty!
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Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny na kontrolu toku vykonavania programu a na rozhodovanie na
zéklade inverznych logickych premennych.
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