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1 Prikaz "opakovat’ 4 krat"

Prikaz "opakovat 4 krat" sluzi na vykonanie urcitej akcie alebo suboru akcii Styrikrat za sebou.
Tento prikaz umoziuje opakovat blok koédu stanoveny pocet krat, ¢o je uZitocné na
automatizaciu opakujucich sa tloh.

Ako to funguje?

1. Nastavenie opakovania: Tento prikaz urcuje, Ze nasledujuci blok kédu sa ma vykonat
Styrikrat.

2. Vykonanie kédu: Pocet opakovani je pevne stanoveny na Styri, takze nasledujtci kod
sa vykona presne Styrikrat.

Priklad: Ak chceme rozsvietit' a zhasnut’ LED na pozicii (2, 2) Styrikrat za sebou, pouzijeme
nasledujuci blok kodu:
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Po spusteni tohto kodu bude LED na pozicii (2, 2) Styrikrat bliknut’ s pauzou medzi zapnutim
a vypnutim.

Vyskusajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "opakovat 4 krat" vo svojom programe.

Vlozte akcie, ktoré chcete vykonat’ opakovane, napriklad rozsvietenie a zhasnutie LED.
Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit vykona akcie presne Styrikrat!

bl

Tento prikaz je velmi uzito¢ny na automatizaciu opakujucich sa uloh a vytvaranie
interaktivnych projektov na micro:bite.



2 Prikaz "zatial’ ¢o pravda"

Prikaz "zatial' ¢o pravda" sluzi na vytvorenie cyklu, ktory sa opakuje, pokial’ je podmienka
pravdivad. Tento prikaz umoziiuje opakovane vykonavat® blok koédu, kym sa nezmeni stav
podmienky na nepravdivy.

Ako to funguje?

1. Nastavenie podmienky: Tento prikaz obsahuje podmienku, ktora je spociatku pravdiva
(true).

2. Opakovanie kodu: Blok kédu sa bude opakovane vykonavat’, pokial’ je podmienka
pravdiva. Cyklus sa zastavi, ked’ sa podmienka zmeni na nepravdivu (false).

Priklad: Ak chceme neustdle zobrazit’ text "Cakam", pokial’ je podmienka pravdiva, pouzijeme
nasledujuci blok kodu:
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Po spusteni tohto kodu sa blok kodu nebude vykonavat’, pretoze podmienka je vzdy nepravdiva.

Vyskusajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "zatial’ co pravda" vo svojom programe.

Do prikazu vloZte akcie, ktoré chcete vykonat’ opakovane, kym je podmienka pravdiva.
Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit vykonava akcie podl'a podmienky!
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Tento prikaz je vel'mi uZitony na vytvaranie opakujucich sa tloh, ktoré sa vykonavaja, kym
sa nesplni urc¢itd podmienka.



3 Prikaz "pre index od 0 do 9"

Prikaz "pre index od 0 do 9" sluZi na vytvorenie cyklu, ktory postupne vykondva urcity blok
koédu s indexom premennej od hodnoty 0 do hodnoty 9. Tento prikaz umoziuje opakovanie
akcie konkrétny pocet krat, pri¢om hodnota premennej sa postupne meni v kazdom opakovani.

Ako to funguje?

1. Nastavenie rozsahu: Tento prikaz definuje rozsah indexu premennej od 0 do 9.
2. Vykonanie kodu: Blok kodu sa vykona 10 krat, pricom hodnota premennej index sa v
kazdom opakovani postupne zvysuje od 0 do 9.

Priklad: Ak chceme zobrazit’ hodnotu premennej index na LED matici, pouzijeme nasledujuci
blok kodu:
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Po spusteni tohto kodu bude micro:bit zobrazovat’ hodnoty od 0 do 9, pricom kazda hodnota
bude zobrazena na 500 milisekund.

Vyskusajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Pouzite prikaz "pre index od 0 do 9" vo svojom programe.

3. Vlozte akcie, ktoré chcete vykonat' opakovane, napriklad zobrazenie hodnoty
premennej index.

4. Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit vykonéava akcie pre kazdy index od 0 do
9!

Tento prikaz je vel'mi uZito¢ny na automatizaciu opakujucich sa tlloh a na pracu s postupne sa
meniacimi hodnotami premenne;j.



4 Prikaz "pre prvok hodnota z list"

Prikaz "pre prvok hodnota z list" sliZi na iterovanie cez kazdy prvok v zozname a vykonanie
urcitej akcie pre kazdy prvok. Tento prikaz je uzito€ny na pracu s kolekciami udajov, kde chcete
spracovat’ kazdy prvok v zozname postupne.

Ako to funguje?

1. Nastavenie iteracie: Tento prikaz definuje iteraciu cez kazdy prvok v zozname.
2. Vykonanie kodu: Blok kédu sa vykoné pre kazdy prvok v zozname, pricom premenna
hodnota predstavuje aktualny prvok.

Priklad: Ak méme zoznam c¢isel a chceme zobrazit' kazdé ¢islo na LED matici, pouzijeme
nasledujuci blok kodu:
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Po spusteni tohto kodu bude micro:bit zobrazovat’ kazdé Cislo zo zoznamu s pauzou medzi
zobrazeniami.

Vyskusajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Pouzite prikaz "pre prvok hodnota z list" vo svojom programe.

3. Definujte zoznam a vlozte akcie, ktoré chcete vykonat’ pre kazdy prvok.

4. Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit vykonava akcie pre kazdy prvok
zoznamu!

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny na pracu s kolekciami tdajov a na automatizaciu opakujicich
sa uloh pre kazdy prvok zoznamu.



S5 Prikaz "kazdych 500 ms"

Prikaz "kazdych 500 ms" sliZi na opakované vykonanie urc€itej akcie kazdych 500 milisekund
(ms). Tento prikaz umoziuje vytvorit’ casovu slucku, ktorad vykonéva blok kédu v pravidelnych
intervaloch.

Ako to funguje?

1. Nastavenie intervalu: Tento prikaz nastavi interval na 500 ms, teda pol sekundy.
2. Vykonanie kodu: Blok koédu sa bude opakovane vykonavat’ kazdych 500 ms, kym sa
program nezastavi alebo nezmeni podmienky.

Priklad: Ak chceme kazdych 500 ms zmenit’ zobrazenie ikony na LED matici, pouzijeme
nasledujuci blok kodu:
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Po spusteni tohto kodu bude micro:bit kazdych 500 ms prepinat’ medzi ikonami srdca a malého
srdca.

Vyskusajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Pouzite prikaz "kazdych 500 ms" vo svojom programe.

3. Do prikazu vlozte akcie, ktoré chcete vykonat’ v pravidelnych intervaloch.

4. Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit vykondva akcie kazdych 500 ms!

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny na vytvaranie opakujtcich sa uloh a interaktivnych projektov s
pravidelnymi ¢asovymi intervalmi.



6 Prikaz "prerus"

Prikaz "prerus" sluzi na okamzité ukoncenie vykonavania aktualneho cyklu alebo opakujiceho
sa bloku koédu. Tento prikaz je uzitocny, ak chcete predcasne ukoncit’ slu¢ku na zaklade urcitej
podmienky.

Ako to funguje?

1. Detekcia prikazu: Ked prikaz "prerus" narazi vo vnutri cyklu, okamzite ukonci
vykonévanie tohto cyklu.

2. Ukoncenie slucky: Po ukonceni cyklu sa vykondvanie programu presunie za tento
cyklus.

Priklad: Ak chceme ukoncit’ slucku, ked’ sa hodnota index rovna 5, pouzijeme nasledujici blok
kédu:
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Po spusteni tohto kodu bude micro:bit zobrazovat’ hodnoty od 0 do 4 a ukonci slucku, ked’ sa
hodnota index stane 5.

Vyskusajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Pouzite prikaz "prerus" vo svojom programe.

3. Nastavte podmienku, kedy chcete ukonc¢it’ vykonavanie slucky.

4. Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit ukon¢i slu¢ku na zéklade zadanych
podmienok!

Tento prikaz je vel'mi uzitoény na kontrolu toku vykonavania programu a na predcasné
ukoncenie opakujucich sa tloh.



7 Prikaz "pokracuj"

Prikaz "pokracuj" sluZi na preskocenie zvySnych prikazov v aktudlnom opakovani cyklu a
pokracovanie s d’als$im opakovanim. Tento prikaz je uZitocny, ak chcete niektor¢ iteracie cyklu
vynechat’ na zaklade urcitej podmienky.

Ako to funguje?

1. Detekcia prikazu: Ked’ prikaz "pokracuj" narazi vo vnutri cyklu, okamzite preskoci
zvys$né prikazy v aktudlnom opakovani.

2. Prechod na dalSie opakovanie: Po preskoCeni sa vykondvanie programu presunie na
d’alSie opakovanie cyklu.

Priklad: Ak chceme preskocit’ zobrazenie Cisla 5 a pokracovat’ s d’al§imi ¢islami, pouzijeme
nasledujuci blok kodu:
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Po spusteni tohto kddu bude micro:bit zobrazovat’ hodnoty od 0 do 9, okrem ¢isla 5, ktoré bude
preskocené.

Vyskusajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "pokracuj" vo svojom programe.

Nastavte podmienku, kedy chcete preskocit’ vykondvanie zvys$nych prikazov v cykle.
Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit presko¢i zvysné prikazy a pokracuje s
d’al$im opakovanim!
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Tento prikaz je velmi uzitoény na kontrolu toku vykondvania programu a na vynechanie
urcitych iterécii cyklu.
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