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1 Prikaz ,,Vidy“

Prikaz "VZzdy" v programovani micro:bit je vel'mi ddlezity a uzitocny. SlUZi na vykonavanie
urc¢itych uloh neustale, bez preruSenia.

Ako to funguje?

1. Nepretrzité opakovanie: Kod, ktory umiestnime do prikazu "Vzdy", sa bude opakovat
neustale, znova a znova.

2. Realizécia tuloh: Tento prikaz je idedlny na ulohy, ktoré potrebuju neustale
kontrolovanie alebo vykonéavanie, ako napriklad zobrazenie animacie alebo meranie
teploty.

Priklad:

Ak chceme, aby micro:bit neustale zobrazoval srdiecko, pouzijeme prikaz "Vzdy" nasledovne:
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Po spusteni tohto kodu sa bude srdiecko na LED matici micro:bitu zobrazovat’ neustéle, bez
zastavenia.

Vyskusajte si to!

1. Otvorte Macekode editor na stranke micro:bit.

2. Vyberte prikaz "Vzdy" a vlozte ho do svojho programu.

3. Do prikazu "Vzdy" vlozte blok "zobrazit’ ikonu" a vyberte ikonu srdiecka.
4. Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit neustale zobrazuje srdiecko!

Prikaz "Vzdy" je skvely na vytvaranie programov, ktoré potrebuju nepretrzité sledovanie alebo
opakovanie urcitych uloh.



2 Prikaz ,,Zobrazit’ ¢islo“

Prikaz ,,Zobrazit’ ¢islo* slizi na zobrazovanie ¢isel na LED matici micro:bitu. Predstavte si
LED maticu ako mali obrazovku, na ktorej sa zobrazia Cisla.

Ako to funguje?

1. Vyber cisla: Vyberieme cislo, ktoré chceme zobrazit. Mdze to byt akékol'vek Cislo,
napriklad 5.

2. Zobrazenie cisla: Pouzitim prikazu "zobrazit’ ¢islo" sa vybrané ¢islo zobrazi na LED
matici.

Priklad:

Ak chceme na micro:bite zobrazit’ ¢islo 5, pouzijeme nasledujuci blok kédu:
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Po spusteni tohto kodu sa na LED matici micro:bitu objavi ¢islo 5. Tento prikaz je vel'mi
uzito€na pri vytvarani réznych projektov, napriklad pocitadiel alebo jednoduchych hier.

Vyskusajte si to!

Otvorte Macekode editor na stranke micro:bit.

Vyberte blok "zobrazit’ ¢islo".

Vlozte ho do svojho programu a zadajte ¢islo, ktoré chcete zobrazit'.

Spustite svoj program a sledujte, ako sa ¢islo zobrazi na LED matici va§ho micro:bitu!

Ll



3 Prikaz "zobrazit’ LED"

Prikaz "zobrazit' LED" sluZi na rozsvietenie konkrétnych LED di6d na LED matici micro:bitu.
LED matica pozostava z 25 diod usporiadanych do mriezky 5x5.

Ako to funguje?

1. Vyber didd: Kazda didda ma svoju poziciu, ktora je uréena dvoma cislami: riadkom (0-
4) a stipcom (0-4).

2. Rozsvietenie: Pomocou prikazu "zobrazit’ LED" mozeme rozsvietit’ konkrétnu diodu
alebo viacer¢ diody naraz.

Priklad:

Ak chceme rozsvietit' LED diddy v tvare pismena "L", pouzijeme nasledujuci blok kédu:
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Po spusteni tohto kddu sa na LED matici micro:bitu zobrazi pismeno "L".

Vyskusajte si to!

Otvorte Macekode editor na stranke micro:bit.

Vyberte prikaz "zobrazit’ LED" a vlozte ho do svojho programu.

Vlozte do prikazu rozmiestnenie didd, ktoré¢ chcete rozsvietit’.

Spustite svoj program a sledujte, ako sa didédy na LED matici rozsvietia podl'a vasho
navrhu!

e

Pomocou prikazu "zobrazit LED" modzete vytvarat rozne tvary, pismena a vzory.



4 Prikaz "zobrazit’ Ikonu"

Prikaz "zobrazit’ Ikonu" slizi na zobrazenie preddefinovanych ikon na LED matici micro:bitu.
Tieto ikony predstavuju jednoduché obrazky, ako st srdce, smajlik, Sipka a mnoho d’al$ich, a
modzu byt pouZité na rézne ucely, napriklad na signalizaciu alebo zabavu.

Ako to funguje?
Priklad:

1.

Vyber ikony: V editori si vyberiete z roznych preddefinovanych ikon, ktoré chcete
zobrazit'.

Zobrazenie ikony: Pomocou prikazu "zobrazit’ Ikonu" sa vybrand ikona objavi na LED
matici micro:bitu.

Ak chceme zobrazit’ ikonu smajlika, pouzijeme nasledujuci blok kédu:
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Po spusteni tohto kddu sa na LED matici micro:bitu objavi ikona smajlika.

Vyskusajte si to!

1.

2.
3.
4

Otvorte Macekode editor na stranke micro:bit.

Vyberte prikaz "zobrazit’ Ikonu" a vloZte ho do svojho programu.

Vyberte ikonu, ktoru chcete zobrazit’, napriklad smajlik.

Spustite svoj program a sledujte, ako sa ikona zobrazuje na LED matici vasho
micro:bitu!

Tento prikaz je vel'mi jednoduchy na pouzitie a umoziiyje rychlo vytvéarat’ vizualne
efekty na vaSom micro:bite, ¢o ho robi zdbavnej$im a interaktivnejSim.

Tento prikaz je vel'mi jednoduchy na pouzitie a umoziiuje rychlo vytvarat vizualne efekty na
vaSom micro:bite.



5 Prikaz "zobrazit’ ret’azec"

Prikaz "zobrazit’ retazec" umoziuje zobrazit’ textové retazce (slova alebo vety) na LED matici
micro:bitu. Text sa zobrazuje postupne, pismeno po pismene, pohybom zl'ava doprava.

Ako to funguje?

1. Vyber textu: Vyberieme text, ktory chceme zobrazit, napriklad "Ahoj".
2. Zobrazenie textu: Pomocou prikazu "zobrazit’ ret'azec" sa text objavi na LED matici a
bude sa posuvat’ zl'ava doprava.

Priklad:

Ak chceme zobrazit’ text "Ahoj!", pouzijeme nasledujuci blok kodu:

== Microsoft | ) micro:bit & Bloky JavaScript v

Hladat'... Q
3% Zakladné

O Vstup zobrazit refazec
¢» Hudba
© LED
all Radio
C Cyklus

% Logika

= Premenna

Matematika

Po spusteni tohto kddu sa text "Ahoj!" bude postupne zobrazovat’ na LED matici micro:bitu.

Vyskusajte si to!

Otvorte Macekode editor na stranke micro:bit.

Vyberte prikaz "zobrazit’ ret'azec" a vlozte ho do svojho programu.

Do prikazu zadajte text, ktory chcete zobrazit, napriklad "Ahoj!".

Spustite svoj program a sledujte, ako sa text posiva na LED matici vasho micro:bitu!

bl ol A

Tento prikaz je skvely na zobrazovanie rdéznych sprav a oznamov na vaSom micro:bite.



6 Prikaz "vymazat’ obrazovku"

Prikaz "vymazat’ obrazovku" slizi na vypnutie vSetkych LED diéd na LED matici micro:bitu.
Tento prikaz je uzito¢ny, ked’ chceme zobrazit’ ¢istu obrazovku pred zaciatkom novej ulohy
alebo projektu.

Ako to funguje?

1. Vymazanie didd: Po vykonani tohto prikazu sa vSetky diddy na LED matici vypna, ¢o
znamena, ze Ziadne svetla nebudu svietit’.

2. Cista obrazovka: Tento prikaz zabezpeéi, ze LED matica bude pripravena na zobrazenie
novych informacii alebo ikon.

Priklad:

Ak chceme vymazat obrazovku pred zaciatkom nového zobrazenia, pouzijeme nasledujuci
blok kodu:

== Microsoft | O micro:bit & Bloky M JavaScript v

Hradat... Q

§ Zakladné
vymazat obrazovku
0 Vet e
¢» Hudba
© LED
all Radio
C Cyklus

% Logika

= Premennd

Matematika

Po spusteni tohto kddu sa vSetky diody na LED matici micro:bitu vypnu, a obrazovka bude
Cista.
Vyskusajte si to!

1. Otvorte Macekode editor na stranke micro:bit.

2. Vyberte prikaz "vymazat’ obrazovku" a vlozte ho do svojho programu.
3. Spustite svoj program a sledujte, ako sa obrazovka LED matice micro:bitu vymaze!

Tento prikaz je jednoduchy, ale vel'mi uzito¢ny pri tvorbe interaktivnych programov, kde
potrebujeme pravidelne ¢istit’ obrazovku pred zobrazenim novych informadcii alebo vzorov.



7 Prikaz "pocas spustenia"

Prikaz "pocas spustenia" je jednym z najdolezitejSich prikazov, pretoze urcuje, Co sa ma
vykonat’ hned’ po spusteni programu na micro:bit.

Ako to funguje?

1. Inicializécia: Akondhle micro:bit zapneme alebo resStartujeme, vSetko, ¢o je v bloku
"pocas spustenia”, sa vykona iba raz na zaciatku programu.

2. Priprava: Tento prikaz sa ¢asto pouziva na nastavenie pociatocnych podmienok, ako su
premenné, zobrazenie uvodného textu alebo ikony, ¢i iné dodlezité nastavenia pred
spustenim hlavného programu.

Priklad:

Ak chceme po spusteni programu zobrazit' napis "Vitajte!" a potom nastavit® pociatocné
hodnoty pre premenné, pouzijeme nasledujuci blok kodu:
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Po spusteni tohto kodu sa najprv zobrazi text "Vitajte!" a potom sa nastavi poc¢iato¢na hodnota
premennéj "Skore" na 0.

Vyskusajte si to!

1. Otvorte Macekode editor na stranke micro:bit.

2. Vyberte prikaz "pocas spustenia" a vlozte ho do svojho programu.

3. Vlozte do prikazu akcie, ktoré chcete vykonat na zaciatku programu, napriklad
zobrazenie textu a nastavenie premennych (vyberte prikaz “Premennd” kliknite na
“vytvorit’ premenntl” zvolte nazov premennej “Skore” vyberte prikaz “nastavit”).

4. Spustite svoj program a sledujte, ako sa tieto akcie vykonaju hned po spusteni
micro:bitu!

Tento prikaz je klIiCovy pre inicializaciu a pripravu vasho programu, aby vSetko fungovalo
presne tak, ako ste si predstavovali.



8 Prikaz "pozastavit’ (ms)"

Prikaz "pozastavit’ (ms)" sluzi na doCasné zastavenie vykonavania programu na urcity ¢as, ktory
je uvedeny v milisekundach (ms). Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny, ak potrebujete vytvorit
casové oneskorenie medzi akciami.

Ako to funguje?

1. Nastavenie Casu: Vyberiete si, na ako dlho chcete pozastavit’ vykondvanie programu.
Cas sa uvadza v milisekundach (1 sekunda = 1000 milisektind).
2. Pozastavenie programu: Program sa zastavi na zadany ¢as a potom pokracuje d’alej.

Priklad:

Ak chceme pozastavit’ program na 1 sekundu, pouzijeme nasledujuci blok kodu:
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Po spusteni tohto kddu sa program zastavi na 1 sekundu a potom bude pokracovat’ d’alej.

Vyskusajte si to!

Otvorte Macekode editor na stranke micro:bit.
Vyberte prikaz "pozastavit’ (ms)" a vlozte ho do svojho programu.
Nastavte ¢as pozastavenia, napriklad 1000 ms (1 sekunda).

Spustite svoj program a sledujte, ako sa program na zadany c¢as pozastavi a potom
pokracuje d’ale;j!

=

Prikaz "pozastavit’ (ms)" je vel'mi uzitocny na vytvorenie ¢asovych oneskoreni medzi akciami
vo vasom programe, ¢o moze byt uzitocné pri tvorbe animaécii, hier a inych interaktivnych
projektov.



9 Prikaz "zobrazit’ Sipku"

Prikaz "zobrazit’ Sipku" sluZi na zobrazenie preddefinovanej Sipky na LED matici micro:bitu.
Sipka méze ukazovat’ réznymi smermi, ¢o je uzito¢né pri tvorbe projektov, ktoré potrebuju
vizudlne smerovanie.

Ako to funguje?

1. Vyber smeru: Vyberiete si smer, ktorym ma Sipka ukazovat (hore, dole, dol'ava,
doprava alebo diagonalne).

2. Zobrazenie Sipky: Pomocou prikazu "zobrazit’ Sipku" sa vybrana Sipka objavi na LED
matici micro:bitu.

Priklad:

Ak chceme zobrazit’ Sipku, ktora ukazuje hore, pouzijeme nasledujuci blok kodu:
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Po spusteni tohto kodu sa na LED matici micro:bitu objavi Sipka, ktora ukazuje na sever (hore).
Vyskusajte si to!

Otvorte Macekode editor na stranke micro:bit.

Vyberte prikaz "zobrazit’ Sipku" a vlozte ho do svojho programu.

Vyberte smer §ipky, ktor chcete zobrazit, napriklad hore.

Spustite svoj program a sledujte, ako sa Sipka zobrazuje na LED matici vasho
micro:bitu!

el

Tento prikaz je vel'mi uzZitocny na vytvaranie interaktivnych projektov, kde potrebujete
smerovanie alebo navigéaciu. Teraz ste pripraveni experimentovat’ s roznymi smermi Sipok vo
vas$ich programoch!
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