Radio
Prikaz "radio nastavit’ skupinu 1"
Prikaz "radio nastavit’ skupinu 1" slizi na nastavenie micro:bitu do konkrétnej skupiny pre

radiovil komunikaciu. Tento prikaz umoznuje micro:bitom, ktoré su v rovnakej skupine,
komunikovat’ medzi sebou cez radiové signaly.

Ako to funguje?

1. Nastavenie skupiny: Tento prikaz nastavi micro:bit na radiova skupinu s ¢islom 1.
Micro:bity, ktoré st nastavené na rovnaku skupinu, mo6zu medzi sebou posielat’ a
prijimat’ radiové spravy.

2. Rédiova komunikécia: Po nastaveni skupiny mdze micro:bit komunikovat’ s inymi
micro:bitmi v rovnakej skupine pomocou radiovych prikazov.

Priklad: Ak chcete nastavit’ micro:bit do radiovej skupiny 1, pouzijete nasledujuci blok kodu:
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Obrazok 1 Prikaz "radio nastavit skupinu 1"

Po spusteni tohto kddu bude micro:bit nastaveny na radiovl skupinu 1 a bude schopny
komunikovat’ s inymi micro:bitmi v tejto skupine.

VyskusSajte si to!
1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.
Pouzite prikaz "radio nastavit’ skupinu 1" vo svojom programe.

2
3. Spustite svoj program a nastavte micro:bit na radiovt skupinu 1.
4. Sledujte, ako micro:bit komunikuje s inymi micro:bitmi v rovnakej skupine!

Tento prikaz je vel'mi uZito¢ny na vytvaranie projektov, kde micro:bit musi komunikovat’ s
inymi micro:bitmi cez radiové signaly.



Prikaz "radio odoslat’ ¢islo 0"

Prikaz "radio odoslat’ ¢islo 0" sluzi na odoslanie ciselnej spravy s hodnotou 0 pomocou
radiového signdlu na micro:bite. Tento prikaz umoziuje komunikovat’ medzi micro:bitmi v
rovnakej radiovej skupine.

Ako to funguje?
1. Odoslanie ¢iselnej spravy: Tento prikaz odosle radiova spravu s ¢iselnou hodnotou 0 do
ostatnych micro:bitov v rovnakej skupine.

2. Radiova komunikécia: Micro:bit odosle hodnotu 0 pomocou radiového signalu a ostatné
micro:bity v rovnakej skupine mozu tuto spravu prijat’.

Priklad: Ak chceme odoslat’ ¢islo 0 pomocou radiového signélu, pouzijeme nasledujuci blok
kodu:
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Obrdazok 2 Prikaz "radio odoslat cislo 0"

Po spusteni tohto kodu bude micro:bit odosielat’ ¢iselni hodnotu 0 cez radiovy signal do
ostatnych micro:bitov v rovnakej skupine.

Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.
2. Pouzite prikaz "radio odoslat’ ¢islo 0" vo svojom programe.
3. Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit odosiela hodnotu 0 cez radiovy signal!

Tento prikaz je velmi uZitoény na komunikdciu medzi micro:bitmi a na vytvéaranie
interaktivnych projektov, kde micro:bit musi posielat’ a prijimat’ ¢iselné hodnoty cez radiové
signaly.



Prikaz "radio odoslat’ hodnotu name = (0"

Prikaz "radio odoslat’ hodnotu name = 0" slizi na odoslanie spravy s pomenovanou hodnotou

prostrednictvom radiového signalu na micro:bite. Tento prikaz umoziiuje posielat’ hodnoty pod
: azvom, CO je uzitocné zliSenie 10z udajov v radiove;j unikacii.

konkrétnym nazvom, €o je uzito¢né pre rozlisSenie roznych udajov v radiovej komunikacii

Ako to funguje?

1. Odoslanie pomenovanej hodnoty: Tento prikaz odosle radiovl spravu s hodnotou 0,
ktora je ozna¢ena nazvom "name".

2. Rédiova komunikécia: Micro:bit odosle hodnotu 0 s nazvom "name" pomocou
radiového signalu a ostatné micro:bity v rovnakej skupine mozu tuto spravu prijat’ a
rozpoznat’ podl'a nazvu.

Priklad: Ak chceme odoslat’ hodnotu 0 s ndzvom "name" pomocou radiového signalu,
pouzijeme nasledujuci blok kédu:
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Obrdazok 3 Prikaz "radio odoslat’ hodnotu name = 0"

Po spusteni tohto kédu bude micro:bit odosielat’ hodnotu 0 s ndzvom "name" cez radiovy signal
do ostatnych micro:bitov v rovnakej skupine.

Vyskusajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "raddio odoslat’ hodnotu name = 0" vo svojom programe.

Nastavte hodnotu a nazov, ktoré chcete odoslat’.

Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit odosiela hodnotu 0 s ndzvom "name"
cez radiovy signal!

b=

Tento prikaz je vel'mi uzitocny na komunikéaciu medzi micro:bitmi, kde je potrebné odosielat’
a prijimat’ r6zne udaje rozpoznatelné podl'a nazvov.



Prikaz "radio odoslat’ ret’azec"

Prikaz "radio odoslat’ retazec" slizi na odoslanie textovej spravy pomocou radiového signalu
na micro:bite. Tento prikaz umoziuje komunikaciu medzi micro:bitmi v rovnakej radiovej
skupine pomocou textovych retazcov.

Ako to funguje?

1. Odoslanie textovej spravy: Tento prikaz odosle radiovu spravu s textovym retazcom do
ostatnych micro:bitov v rovnakej skupine.

2. Réadiova komunikacia: Micro:bit odosle zadany textovy retazec pomocou radiového
signalu a ostatné micro:bity v rovnakej skupine mézu tato spravu prijat’.

Priklad: Ak chceme odoslat’ textovy retazec "Pozdrav" pomocou radiového signalu,
pouzijeme nasledujuci blok kédu:
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Obrazok 4 Prikaz "radio odoslat retazec"

Po spusteni tohto kodu bude micro:bit odosielat’ textovy retazec "Pozdrav" cez radiovy signal
do ostatnych micro:bitov v rovnakej skupine.

Vyskusajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "radio odoslat’ retazec" vo svojom programe.

Nastavte textovy ret’azec, ktory chcete odoslat’.

Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit odosiela textovy retazec cez radiovy
signal!

b=

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny na komunikaciu medzi micro:bitmi pomocou textovych sprav.



Prikaz "radio pri prijati ¢isla"

Prikaz "radio pri prijati ¢isla" slizi na vykonanie urcitej akcie, ked’ micro:bit prijme ¢iselna
spravu prostrednictvom radiového signélu. Tento prikaz je uzitocny na reakciu na prijaté ¢iselné
hodnoty od inych micro:bitov v rovnakej radiovej skupine.

Ako to funguje?

1. Prijatie ¢iselnej spravy: Tento prikaz deteguje, ked’ micro:bit prijme radiovu spravu s
¢iselnou hodnotou.

2. Vykonanie kodu: Po prijati Ciselnej spravy sa vykond akcia, ktord sme do prikazu
vlozili.

Priklad: Ak chceme zobrazit’ prijaté Cislo urovne osvetlenia na LED matici, ked’ micro:bit
prijme radiovu spravu s ¢iselnou hodnotou, pouzijeme nasledujuci blok kodu:
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Obrazok 5 Prikaz "radio pri prijati ¢isla"

v

Po spusteni tohto kodu bude micro:bit zobrazovat prijata ¢iselnit hodnotu irovne osvetlenia na
LED matici.

VyskusSajte si to!
1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.
2. Pouzite prikaz "radio pri prijati ¢isla" vo svojom programe.
3. Do prikazu vlozte akciu, ktora cheete vykonat’, napriklad zobrazenie prijatého cisla.
4. Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit reaguje na prijaté ¢iselné spravy!

Tento prikaz je vel'mi uzitony na vytvaranie interaktivnych projektov, kde micro:bit reaguje
na prijaté ¢iselné hodnoty od inych micro:bitov.



Prikaz "radio pri prijati name value"

Prikaz "radio pri prijati name value" slizi na vykonanie urcitej akcie, ked’” micro:bit prijme
spravu s pomenovanou hodnotou prostrednictvom radiového signalu. Tento prikaz umoziuje
reagovat’ na prijaté hodnoty, ktoré su oznacené¢ konkrétnym nazvom, od inych micro:bitov v

rovnakej radiovej skupine.

Ako to funguje?

1.

Priklad: Ak chceme zobrazit’ prijati hodnotu tirovne osvetlenia na LED matici, ked’ micro:bit

Prijatie pomenovanej hodnoty: Tento prikaz deteguje, ked’ micro:bit prijme radiovi

spravu s hodnotou oznacenou konkrétnym nazvom.

Vykonanie kdédu: Po prijati pomenovanej hodnoty sa vykona akcia, ktord sme do

prikazu vlozili.

prijme spravu s nazvom "5", pouzijeme nasledujtci blok kodu:

Po spusteni tohto kodu bude micro:bit zobrazovat hodnotu urovne osvetlenia prijati pod
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Obrazok 6 Prikaz "radio pri prijati name value”

nazvom "5" na LED matici.

Vyskusajte si to!

l.
2.
3.

4.

Tento prikaz je velmi uzito¢ny na vytvaranie interaktivnych projektov, kde micro:bit reaguje

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.
Pouzite prikaz "radio pri prijati name value" vo svojom programe.

Do prikazu vlozte akciu, ktort chcete vykonat’ pri prijati pomenovanej hodnoty,

napriklad zobrazenie prijatej hodnoty.

Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit reaguje na prijaté pomenované hodnoty!

na prijaté hodnoty oznacené konkrétnymi nazvami od inych micro:bitov.



Prikaz "radio pri prijati ret’azca recieveString"

Prikaz "radio pri prijati retazca recieveString" sluzi na vykonanie urcitej akcie, ked’ micro:bit
prijme textova spravu prostrednictvom radiového signalu. Tento prikaz umoziuje reagovat’ na
prijaté textové retazce od inych micro:bitov v rovnakej radiovej skupine.

Ako to funguje?

1. Prijatie textovej spravy: Tento prikaz deteguje, ked’ micro:bit prijme radiova spravu s
textovym retazcom.

2. Vykonanie kédu: Po prijati textovej spravy sa vykona akcia, ktorti sme do prikazu
vlozili.

Priklad: Ak chceme zobrazit’ prijaty retazec na LED matici, ked’ micro:bit prijme radiova
spravu s textovym ret'azcom, pouzijeme nasledujuci blok kodu:
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Obrazok 7 Prikaz "radio pri prijati retazca recieveString"

Po spusteni tohto kédu bude micro:bit zobrazovat’ prijaty textovy ret'azec na LED matici.

VyskusSajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na strdnke micro:bit.

2. Pouzite prikaz "radio pri prijati ret'azca recieveString" vo svojom programe.

3. Do prikazu vlozte akciu, ktorti chcete vykonat’ pri prijati textovej spravy, napriklad
zobrazenie prijatého retazca.

4. Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit reaguje na prijaté textové retazce!

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny na vytvaranie interaktivnych projektov, kde micro:bit reaguje
na prijaté textové spravy od inych micro:bitov.



Prikaz "prijaty paket sila signalu"

Prikaz "prijaty paket sila signalu" sluzi na ziskanie informadcie o sile signdlu prijatej radiove;j
spravy na micro:bite. Tento prikaz je uzitocny na sledovanie kvality radiovej komunikacie
medzi micro:bitmi.

Ako to funguje?

1. Ziskanie sily signalu: Tento prikaz deteguje silu signélu prijatej radiovej spravy v dB
(decibel).

2. Pouzitie sily signalu: Po prijati rddiovej spravy sa hodnota sily signalu moéze pouzit’ na
rozne akcie alebo analyzy.

Priklad: Ak chceme zobrazit silu signdlu prijatej radiovej spravy na LED matici, pouzijeme
nasledujtci blok kodu:
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Obrazok 8 Prikaz "prijaty paket sila signalu”

Po spusteni tohto kddu bude micro:bit zobrazovat’ silu signélu prijatej radiovej spravy na LED
matici.

Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Pouzite prikaz "prijaty paket sila signalu" vo svojom programe.

3. Do prikazu vlozte akciu, ktoru chcete vykonat’ s hodnotou sily signalu, napriklad
zobrazenie tejto hodnoty.

4. Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit zobrazi silu signélu prijatej radiove;j
spravy!

Tento prikaz je vel'mi uzitocny na monitorovanie kvality radiovej komunikacie a analyzu sily
prijatého signdlu od inych micro:bitov.



Prikaz "radio nastavit’ silu prenosu

Prikaz "radio nastavit’ silu prenosu" sluzi na nastavenie vysielaciecho vykonu (sily) radiového
signalu na micro:bite. Tento prikaz umoznuje kontrolovat’ silu prenosu signalu pri radiove;j
komunikacii medzi micro:bitmi, ¢o mdze ovplyvnit’ dosah a kvalitu komunikacie.

Ako to funguje?

1. Nastavenie sily prenosu: Tento prikaz vyzaduje zadanie hodnoty, ktora urcuje silu
radiového signalu. Hodnota méze byt v rozsahu od 0 (najnizsia sila) do 7 (najvyssia
sila).

2. Vysielaci vykon: Po nastaveni sily prenosu bude micro:bit pouzivat’ zadany vykon pri
vysielani radiovych sprav.

Priklad: Ak chcete nastavit’ silu prenosu na maximalnu hodnotu 7, pouZzijete nasledujtci blok
kodu:
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Obrazok 9 Prikaz "radio nastavit silu prenosu”

Po spusteni tohto kédu bude micro:bit vysielat’ radiovy signal s maximalnou silou.
Vyskisajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "radio nastavit’ silu prenosu" vo svojom programe.

Nastavte silu prenosu na pozadovanu hodnotu.

Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit vysiela radiovy signal s nastavenou
silou!

b=

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny na kontrolu dosahu a kvality radiovej komunikacie medzi
micro:bitmi.



Prikaz "radio nastavit’ sériové ¢islo prenosu pravda"

Prikaz "radio nastavit’ sériové ¢islo prenosu pravda" sluzi na povolenie alebo zakazanie prenosu
sériového cCisla micro:bita spolu s kazdou radiovou spravou. Tento prikaz umoziuje odosielat’
identifika¢né informacie o konkrétnom micro:bite spolu s datami, ¢o mdze byt uzitocné pre
identifikéaciu a autentifikéciu zariadeni v radiove;j sieti.

Ako to funguje?

1. Nastavenie sériového Cisla: Tento prikaz umoziuje povolit’ (pravda) alebo zakazat
(nepravda) prenos sériového ¢isla micro:bita pri kazdej radiovej komunikécii.

2. Raédiova komunikdacia: Po povoleni prenosu sériového ¢isla sa identifikacné informacie
micro:bita odosielaju spolu s kazdou radiovou spravou.

Priklad: Ak chcete povolit’ prenos sériového cCisla, pouzijete nasledujuci blok kédu:
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Obrazok 10 Prikaz "radio nastavit' sériové cislo prenosu pravda"

J4

Po spusteni tohto kédu bude micro:bit odosielat’ sériové Cislo spolu s kazdou radiovou spravou.

Vyskusajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Pouzite prikaz "radio nastavit’ sériové ¢islo prenosu pravda" vo svojom programe.

3. Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit odosiela sériové ¢islo spolu s radiovymi
spravami!

Tento prikaz je vel'mi uzitocny na zabezpecenie identifikacie zariadeni v radiovej sieti a na
vytvaranie pokrocilych interaktivnych projektov, kde je potrebné vediet, ktory konkrétny
micro:bit odoslal spravu.



Prikaz "radio nastavit’ frekven¢né pasmo 0"

Prikaz "radio nastavit' frekvenéné pasmo 0" slizi na nastavenie micro:bita na konkrétne
frekvenéné pasmo pre radiovua komunikaciu. Tento prikaz umoziiuje urcit, na akom
frekvenénom pasme bude micro:bit komunikovat, ¢o je uzito¢né pre optimalizaciu a riadenie
radiovych prenosov.

Ako to funguje?

1. Nastavenie frekvenéného pasma: Tento prikaz vyzaduje zadanie hodnoty, ktora urcuje
frekvencné pasmo. Frekvencné pasmo 0 je predvolené pasmo pouzivané micro:bitom.

2. Réadiova komunikécia: Po nastaveni frekvencného pasma bude micro:bit komunikovat’
na zvolenom pasme, o moze ovplyvnit’ dosah a kvalitu radiovych prenosov.

Priklad: Ak chcete nastavit’ micro:bit na frekvencné pasmo 0, pouzijete nasledujtci blok kodu:
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Obrazok 11 Prikaz "radio nastavit frekvencné pasmo 0"

Po spusteni tohto kodu bude micro:bit nastaveny na predvolené frekvenéné pasmo 0 pre radiova
komunikaciu.

Vyskisajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "radio nastavit’ frekvencné pasmo 0" vo svojom programe.

Nastavte frekvencné pasmo na pozadovant hodnotu.

Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit komunikuje na zvolenom frekvenénom
pasme!

b=

Tento prikaz je velmi uzitony na kontrolu frekvencnych péasiem pouzivanych pri radiovej
komunikacii medzi micro:bitmi.



Prikaz "radio volat’ udalost™"'

Prikaz "radio volat’ udalost™ sltzi na vykonanie konkrétnej akcie pri prijati radiovej spravy na
micro:bite. Tento prikaz umoziuje micro:bitu reagovat na prijaté radiové spravy tym, Ze spusti
ur¢ent udalost’ alebo akciu.

Ako to funguje?

1. Stlacenim tlacidla A na prvom micro:bite sa odosle text "piskaj".

2. Druhy micro:bit spravu prijme, rozpozna text "piskaj" a spusti prikaz "radio vyvolat
udalost™.

3. Micro:bit zareaguje na tito udalost’ tym, ze zahré ton.

Priklad: Ak chceme aby micro:bit po prijati textu ,,piska* zahral ton, pouzijeme nasledujici
blok koédu:
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Obrazok 12 Prikaz "radio volat udalost™

Po spusteni tohto kddu micro:bit zahra ton Stredné C

Vyskusajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Vytvorte dva programy — pre odosielatel’a a prijimatela.

Na prijimacom micro:bite definujte udalost’ a pouzite prikaz rddio volat' udalost.
Na odosielacom micro:bite pouzite rddio poslat retazec.

Nabhrajte programy do dvoch micro:bitov a stlacte tlacidlo A — micro:bit 2 zahra ton.

Nk

Tento prikaz je velmi uzito¢ny na vytvaranie interaktivnych projektov, kde micro:bit reaguje
na prijaté radiové spravy
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