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Prikaz "vykreslit X Y"

Prikaz "vykreslit X Y" sluzi na vykreslenie konkrétneho bodu na LED matici micro:bita na
zéklade suradnic X a Y. Tento prikaz umoziuje kontrolu a nastavovanie jednotlivych LED diod
na displeji.

Ako to funguje?

1. Nastavenie suradnic: Tento prikaz vyzaduje zadanie suradnic X (horizontdlna os) a Y
(vertikalna os), ktoré¢ urcuju presnt polohu bodu na LED matici.

2. Vykreslenie bodu: Po zadani suradnic sa na tejto pozicii na LED matici rozsvieti LED
dioda.

Priklad: Ak chceme vykreslit’ bod na stradniciach X=2 a Y=3, pouzijeme nasledujtci blok
kodu:
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Obrazok I Prikaz "vykreslit X Y"

Po spusteni tohto kddu sa na LED matici BBC micro:bitu rozsvieti LED didéda na pozicii X=2,
Y=3.

Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Pouzite prikaz "vykreslit X Y" vo svojom programe.

3. Nastavte stradnice, na ktorych chcete vykreslit’ bod.

4. Spustite svoj program a sledujte, ako BBC micro:bit vykresl'uje bod na zadanych
suradniciach!

Tento prikaz je vel'mi uzitocny na vytvaranie grafickych obrazcov a interaktivnych vizualnych
projektov na LED matici BBC micro:biu.



Prikaz "prepnut’ X Y"

Prikaz "prepnit’ X Y" slizi na zmenu stavu LED diédy na danych sturadniciach X a Y na LED
matici BBC micro:bita. Tento prikaz prepne stav LED diddy zo zapnutého na vypnuty alebo z
vypnutého na zapnuty.

Ako to funguje?

1. Nastavenie suradnic: Tento prikaz vyzaduje zadanie suradnic X (horizontdlna os) a Y
(vertikalna os), ktoré urcuju presnt polohu LED diédy na LED matici.

2. Prepnutie stavu: Po zadani stradnic sa na tejto pozicii LED didda rozsvieti, ak bola
vypnuta, alebo zhasne, ak bola zapnuta.

Priklad: Ak chceme prepnut stav LED diédy na suradniciach X=2 a Y=3, pouzijeme
nasledujuci blok kédu:
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Obrdazok 2 Prikaz "prepnut X Y"

Po spusteni tohto kdédu sa na LED matici BBC micro:bitu prepne stav LED diddy na pozicii
X=2, Y=3, pocka pdl sekundy a znova prepne stav LED diédy na pozicii X=2, Y=3 a znova
pocka pol sekundy. Tymto docielime, ze LED didda na pozicii X=2, Y=3 blika.

Vyskisajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "prepnit’ X Y" vo svojom programe.

Nastavte suradnice, na ktorych chcete prepnuat’ stav LED diody.

Spustite svoj program a sledujte, ako BBC micro:bit prepina stav LED diédy na
zadanych suradniciach!
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Tento prikaz je vel'mi uZito¢ny na vytvaranie grafickych obrazcov a interaktivnych vizudlnych
projektov na LED matici BBC micro:bitu.



Prikaz "zrusit’ vykreslenie X Y"

Prikaz "zruSit vykreslenie X Y" sluzi na vypnutie konkrétneho bodu na LED matici BBC
micro:bita na zaklade stradnic X a Y. Tento prikaz vypne LED di6du na urcenych suradniciach.

Ako to funguje?

1. Nastavenie suradnic: Tento prikaz vyzaduje zadanie suradnic X (horizontdlna os) a Y
(vertikalna os), ktoré urcuju presnt polohu LED diédy na LED matici.
2. Vypnutie bodu: Po zadani siradnic sa na tejto pozicii LED didda zhasne.

Priklad: Ak chceme vypnut bod na siradniciach X=2 a Y=3, pouzijeme nasledujtci blok kodu:
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Po spusteni tohto kodu sa na LED matici BBC micro:bitu zhasne LED didda na pozicii X=2,
Y=3.

Vyskisajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "zrusit’ vykreslenie X Y" vo svojom programe.

Nastavte suradnice, na ktorych chcete vypnut bod.

Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit zhasina bod na zadanych stiradniciach!
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Tento prikaz je velmi uzitocny na vytvaranie dynamickych grafickych obrazcov a
interaktivnych vizudlnych projektov na LED matici micro:bitu.



Prikaz "bod X Y"

Prikaz "bod X Y" sluzi na zistenie stavu konkrétneho bodu na LED matici micro:bita na zaklade
suradnic X a Y. Tento prikaz umoziuje kontrolovat, ¢i je LED diéda na danych stradniciach
zapnuta alebo vypnuta.

Ako to funguje?

1. Nastavenie suradnic: Tento prikaz vyzaduje zadanie suradnic X (horizontdlna os) a Y
(vertikalna os), ktoré¢ urcuju presnt polohu LED diédy na LED matici.

2. Kontrola stavu: Po zadani suradnic prikaz zisti, ¢i je LED dioda na tejto pozicii zapnuta
alebo vypnuta. Vysledkom je bud’ hodnota true (zapnuté), alebo false (vypnuté).

Priklad: Ak chceme zistit’ stav LED diody na stiradniciach X=2 a Y=3, pouzijeme nasledujuci
blok kodu:
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Obrazok 4 Prikaz "bod X Y"

Po spusteni tohto kédu bude micro:bit zobrazovat’, ¢i je LED diéda na pozicii X=2, Y=3
»dvieti“ alebo ,,Nesvieti“. Zmenou hodnoty prikazu na ,,Vykreslit X 1 Y 2* dostaneme
odpoved’ ,,Nesvieti‘.

Vyskusajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Pouzite prikaz "bod X Y" vo svojom programe.

3. Vlozte podmienku “AK” tak aby sa vase suradnice zhodovali s prikazom “vykreslit™.
A pridajte prikaz ““ Zobrazit’ retazec s textom “Svieti”

4. “Inak” nech sa “zobrazi retazec” s textom “Nesvieti”

Nastavte suradnice, ktorych stav chcete skontrolovat’.

6. Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit zobrazuje stav bodu na zadanych
suradniciach!

e

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny na kontrolu stavu konkrétnych LED diod na LED matici
micro:bitu.



Prikaz "plot bar graph of 0 up to 0"

Prikaz "plot bar graph of 0 up to 50" sluzi na vykreslenie stipcového grafu na LED matici
micro:bita. Tento prikaz zobrazi hodnotu v stipcovom grafe, pri¢om minimalna hodnota je 0 a
maximalna hodnota je 50 (Cislo 50 je len priklad, moéze byt podstatne vyssie). To je uzitocné
pri vizualizacii Ciselnych hodnoét, ako s senzorové udaje.

Ako to funguje?

1. Nastavenie hodnot: Tento prikaz zobrazuje stipcovy graf na LED matici s minimalnou
hodnotou 0 a maximalnou hodnotou 50.

2. Vykreslenie grafu: Micro:bit zobrazi stipec na zaklade aktualnej hodnoty v zadanom
rozsahu (0 az 50).

Priklad: Ak chcete vykreslit' stipcovy graf s hodnotou 25 v rozsahu 0 az 50, pouZijete
nasledujuci blok kédu:
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Po spusteni tohto kodu bude micro:bit zobrazovat’ stipcovy graf so zadanymi hodnotami.
VyskusSajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "plot bar graph of 0 up to 50" vo svojom programe.

Nastavte hodnoty, ktoré chcete vizualizovat’.

Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit zobrazuje stipcovy graf na LED matici!
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Tento prikaz je vel'mi uzitocny na vizualizaciu ¢iselnych udajov v redlnom ¢ase na LED matici
micro:bita.



Prikaz "vykreslit’ X Y jas 255"

Prikaz "vykreslit X Y jas 255" sluzi na vykreslenie konkrétneho bodu na LED matici micro:bita
na zaklade suradnic X a Y, a nastavenie jasu tohto bodu na maximalnu hodnotu 255. Tento
prikaz umoziuje kontrolovat’ jas jednotlivych LED diod na disple;ji.

Ako to funguje?

1. Nastavenie stradnic a jasu: Tento prikaz vyzaduje zadanie siradnic X (horizontalna os)
a'Y (vertikdlna os), ktoré urcuju presnt polohu bodu na LED matici, a tiez nastavenie
jasu na hodnotu 255.

2. Vykreslenie bodu: Po zadani stiradnic a jasu sa na tejto pozicii na LED matici rozsvieti
LED di6éda s maximalnym jasom 255.

Priklad: Ak chceme vykreslit bod na stradniciach X=2 a Y=3 s jasom 10, pouzijeme
nasledujuci blok kodu:
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Obrdazok 6 Prikaz "vykreslit X Y jas 255"

Po spusteni tohto kodu sa na LED matici micro:bitu rozsvieti LED didda na pozicii X=2, Y=3
s jasom 10.

Vyskisajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "vykreslit X Y jas 10" vo svojom programe.

Nastavte suradnice a jas, ktoré chcete pouzit.

Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit vykresl'uje bod na zadanych
suradniciach s maximalnym jasom!
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Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny na vytvaranie grafickych obrazcov a interaktivnych vizualnych
projektov na LED matici micro:bitu.



Prikaz "jas bodu X Y"

Prikaz "jas bodu X Y" sluzi na zistenie aktualnej irovne jasu konkrétneho bodu na LED matici
micro:bita na zaklade stiradnic X a Y. Tento prikaz umoznuje skontrolovat’, aky jas ma dana
LED didda.

Ako to funguje?

1. Nastavenie suradnic: Tento prikaz vyZaduje zadanie suradnic X (horizontdlna os) a Y
(vertikélna os), ktoré urcuju presnt polohu bodu na LED matici.

2. Kontrola jasu: Po zadani stradnic prikaz vrati aktudlnu hodnotu jasu LED diody na tejto
pozicii. Jas je udavany v hodnotach od 0 (vypnuté) do 255 (maximalny jas).

Priklad: Ak chceme zistit’ jas bodu na suradniciach X=2 a Y=3, pouzijeme nasledujuci blok
kodu:
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Po spusteni tohto koddu bude micro:bit zobrazovat’ aktualnu hodnotu jasu bodu na pozicii X=2,
Y=3.

Vyskusajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "jas bodu X Y" vo svojom programe.

Nastavte suradnice, ktorych jas chcete skontrolovat’.

Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit zobrazi aktualnu hodnotu jasu bodu na
zadanych suradniciach!
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Tento prikaz je vel'mi uzitocny na kontrolu a analyzu stavu jednotlivych LED diéd na LED
matici micro:bita.



Prikaz "jas"

Prikaz "jas" slizi na zistenie aktualnej urovne jasu pre LED diédy na LED matici micro:bitu.
Tento prikaz umoziuje zistit’ aktualnu nastavent uroven jasu.

Ako to funguje?

e Zistenie jasu: Tento prikaz umoziuje zistit’ aktudlne nastavenu troven jasu.

Priklad:

Ak chceme zistit’ aktualnu uroven jasu, pouzijeme nasledujici blok kodu:
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Po spusteni tohto koddu bude micro:bit zobrazovat’ aktudlnu Groven jasu.

Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na strdnke micro:bit.
2. Pouzite prikaz "jas" na zistenie aktudlnej urovne jasu vo svojom programe.
3. Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit zobrazuje aktualnu hodnotu!

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny na kontrolu a tpravu jasu LED matice na micro:bite.



Prikaz "nastavit’ jas 255"

Prikaz "nastavit’ jas 255" slizi na nastavenie trovne jasu pre vSetky LED diddy na LED matici
micro:bitu na maximalnu hodnotu 255. Tento prikaz umoznuje upravit jas vSetkych LED diod
naraz.

Ako to funguje?

1. Nastavenie jasu: Tento prikaz nastavi troven jasu na hodnotu 255, ¢o je maximalny jas.
2. Prehravanie: Vsetky LED diédy na LED matici budu svietit’ maximélnou intenzitou.

Priklad: Ak chcete nastavit’ jas na 255, pouzijete nasledujuci blok kodu:
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Po spusteni tohto kodu bude micro:bit nastavovat’ jas vSetkych LED didéd na maximalnu
hodnotu 255.

Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Pouzite prikaz "nastavit’ jas 255" vo svojom programe.

3. Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit nastavi jas vSetkych LED diéd na
maximalnu hodnotu!

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny na maximalne osvetlenie LED matice na micro:bite.



Prikaz "zapnut’ LED nepravda"

Prikaz "zapnut’ LED nepravda" v skuto¢nosti nastavi LED na vypnuty stav na LED matici
micro:bita. Tento prikaz vyuZziva logické hodnoty na ovladanie stavu LED didd.

Ako to funguje?

1. Nastavenie stavu: Tento prikaz vyzaduje zadanie hodnoty "nepravda", ¢o znamena, ze
LED displej bude vypnuty. Prikaz funguje aj na jednotlivé stiradnice, nielen na cely
disple;j.

2. Prepnutie stavu: LED displej bude vypnuty, ak je hodnota "nepravda".

3. Prepnutie stavu: LED displej bude zapnuty, ak je hodnota "pravda".

Priklad: Ak chceme vypnut’ LED displej, pouzijeme nasledujici blok kodu:
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Po spusteni tohto kodu bude na LED displeji svietit’ ikona srdca, po stlaceni tlacidla A sa disple;j
vypne a po stlaceni tlac¢idla B sa znovu zapne.

Vyskisajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "zapnut’ LED nepravda" vo svojom programe.

Nastavte suradnice a stav "nepravda", aby ste vypli LED.

Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit vypina LED na zadanych stradniciach!
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Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny na kontrolu stavu LED di6éd na LED matici micro:bitu.



Prikaz '"zastavit’ animaciu"

Prikaz "zastavit’ animaciu" slizi na okamzité zastavenie prebiehajicej animacie na LED matici
micro:bitu. Tento prikaz zastavi prehravanie.

Ako to funguje?

e Zastavenie animacie: Tento prikaz zastavi akukol'vek aktualne prebiehajucu animéciu
na LED matici.

Priklad: Ak chcete zastavit’ prebiehajicu animaciu, pouzijete nasledujuci blok kédu:

HH | ) micro:bit P JavaScript W
Hradat... Q
5% Zakladné potas spustenia
O Vstup zobrazif retazec
¢» Hudba
O LED ked sa tlacidlo A ¥ stlaci
il Réadio zastavit animdciu
C Cyklus
23 Logika
= Premenna

B Matematika

Obrazok 11 Prikaz "zastavit animadciu”

Po spusteni tohto kodu bude micro:bit prehravat’ animaciu pohybujiceho sa textu. Ak stlatime
tlac¢idlo A na micro:bite animdcia sa zastavi.

Vyskusajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.
2. Pouzite prikaz "zastavit’ animaciu" vo svojom programe.
3. Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit okamzite zastavi vSetky animécie!

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny na ukoncenie prehrdvania animacii a resetovanie LED matice
na micro:bite.



Prikaz "set display mode ¢ierna a biela"

Prikaz "set display mode Cierna a biela" sliizi na nastavenie zobrazenia displeja micro:bita do
rezimu Cierna a biela. Tento prikaz upravi zobrazenie tak, aby LED diody na displeji micro:bita
zobrazovali len dve farby: Ciernu (vypnuté) a bielu (zapnuté).

Ako to funguje?

1. Nastavenie rezimu: Tento prikaz nastavi zobrazenie displeja micro:bita do rezimu,
kde sa pouzivaju len dve farby.

2. Zobrazenie: Vsetky LED diddy na LED matici budu zobrazovat’ len stavy zapnuté
(biela) alebo vypnuté (Cierna).

Priklad: Ak chcete nastavit’ displej do rezZimu Cierna a biela, pouzijete nasledujtci blok kodu:
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Po spusteni tohto kodu bude micro:bit zobrazuje iba ¢ierne a biele stavy na LED matici.

VyskusSajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.
2. Pouzite prikaz "set display mode ¢ierna a biela" vo svojom programe.

3. Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit nastavi zobrazenie do rezimu Cierna a
biela!

Tento prikaz je velmi uzito¢ny na vytvaranie vizualnych efektov, kde chcete zobrazit’ len
jednoduché stavy zapnuté/vypnuté na LED matici micro:bita.
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