Hudba

Prikaz "play melody at tempo (bpm) until done

Prikaz "play melody at tempo (bpm) until done" sluzi na prehranie melddie pri zadanom tempe
(v uderoch za minutu - BPM) az do dokoncenia. Tento prikaz vyuziva vstavany
piezoreproduktor micro:bita na prehravanie hudby.

Ako to funguje?

1. Nastavenie tempa: Tento prikaz umoziuje nastavit’ tempo melddie v BPM, ktoré urcuje
rychlost’ prehravania melodie.
2. Prehravanie melddie: Melodia sa prehra pri zadanom tempe, a to az do jej dokoncenia.

Priklad:

Ak chceme prehravat’ jednoducht melodiu pri tempe 120 BPM, pouzijeme nasledujuci blok

kodu:
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Obrazok 1 Prikaz "play melody at tempo (bpm) until done

Po spusteni tohto kodu bude BBC micro:bit prehravat’ melddiu pri zadanom tempe 120 BPM,

az kym sa melddia neukonci.

Vyskusajte si to!

b=

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "play melody at tempo (bpm) until done" vo svojom programe.
Nastavte melddiu a tempo, ktoré cheete pouzit’.

Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit prehrava melddiu pri zadanom tempe!

Tento prikaz je vel'mi uzitocny na vytvaranie hudobnych projektov, kde micro:bit prehrava

melddie pri r6znych tempach.



Prikaz "play tone stredné C for 1 uder until done"

Prikaz "play tone stredné¢ C for 1 uder until done" sluzi na prehranie tonu stredného C (C4)
pocas jednej doby uderu, az kym sa prehravanie nedokonc¢i. Tento prikaz vyuziva vstavany
piezoreproduktor micro:bita na prehravanie ténov.

Ako to funguje?

1. Nastavenie tonu a dizky: Tento prikaz umoziiuje nastavit konkrétny tén (v tomto
pripade stredné C) a dizku prehravania (1 tder).
2. Prehravanie tonu: Po nastaveni tonu a dizky prikaz prehra ton aZ do jeho dokonéenia.

Priklad: Ak chceme prehravat’ ton stredného C pocas jednej doby tuderu, pouzijeme
nasledujtci blok kodu:
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Obrazok 2 Prikaz "play tone stredné C for 1 uder until done"

Po spusteni tohto kédu bude micro:bit prehravat’ ton stredného C pocas jednej doby uderu, az
kym sa prehravanie nedokon¢i.

Vyskisajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "play tone stredné C for 1 uder until done" vo svojom programe.
Nastavte ton a dizku, ktoré chcete pouZit’.

Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit prehrava ton stredného C!

b=

Tento prikaz je velmi uzito¢ny na vytvaranie hudobnych projektov, kde BBC micro:bit
prehrava konkrétne tony pri urcitych uderoch.



Prikaz "vyzvanaci ton (Hz) stredné C"

Prikaz "vyzvanaci ton (Hz) stredné C" slizi na prehranie tonu stredného C (C4) pri urcitej
frekvencii v Hertzoch (Hz). Tento prikaz vyuziva vstavany piezoreproduktor BBC micro:bitu
na prehravanie tonov na konkrétnej frekvencii.

Ako to funguje?

1. Nastavenie frekvencie: Tento prikaz umoziiuje nastavit’ konkrétnu frekvenciu, v tomto
pripade pre ton stredného C (C4).
2. Prehravanie tonu: Po nastaveni frekvencie prikaz prehra zvoleny ton.

Priklad: Ak chcete prehravat’ ton stredného C pri frekvencii 261.63 Hz, pouZzijete nasledujuci
blok kédu:

B Microsoft | Emicro:bit g JavaScript v

Hradat... Q

2 Zakladné pogas spustenia

O Vstup vyzvafiaci tén (Hz)
@» Hudba
© LED

aill Rédio

)]

Cyklus

J

Logika

+

Premenna

Matematika

\ © Rozéirenia

Obrazok 3 Prikaz "vyzvanaci ton (Hz) stredné C"

1)

Po spusteni tohto kodu bude BBC micro:bit prehravat’ ton stredného C pri frekvencii 261.63
Hz.

Vyskisajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "vyzvanaci ton (Hz) stredné C" vo svojom programe.

Nastavte frekvenciu pre ton, ktory chcete pouzit.

Spustite svoj program a sledujte, ako BBC micro:bit prehrava ton stredné¢ho C!

b=

Tento prikaz je velmi uzito¢ny na vytvaranie hudobnych projektov, kde BBC micro:bit
prehrava konkrétne tony pri urcitych frekvenciach.



Prikaz "rest for 1 uder"

Prikaz "rest for 1 uder" slizi na vlozenie pauzy (ticha) do prehravania hudby na BBC
micro:bite. Tato pauza trva presne jeden uder, co znamena, ze pocas tejto doby nebude BBC
micro:bit prehravat’ Ziadne tony ani melddie.

Ako to funguje?

1. Nastavenie pauzy: Tento prikaz umoziuje vlozit' prestavku v prehravani hudby na dobu
jedného uderu.

2. Prehravanie hudby: Pocas pauzy sa nebude prehravat’ ziadny ton, ¢im sa vytvori ticho
v melodii.

Priklad: Ak chceme pridat’ pauzu trvajicu jeden uder medzi prehravanie tonov, pouzijeme
nasledujuci blok kodu:
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Obrazok 4 Prikaz "rest for 1 uder"

Po spusteni tohto kédu BBC micro:bit prehra jeden ton (stredné C) pocas jedného uderu, potom
bude BBC micro:bit ticho pocas jedného uderu a nasledne znovu BBC micro:bit prehra jeden
ton (stredné C) pocas jedného tderu.

VyskusSajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "rest for 1 uder" vo svojom programe.

Nastavte pauzu v melddii, ktora cheete pouzit'.

Spustite svoj program a sledujte, ako BBC micro:bit priddva ticho do prehravania
melodie!
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Tento prikaz je vel'mi uZito¢ny na vytvaranie hudobnych projektov, kde chcete vlozit’ pauzy do
melddie na vytvorenie dynamiky a rytmu.



Prikaz "1 uder"

Prikaz "1 tder" sluzi na nastavenie trvania jedného tideru v kontexte prehravania hudby na
micro:bite. Tento prikaz urcuje, ako dlho trva jeden tider, a na zaklade toho sa riadi prehravanie
melddii a tonov.

Ako to funguje?

1. Nastavenie trvania: Tento prikaz nastavi trvanie jedného uderu v milisekundéach, na
zéklade aktudlneho tempa (BPM).

2. Prehravanie hudby: Vsetky tony a melddie sa budu prehravat’ podl'a nastaveného trvania
jedného uderu.

Priklad: Ak chceme zobrazit’ aktudlne trvanie jedného uderu, pouzijeme nasledujtci blok
kodu:
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Obrazok 5 Prikaz "1 uder”

Po spusteni tohto kdédu bude micro:bit zobrazovat’, ako dlho trva jeden uder v milisekundach
na zaklade aktualneho tempa.

Vyskusajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "1 uder" vo svojom programe.

Nastavte tempo a pozorujte, ako sa meni trvanie jedného uderu.

Spustite svoj program a sledujte, ako BBC micro:bit zobrazi aktualne trvanie jedného
uderu!

b=

Tento prikaz je vel'mi uzitony na presné nastavenie rytmu a trvania tonov pri prehravani hudby
na micro:bite.



Prikaz "tempo (bpm)"

Prikaz "tempo (bpm)" sluzi na ziskanie aktudlneho tempa prehravania hudby na micro:bite v
uderoch za minatu (BPM). Tento prikaz je uzitocny, ak chcete vediet, aké je momentalne
nastavené tempo, pri ktorom sa prehravaja vSetky tony a melodie.

Ako to funguje?
1. Ziskanie tempa: Tento prikaz vam umoziuje zistit aktualne nastavené tempo
prehravania v BPM.
2. Prehravanie hudby: Prehrdvanie hudby pokracuje pri aktudlnom tempe, ktoré bolo
nastavene.

Priklad: Ak chcete zobrazit’ aktualne tempo prehravania v BPM, pouzijete nasledujuci blok
kodu:
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Obrazok 6 Prikaz "tempo (bpm)"

Po spusteni tohto kddu bude micro:bit zobrazovat’ aktudlnu hodnotu tempa v BPM.

Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na strdnke micro:bit.
2. Pouzite prikaz "tempo (bpm)" vo svojom programe.
3. Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit zobrazuje aktualne nastavené tempo!

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny na kontrolu a zistenie tempa hudby a melddii prehravanych na
micro:bite.



Prikaz "play melody dadadum in background"

Prikaz "play melody dadadum in background" sluzi na prehranie melédie "dadadum" na pozadi,
¢o znamend, Ze zatial ¢o sa melddia prehrava, micro:bit méze sucasne vykondvat dalSie
operacie. Tento prikaz vyuziva vstavany piezoreproduktor micro:bita na prehravanie hudby.

Ako to funguje?

1. Vyber melddie: Prikaz zvoli melddiu "dadadum".
2. Prehravanie na pozadi: Melddia sa prehrava na pozadi, ¢o znamend, Ze micro:bit moze
stcasne vykonavat’ d’alSie tilohy.

Priklad: Ak chcete prehravat’ melddiu "dadadum" na pozadi, pouzijete nasledujtici blok kodu:
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Obrazok 7 Prikaz "play melody dadadum in background”

Po spusteni tohto kodu bude micro:bit prehravat’ melddiu "dadadum" na pozadi.
Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Pouzite prikaz "play melody dadadum in background" vo svojom programe.

3. Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit prehrava melodiu "dadadum" na pozadi,
zatial' ¢o moze vykonavat’ d’alSie tlohy!

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny na vytvaranie hudobnych projektov, kde micro:bit prehrava
melddie na pozadi a sucasne vykonéva d’alSie operacie.



Prikaz "zastavit’ melodiu vSetky"

Prikaz "zastavit’ melodiu vSetky" sluzi na okamzité zastavenie vSetkych prave prehravanych
melodii na micro:bite. Tento prikaz zastavi kazda melodiu, ktora bola spustena a hra na pozadi
alebo v popredi.

Ako to funguje?

1. Zastavenie melddii: Tento prikaz okamzite zastavi vSetky aktualne prehravané melddie.
2. Vykonanie kodu: Po zadani prikazu sa okamzite ukon¢i prehravanie vsetkych melodii.

Priklad: Ak chceme zastavit’ vSetky prehravané melodie, pouzijeme nasledujici blok kodu:

BR Microsoft | micro:bit JavaScript

Hradat... Q . .
poéas spustenia

822 Zakladné

© Vstup

¢» Hudba

zastavit melédiu vsetky v

© LED
all Radio
C cCyklus
A Logika

Premenna

&

Matematika

\ © Rozsirenia

Obrazok 8 Prikaz "zastavit' melodiu vsetky"

Po spusteni tohto kédu BBC micro:bit okamzite zastavi prehravanie vSetkych melodii.
Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Pouzite prikaz "zastavit’ melodiu vSetky" vo svojom programe.

3. Spustite svoj program a sledujte, ako BBC micro:bit okamzite zastavi v§etky prehravané
melddie pri vykonani prikazu!

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny na rychle ukonéenie prehravania hudby alebo melodii na
micro:bite.



Prikaz "hudba na nota melddie sa prehrala"

Prikaz "hudba na nota melddie sa prehrala" sluzi na zistenie, ¢i sa prehrala konkrétna nota v
melodii na micro:bite. Tento prikaz je uzitoény na kontrolu priebehu prehrdvania hudby a
vykonanie akcii po skonceni noty.

Ako to funguje?

1. Detekcia prehrania noty: Tento prikaz sleduje, kedy sa prehra konkrétna nota v melodii.
2. Vykonanie kédu: Po zisteni, Ze sa nota prehrala, mézete vykonat’ d’alSiu akciu podla
zadaného kodu.

Priklad: Ak chceme zobrazit' ikonu noty po prehrati noty v melddii, pouzijeme nasledujuci
blok koédu:
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Obrazok 9 Prikaz "hudba na nota melodie sa prehrala”

Po spusteni tohto kodu bude BBC micro:bit zobrazovat’ usmev po prehrati kazdej noty v
melodii.

Vyskusajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "hudba na nota melodie sa prehrala" vo svojom programe.

Nastavte akciu, ktort cheete vykonat’ po prehrati noty.

Spustite svoj program a sledujte, ako BBC micro:bit vykondva zadant akciu po prehrati
kazdej noty!

b=

Tento prikaz je velmi uzitocny na vytvaranie hudobnych projektov, kde chcete reagovat’ na
prehratie konkrétnych tonov v melodii.



Prikaz "play chichot until done"

Prikaz "play chichot until done" sluzi na prehranie zvuku "chichot" (smiech) az do jeho uplného
dokoncenia. Tento prikaz vyuZziva vstavany piezoreproduktor micro:bita na prehravanie tohto
konkrétneho zvuku.

Ako to funguje?

1. Vyber zvuku: Tento prikaz zvoli zvuk "chichot".
2. Prehravanie zvuku: Zvuk "chichot" sa prehrava az do jeho dokoncenia, bez ohl'adu na
iné operacie.

Priklad: Ak chcete prehravat’ zvuk "chichot" az do jeho dokoncenia, pouzijete nasledujici blok
kodu:
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Obrazok 10 Prikaz "play chichot until done"

Po spusteni tohto kédu bude BBC micro:bit prehravat” zvuk "chichot" az do jeho uplného
dokoncenia.

Vyskusajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na strdnke micro:bit.
2. Pouzite prikaz "play chichot until done" vo svojom programe.
3. Spustite svoj program a sledujte, ako micro:bit prehrava zvuk "chichot" az do konca!

Tento prikaz je velmi uzitocny na vytvaranie zdbavnych projektov, kde micro:bit prehrava
zvuky.



Prikaz "play zvukova vina"

Prikaz "play zvukova vIna" slizi na prehranie konkrétnej zvukovej viny na micro:bite. Tento
prikaz vyuZiva vstavany piezoreproduktor micro:bita na prehravanie zvukovych vin, ktoré
mozu byt pouzité v réznych projektoch.

Ako to funguje?

1. Vyber zvukovej viny: Tento prikaz vam umozni zvolit' konkrétnu zvukovu vinu z
kniznice zvukovych prejavov.

2. Zvukovu vlnu si mézete I'ubovolne prispoésobovat’ jednoduchym kliknutim na fiu
a zmenou parametrov.

3. Prehravanie zvuku: Po zvoleni zvukovej viny sa tato prehra na micro:bite.

Priklad: Ak chcete prehravat’ zvukovl vinu, pouzijete nasledujuci blok kédu:
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Obrazok 11 Prikaz "play zvukova vina”

Po spusteni tohto kodu bude micro:bit prehravat’ vybrani zvukovu vinu az do jej dokoncenia.

Vyskisajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "play zvukova vlna " vo svojom programe.

Vyberte zvukova vinu, ktora chcete pouzit’.

Upravte jej parametre kliknutim na fiu, alebo kliknutim na tlacidlo +

Spustite svoj program a sledujte, ako BBC micro:bit prehrava zvolent zvukovt vinu!

Nk =

Tento prikaz je vel'mi uzitony na vytvaranie zabavnych a interaktivnych projektov, kde BBC
micro:bit prehrava rézne zvukové viny.



Prikaz "sound is playing"

Prikaz "sound is playing" slizi na zistenie, ¢i BBC micro:bit aktudlne prehrava nejaky zvuk
alebo nie. Tento prikaz je uzitocny na kontrolu stavu prehravania zvukov a rozhodnutie, ¢i
vykonat urcitt akciu.

Ako to funguje?

1. Detekcia zvuku: Tento prikaz sleduje, ¢i BBC micro:bit momentalne prehrava zvuk.
2. Vykonanie kédu: Na zaklade zistenia, ¢i zvuk hra alebo nie, mdzete vykonat’ d’alSiu
akciu podl'a zadaného kodu.

Priklad: Ak chceme zobrazit’ ikonu hudby, ked BBC micro:bit prehrava zvuk, pouzijeme
nasledujtci blok kodu:
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Obrdazok 12 Prikaz "sound is playing”

Po spusteni tohto kédu bude BBC micro:bit zobrazovat’ ikonu hudby, ked’ prehrava zvuk, a
vymaze obrazovku, ked’ zvuk nehra.

Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Pouzite prikaz "sound is playing" vo svojom programe.

3. Nastavte akciu, ktort chcete vykonat’, ked BBC micro:bit prehrava zvuk, napriklad
zobrazenie ikony hudby.

4. Spustite svoj program a sledujte, ako BBC micro:bit reaguje na prehravanie zvuku!

Tento prikaz je vel'mi uzitocny na vytvaranie interaktivnych projektov, kde chcete, aby BBC
micro:bit reagoval na aktualny stav prehravania zvukov.
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