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Prikaz "ked’ sa tla¢idlo A stlaci"

Prikaz "ked’ sa tlacidlo A stlaci" sluzi na vykonanie urcitej akcie, ked’ pouzivatel stlaci tlacidlo
A na BBC micro:bitu. Toto tlac¢idlo sa nachddza na prednej strane BBC micro:bitu a je oznacené
pismenom A.

Ako to funguje?

1.

Detekcia stlacenia: Akondhle sa tlacidlo A stla¢i, BBC micro:bit detekuje tuto udalost’.

2. Vykonanie kédu: Po detekcii stlacenia tlacidla A sa vykond kdd, ktory je vlozeny do

tohto prikazu.

Priklad:

Ak chceme zobrazit’ srdieCko, ked’ sa stlaci tlac¢idlo A, pouzijeme nasledujuci blok kédu:
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Obrazok 1 Prikaz "ked sa tlacidlo A stlaci"”

Po spusteni tohto kédu sa na LED matici BBC micro:bitu zobrazi srdiecko vzdy, ked’ stlacite
tlacidlo A.

Vyskusajte si to!

1.

2.
3.
4

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Vyberte prikaz "ked’ sa tlacidlo A stlaci" a vlozte ho do svojho programu.

Do prikazu vlozte akciu, ktort cheete vykonat', napriklad zobrazenie ikony srdiecka.
Spustite svoj program a stlacte tlacidlo A na micro:bitu, aby ste videli, ako sa akcia
vykona!

Tento prikaz je velmi uzito¢ny na vytvaranie interaktivnych projektov, kde pouzivatel’ moze
ovladat’ program pomocou tlacidiel na micro:bitu. Teraz ste pripraveni experimentovat’ a tvorit’
vlastné interaktivne programy!



Prikaz "ked’ potrasie"

Prikaz "ked’ potrasie" sluzi na vykonanie urcitej akcie, ked’ pouzivatel’ potrasie micro:bitom.
Micro:bit ma zabudovany akcelerometer, ktory deteguje pohyby, vratane trasenia.

Ako to funguje?

1. Detekcia trasenia: Akondhle micro:bit deteguje trasenie, spusti sa kod vlozeny do tohto
prikazu.
2. Vykonanie kodu: Po detekcii trasenia sa vykona akcia, ktort sme do prikazu vlozili.

Priklad:

Ak chceme zobrazit’ smajlik, ked’ potrasime micro:bitom, pouZzijeme nasledujuci blok kédu:
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Obrazok 2 Prikaz "ked potrasie”

Po spusteni tohto kdédu sa na LED matici micro:bitu zobrazi smajlik vzdy, ked’ potrasiete
micro:bitom.

VyskusSajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Vyberte prikaz "ked’ potrasie" a vlozte ho do svojho programu.

Do prikazu vlozte akciu, ktora chcete vykonat, napriklad zobrazenie ikony smajlika.
Spustite svoj program a potraste micro:bitom, aby ste videli, ako sa akcia vykona!

b=

Tento prikaz je vel'mi uZito¢ny na vytvéaranie interaktivnych projektov, kde mdzete reagovat’
na pohyb BBC micro:bitu.



Prikaz "on pin PO pressed"

Prikaz "on pin PO pressed" slizi na vykonanie urcitej akcie, ked’ pouzivatel stlaci alebo pripoji
nieco k pinu PO na micro:bit. Piny PO, P1 a P2 st malé kovové kontakty na spodnej strane BBC
micro:bitu, ktoré sa daju pouzit’ na pripojenie réznych externych komponentov, ako su tlacidla,
svetelné senzory alebo motory.

Ako to funguje?

1. Detekecia stlacenia/pripojenia: Akonahle micro:bit deteguje, Ze bol pin PO stlaceny alebo
sa k nemu nieco pripojilo, spusti sa kod vlozeny do tohto prikazu.

2. Vykonanie kodu: Po detekcii tejto udalosti sa vykona akcia, ktord sme do prikazu
vlozili.

Priklad:

Ak chceme zobrazit’ srdiecko, ked’ sa stla¢i alebo pripoji k pinu PO, pouzijeme nasledujuci blok
kodu:
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Obrazok 3 Prikaz "on pin PO pressed"

Po spusteni tohto koédu sa na LED matici BBC micro:bitu zobrazi srdiecko vzdy, ked’ stlacite
alebo pripojite nieco k pinu PO.

Vyskusajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Vyberte prikaz "on pin PO pressed" a vlozte ho do svojho programu.

Do prikazu vlozte akciu, ktora chcete vykonat’, napriklad zobrazenie ikony srdiecka.
Spustite svoj program a stlacte pin PO na micro:bitu alebo k nemu pripojte nejaky
komponent, aby ste videli, ako sa akcia vykond!

b=

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny na vytvaranie interaktivnych projektov, kde micro:bit reaguje
na rézne externé vstupy. Teraz ste pripraveni experimentovat a tvorit’ vlastné interaktivne
programy!



Prikaz "tlacidlo A je stladené"

Prikaz "tlacidlo A je stlacené" sluzi na zistenie, €i je tlacidlo A na micro:bitu stlacené v danom
okamihu. Tento prikaz sa pouZziva na vykonanie urcitej akcie, len ked’ je tlacidlo A stlacené.

Ako to funguje?

1. Kontrola stlacenia: Program neustéle kontroluje, ¢i je tlacidlo A stlacené.
2. Vykonanie kodu: Ak je tlacidlo A stlacené, vykona sa kod vloZeny do tohto prikazu.

Priklad:

Ak chceme zobrazit’ ¢islo 1, ked’ je tlacidlo A stlacené, pouzijeme nasledujtci blok kodu:
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Obrdazok 4 Prikaz "tlacidlo A je stlacené”

Po spusteni tohto kodu sa na LED matici micro:bitu zobrazi ¢islo 1, ked’ je tlacidlo A stlacené.

Vyskisajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Vyberte prikaz "tlacidlo A je stlacené" a vlozte ho do svojho programu.

Do prikazu vlozte akciu, ktora chcete vykonat, napriklad zobrazenie ¢isla.

Spustite svoj program a stlacte tla¢idlo A na micro:bite, aby ste videli, ako sa akcia
vykona!

b=

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny na vytvaranie interaktivnych programov, kde pouzivatel moze
ovladat’ program pomocou tlacidiel na BBC micro:bite.



Prikaz "akceleracia (mg) x"

Prikaz "akceleracia (mg) x" slizi na meranie zrychlenia pozdlz osi x na micro:bitu. Micro:bit
ma zabudovany akcelerometer, ktory moze merat’ zrychlenie v miligravitoch (mg) pozdlz osi
X,yaz.

Ako to funguje?

1. Detekcia zrychlenia: Akcelerometer na BBC micro:bitu meria zrychlenie pozdiz osi x.
2. Navrat hodnét: Prikaz vrati hodnotu zrychlenia v miligravitoch (mg), ¢o je tisicina g
(gravitacne;j sily).

Priklad:

Ak chceme zobrazit zrychlenie pozdiZ osi x na micro:bitu, pouZijeme nasledujici blok kédu:
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Obrazok 5 Prikaz "akcelerdcia (mg) x"

Po spusteni tohto kodu sa na LED matici BBC micro:bitu zobrazi hodnota zrychlenia pozdiz
osi x v miligravitoch.

VyskusSajte si to!

Otvorte MakeCoode editor na strdnke micro:bit.

Vyberte prikaz "akceleracia (mg) x" a vlozte ho do svojho programu.

Ulozte hodnotu zrychlenia do premennej a zobrazte ju na LED matici.

Spustite svoj program a sledujte, ako sa hodnota zrychlenia pozdiz osi x zobrazuje na
vasom micro:bite!

b=

Tento prikaz je vel'mi uzitony na meranie pohybu a tvorbu interaktivnych projektov, kde
potrebujete vediet, ako sa micro:bit pohybuje.



Prikaz "kolik PO je stlaceny"

Prikaz "kolik PO je stlaceny" sluzi na zistenie, ¢i je pin (kolik) PO na micro:bitu stlaceny alebo
pripojeny v danom okamihu. Tento prikaz sa pouziva na vykonanie urcitej akcie, len ked’ je
kolik PO stlaceny alebo pripojeny.

Ako to funguje?

1. Detekcia stlacenia/pripojenia: Program neustale kontroluje, ¢i je kolik PO stlaceny alebo
pripojeny.
2. Vykonanie kodu: Ak je kolik PO stlaceny, vykona sa kod vloZeny do tohto prikazu.

Priklad:

Ak chceme zobrazit’ ¢islo 5, ked je kolik PO stlaceny, pouzijeme nasledujuci blok kodu:
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Obrdzok 6 Prikaz "kolik PO je stlaceny”

Po spusteni tohto kédu sa na LED matici BBC micro:bitu zobrazi ¢islo 5, ked’ je kolik PO
stlaceny alebo k nemu pripojeny nejaky komponent.

Vyskisajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Vyberte prikaz "kolik PO je stlaceny" a vlozte ho do svojho programu.

Do prikazu vlozte akciu, ktora chcete vykonat’, napriklad zobrazenie ¢isla.

Spustite svoj program a stlacte kolik PO na BBC micro:bitu alebo k nemu pripojte nejaky
komponent, aby ste videli, ako sa akcia vykona!

b=

Tento prikaz je vel'mi uzitocny na vytvaranie interaktivnych programov, kde micro:bit reaguje
na rozne externé vstupy.



Prikaz "uroven osvetlenia"

Prikaz "aroven osvetlenia" sluzi na meranie intenzity svetla, ktoré zachyti micro:bit. Micro:bit
ma zabudovany svetelny senzor, ktory dokaze merat’ iroven okolité¢ho osvetlenia v luxoch.

Ako to funguje?

1. Meranie osvetlenia: Svetelny senzor na micro:bitu detekuje intenzitu svetla v okoli a
vrati hodnotu v luxoch.

2. Pouzitie hodnoty: Hodnotu osvetlenia mézeme pouzit’ v réznych projektoch, napriklad
na automatické zapnutie svetla pri tme alebo na meranie denného svetla.

Priklad:

Ak chceme zobrazit’ Groven osvetlenia na LED matici BBC micro:bitu, pouZijeme nasledujtci
blok kodu:
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Obrdazok 7 Prikaz "uroven osvetlenia"

Po spusteni tohto kodu sa na LED matici BBC micro:bitu zobrazi aktualna Groven osvetlenia
v luxoch.

VyskusSajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Vyberte prikaz "Groven osvetlenia" a vlozte ho do svojho programu.

Ulozte hodnotu osvetlenia do premennej a zobrazte ju na LED matici.

Spustite svoj program a sledujte, ako sa uroven osvetlenia zobrazuje na vaSom BBC
micro:bite!

b=



Prikaz "smerovanie kompasu"

Prikaz "smerovanie kompasu" slizi na meranie smeru pomocou zabudovaného kompasu v BBC
micro:bitu. Kompas dokaze urcit, ktorym smerom je zariadenie orientované vzhl'adom na
magneticky sever.

Ako to funguje?

1. Detekcia smeru: Kompas v BBC micro:bitu deteguje smer a uréuje hodnotu uhla v
stupiioch, kde 0° predstavuje sever.

2. Navrat hodnot: Prikaz vrati hodnotu uhla, ktory ukazuje smerovanie BBC micro:bitu v
stupiioch.

Priklad:

Ak chceme zobrazit' smerovanie kompasu na LED matici BBC micro:bitu, pouZzijeme
nasledujtci blok kodu:
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Obrdazok 8 Prikaz "smerovanie kompasu”

Po spusteni tohto kddu sa na LED matici micro:bitu zobrazi hodnota uhla v stupiioch, ktora
ukazuje aktualny smer kompasu.

Vyskisajte si to!

Otvorte MakeCoode editor na stranke micro:bit.

Vyberte prikaz "smerovanie kompasu" a vlozte ho do svojho programu.

Ulozte hodnotu smerovania do premennej a zobrazte ju na LED matici.

Spustite svoj program a sledujte, ako sa hodnota uhla zobrazuje na vasom BBC
micro:bite!

b=

Tento prikaz je vel'mi uzitocny na meranie smeru a tvorbu projektov, ktoré vyuzivaja orientaciu
Vv priestore.



Prikaz "teplota"

Prikaz "teplota" sluzi na meranie aktualnej teploty okolitého prostredia pomocou zabudovaného
teplotného senzora v BBC micro:bitu. Tato hodnota sa udava v stupiioch Celzia.

Ako to funguje?

1. Meranie teploty: Teplotny senzor na BBC micro:bitu deteguje aktudlnu teplotu
okolitého prostredia.

2. Navrat hodnét: Prikaz vrati hodnotu teploty v stupiioch Celzia, ktort mézeme pouzit’ v
roznych projektoch, napriklad na zobrazenie aktualnej teploty na LED matici.

Priklad:

Ak chceme zobrazit’ aktudlnu teplotu na LED matici micro:bitu, pouZijeme nasledujici blok
kodu:
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Obrdazok 9 Prikaz "teplota”

Po spusteni tohto kodu sa na LED matici BBC micro:bitu zobrazi aktualna teplota v stupfioch
Celzia.

VyskusSajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Vyberte prikaz "teplota" a vlozte ho do svojho programu.

Ulozte hodnotu teploty do premennej a zobrazte ju na LED matici.

Spustite svoj program a sledujte, ako sa aktudlna teplota zobrazuje na vasom BBC
micro:bite!

b=

Tento prikaz je vel'mi uZito¢ny na meranie teplotnych podmienok a tvorbu projektov, ktoré
reaguju na zmeny teploty.



Prikaz "je gesto potrasenie"

Prikaz "je gesto potrasenie" slizi na zistenie, ¢i bolo BBC micro:bitom potrasené. BBC
micro:bit ma zabudovany akcelerometer, ktory dokaze detekovat’ rozne gesta, vratane trasenia.

Ako to funguje?

1. Detekcia gesta: Akonahle BBC micro:bit deteguje gesto potrasenia, prikaz vrati
hodnotu true (pravda), inak vrati hodnotu false (nepravda).

2. Vykonanie kodu: Tento prikaz sa casto pouziva v podmienkovych blokoch, aby sa
urcité akcie vykonali len vtedy, ked’ je gesto potrasenie detegované.

Priklad:

Ak chceme zobrazit' smajlik, ked BBC micro:bit deteguje gesto potrasenie, pouZijeme
nasledujuci blok kédu:
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Obrazok 10 Prikaz "je gesto potrasenie”

Po spusteni tohto kodu sa na LED matici BBC micro:bitu zobrazi smajlik vzdy, ked’ deteguje
gesto potrasenie.

Vyskusajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Vyberte prikaz "je gesto potrasenie" a vloZte ho do svojho programu.

Do prikazu vloZte akciu, ktort chcete vykonat, napriklad zobrazenie ikony smajlika.
Spustite svoj program a potraste BBC micro:bitom, aby ste videli, ako sa akcia vykona!

b=

Tento prikaz je vel'mi uzitocny na vytvaranie interaktivnych programov, kde micro:bit reaguje
na rozne gesta.



Prikaz "ked’ hlasny zvuk"

Prikaz "ked’ hlasny zvuk" slizi na vykonanie urcitej akcie, ked BBC micro:bit deteguje hlasny
zvuk. BBC micro:bit ma zabudovany mikrofon, ktory dokaze zachytit’ zvuky z prostredia.

Ako to funguje?

1. Detekcia zvuku: Akonahle mikrofon na BBC micro:bitu deteguje hlasny zvuk, spusti sa
kéd vlozeny do tohto prikazu.

2. Vykonanie kodu: Po detekcii hlasného zvuku sa vykona akcia, ktori sme do prikazu
vlozili.

Priklad:

Ak chceme zobrazit' hviezdicku, ked BBC micro:bit deteguje hlasny zvuk, pouZzijeme
nasledujtci blok kodu:
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Obrazok 11 Prikaz "ked hlasny zvuk"

Po spusteni tohto kodu sa na LED matici BBC micro:bitu zobrazi hviezdi¢ka vzdy, ked’
deteguje hlasny zvuk.

VyskusSajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Vyberte prikaz "ked’ hlasny zvuk" a vlozte ho do svojho programu.

Do prikazu vlozte akciu, ktort cheete vykonat’, napriklad zobrazenie ikony hviezdicky.
Spustite svoj program a urobte hlasny zvuk blizko BBC micro:bitu, aby ste videli, ako
sa akcia vykona!

b=

Tento prikaz je velmi uzitony na vytvaranie interaktivnych projektov, kde BBC micro:bit
reaguje na zvukové podnety z prostredia.



Prikaz "ked’ je logo stlacené"

Prikaz "ked je logo stlacené" sluzi na vykonanie urcitej akcie, ked sa stlaci logo na BBC
micro:bite. Logo na BBC micro:bite je dotykova plocha, ktora funguje podobne ako tlacidlo.

Ako to funguje?
1. Detekcia stlacenia: Akondhle sa logo na BBC micro:bite stlaci, spusti sa kod vlozeny
do tohto prikazu.
2. Vykonanie kodu: Po detekcii stlacenia loga sa vykona akcia, ktort sme do prikazu
vlozili.

Priklad: Ak chceme zobrazit’” usmev, ked’ sa logo na BBC micro:bite stlaci, pouzijeme
nasledujtci blok kodu:
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Obrazok 12 Prikaz "ked je logo stlacené"

Po spusteni tohto kodu sa na LED matici BBC micro:bitu zobrazi usmev vzdy, ked’ sa stlaci
logo.

VyskusSajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Vyberte prikaz "ked’ logo stlatené" a vlozte ho do svojho programu.

Do prikazu vloZzte akciu, ktorti chcete vykonat’, napriklad zobrazenie ikony ismevu.
Spustite svoj program a stlacte logo na BBC micro:bite, aby ste videli, ako sa akcia
vykona!

b=

Tento prikaz je ve'mi uzito¢ny na vytvaranie interaktivnych projektov, kde BBC micro:bit
reaguje na dotykové podnety.



Prikaz "logo je stlacené"

Prikaz "logo je stlacené" sluzi na kontrolu, ¢i je prave logo na BBC micro:bite stlacené. Ak je
logo stlacené vykona sa jeden prikaz, ak stlacené nie je vykona sa iny prikaz.

Ako to funguje?

1. Detekcia stlacenia: Mikrokontrolér deteguje nepretrzité stlacenie loga na BBC
micro:bite.
2. Vykonanie kodu: Pokial je logo stlacené, prikaz vykonava zadany kod.

Priklad: Ak chceme, aby BBC micro:bit zobrazuje srdce pocas toho, ako je logo stlacené
a Cisti obrazovku pokial’ logo stlacené nie je, pouzijeme nasledujuci blok kédu:
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Obrdazok 13 Prikaz "logo je stlacené"

Po spusteni tohto kodu sa na LED matici BBC micro:bitu zobrazuje srdce vzdy, ked’ je logo
stlatené a Cista obrazovka ak logo stacené nie je.

VyskusSajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na strdnke micro:bit.

2. Vyberte prikaz "logo je stlacené" a vlozte ho do svojho programu.

3. Do prikazu vlozte akciu, ktoru chcete vykonat, aj je logo stlatené napriklad zobrazenie
ikony usmevu.

4. Do prikazu vlozte akciu, ktort chcete vykonat, ak nie je logo stlacené napriklad
vymazanie obrazovky.

5. Spustite svoj program a stla¢te logo na BBC micro:bite, aby ste videli, ako sa akcia
vykona!

Tento prikaz je vel'mi uzitocny na vytvéaranie projektov, kde BBC micro:bit reaguje na
dotykové podnety v realnom Case.



Prikaz "aroven zvuku"

Prikaz "uroven zvuku" sluzi na meranie intenzity zvuku v prostredi, v ktorom sa BBC micro:bit
nachadza. Tento prikaz vyuziva zabudovany mikrofon BBC micro:bitu na detekciu trovne
zvuku a nésledné vykonanie akcie zalozenej na nameranej hodnote.

Ako to funguje?

1. Meranie zvuku: Mikrofén na BBC micro:bite neustale snima trovei zvuku v okoli.
2. Vykonanie kédu: Na zaklade nameranej urovne zvuku méze BBC micro:bit vykonat’
akciu, ktora sme zadali do prikazu.

Priklad: Ak chceme, aby BBC micro:bit zobrazoval ¢islo, ktoré predstavuje uroven zvuku,
pouzijeme nasledujuci blok kédu:
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Obrazok 14 Prikaz "uroven zvuku"

Po spusteni tohto kodu bude BBC micro:bit nepretrzite zobrazovat’ aktualnu troven zvuku na
LED matici.

VyskusSajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Pouzite prikaz "aroven zvuku" v rdmci svojho programu.

3. Do prikazu vlozte akciu, ktorti chcete vykonat, napriklad zobrazenie nameranej
hodnoty.

4. Spustite svoj program a sledujte, ako BBC micro:bit zobrazuje uroven zvuku vo vasom
okoli!

Tento prikaz je vel'mi uZitony na vytvéaranie projektov, kde BBC micro:bit reaguje na zmeny
v prostredi na zdklade Grovne zvuku.



Prikaz "kalibrovat’ kompas"

Prikaz "kalibrovat’ kompas" sluzi na kalibraciu kompasu na BBC micro:bite. Kompas je senzor,
ktory dokaze detegovat’ magnetické pole Zeme a urcit’ smer severu. Pred pouzitim kompasu je
potrebné ho kalibrovat’, aby poskytoval presné udaje.

Ako to funguje?

1. Spustenie kalibracie: Kalibracia zac¢ina zadanim prikazu "kalibrovat’ kompas". BBC
micro:bit vas vyzve, aby ste nim pohybovali v ur€itych smeroch.

2. Kalibraény proces: Pocas kalibracie musite pohybovat BBC micro:bitom, aby ste
vyplnili vSetky body na obrazovke. Tento proces poméaha kompasu ziskat’ presné udaje
o okolitom magnetickom poli.

3. Ukoncenie kalibracie: Ked' su vSetky body na obrazovke vyplnené, kalibracia je
dokoncend a kompas je pripraveny na pouzitie.

Priklad: Ak chcete zacat’ kalibraciu kompasu, pouZzijeme nasledujuci blok kédu:
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Obrazok 15 Prikaz "kalibrovat’ kompas"

Tento prikaz spusti kalibra¢ny proces na BBC micro:bite.

Vyskusajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "kalibrovat’ kompas" v rdmci svojho programu.

Sledujte inStrukcie na obrazovke BBC micro:bitu a pohybujte nim podl’a potreby.
Po dokonceni kalibracie je kompas pripraveny na pouzitie!

b=

Tento prikaz je nevyhnutny na zabezpecenie presnosti idajov kompasu a je vel'mi uzitocny pri
projektoch, ktoré vyzaduju orientaciu na zdklade smeru.



Prikaz "magneticka sila (nT) x"

Prikaz "magneticka sila (uT) x" sliZi na meranie komponentu magnetického pol'a pozdiz osi X
v mikrotesla (uT). BBC micro:bit ma zabudovany magnetometer, ktory umoziiuje meranie
intenzity magnetického pol'a v troch osiach: X, Y a Z.

Ako to funguje?

1.

Meranie magnetického pola: Magnetometer na BBC micro:bite neustale snima
intenzitu magnetického pola pozdiz osi X.

Vykonanie kédu: Na zdklade nameranej hodnoty magnetického pol'a méze micro:bit
vykonat’ akciu, ktort sme zadali do prikazu.

Priklad: Ak chceme zobrazit’ hodnotu intenzity magnetického pola pozdiz osi X, pouZijeme
nasledujtci blok kodu:
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Obrazok 16 Prikaz "magneticka sila (uT) x"

Po spusteni tohto kodu bude BBC micro:bit nepretrzite zobrazovat aktudlnu intenzitu
magnetického pola pozdlz osi X na LED matici.

Vyskisajte si to!

1.
2.
3.

4.

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "magneticka sila (uT) x" v rdmci svojho programu.

Do prikazu vlozte akciu, ktori chcete vykonat, napriklad zobrazenie nameranej
hodnoty.

Spustite svoj program a sledujte, ako BBC micro:bit meria intenzitu magnetického pol'a
pozdiz osi X!

Tento prikaz je vel'mi uzitoény na vytvaranie projektov, kde BBC micro:bit reaguje na zmeny
v magnetickom poli.



Prikaz "otacania (°) naklon"

Prikaz "ot4acania (°) naklon" slizi na meranie uhla ndklonu BBC micro:bita. Tento prikaz
umoznuje detekovat’, ako je BBC micro:bit nakloneny pozdlz osi X alebo Y v stupnioch (°). Je
to uzito¢né na meranie pohybu a orientacie zariadenia.

Ako to funguje?

1. Meranie naklonu: BBC micro:bit neustale snima néklon pozdiz zvolenej osi (X alebo
Y).

2. Vykonanie kodu: Na zéklade nameraného uhla naklonu m6ze BBC micro:bit vykonat’
akciu, ktora sme zadali do prikazu.

Priklad: Ak chceme zobrazit’ uhol naklonu pozdiZ osi X, pouZijeme nasledujaci blok kodu:
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Obrazok 17 Prikaz "otacania (°) naklon"

Po spusteni tohto koédu bude BBC micro:bit nepretrzite zobrazovat’ aktualny uhol naklonu
pozdlz osi X na LED matici.

Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Pouzite prikaz "otacania (o) ndklon" v rdmci svojho programu.

3. Do prikazu vlozte akciu, ktorti chcete vykonat, napriklad zobrazenie nameranej
hodnoty.

4. Spustite svoj program a sledujte, ako BBC micro:bit meria néklon vo vasom okoli!

Tento prikaz je vel'mi uzitocny na vytvaranie projektov, kde micro:bit reaguje na zmeny v
orientacii a pohybe.



Prikaz "ked’ sa kolik PO uvol’ni"

Prikaz "ked’ sa kolik PO uvol'ni" sluzi na vykonanie urcitej akcie, ked’ sa odpoji vstupny kolik
PO na micro:bite. Tento prikaz reaguje na zmenu stavu z pripojené¢ho na odpojeny.

Ako to funguje?

1. Detekcia odpojenia: Micro:bit neustadle monitoruje stav kolika PO.
2. Vykonanie kodu: Ked’ sa kolik PO uvol’ni, spusti sa kod vlozeny do tohto prikazu.

Priklad:

Ak chceme, aby sa pri uvolneni kolika PO zobrazila na micro:bite ikona Sipu, pouzijeme
nasledujuci blok kédu:
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Obrdazok 18 Prikaz "ked sa kolik PO uvolni"”

Po spusteni tohto kddu sa na LED matici micro:bitu zobrazi ikona Sipu vzdy, ked’ sa kolik PO
uvolni.

Vyskisajte si to!

Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

Pouzite prikaz "ked’ sa kolik PO uvol'ni" vo svojom programe.

Do prikazu vlozte akciu, ktora chcete vykonat’, napriklad zobrazenie ikony Sipu.
Spustite svoj program a sktste uvolnit’ kolik PO, aby ste videli, ako sa akcia vykona!

b=

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny na vytvaranie projektov, kde micro:bit reaguje na zmeny v stave
pripojenia periférnych zariadeni.



Prikaz "nastavit’ akcelerometer rozsah 1g"

Prikaz "nastavit’ akcelerometer rozsah 1g" slizi na nastavenie citlivosti akcelerometra na BBC
micro:bite na rozsah 1g. Akcelerometer je senzor, ktory meria zrychlenie pozdlz vSetkych troch
osi (X, Y, Z2).

Ako to funguje?

1. Nastavenie rozsahu: Tento prikaz nastavi citlivost’ akcelerometra na 1g (9,8 m/s?), ¢o
znamena, ze akcelerometer bude detegovat’ zrychlenie az do hodnoty 1g.

2. Presné merania: Nastavenim mensieho rozsahu, ako je 1g, dosiahnete vyssiu citlivost’ a
presnost’ merania pre mensie zrychlenia.

Priklad: Ak chcete nastavit’ rozsah akcelerometra na 1g, pouzijete nasledujuci blok kodu:
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Obrazok 19 Prikaz "nastavit akcelerometer rozsah 1g"

Po spusteni tohto kodu bude akcelerometer na micro:bite nastaveny na meranie zrychlenia v
rozsahu 1g.

Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Pouzite prikaz "nastavit’ akcelerometer rozsah 1g" vo svojom programe.

3. Spustite svoj program a sledovat, ako BBC micro:bit meria zrychlenie vo vaSom
prostredi s nastavenym rozsahom 1g!

Tento prikaz je vel'mi uzitocny na presné meranie mensich zrychleni a je idedlny na projekty,
kde je dolezita citlivost’ na menSie pohyby.



Prikaz "nastavit’ pre hlasny zvuk prahova hodnotu na 128"

Prikaz "nastavit' pre hlasny zvuk prahovu hodnotu na 128" slizi na nastavenie citlivosti
mikrofonu na BBC micro:bite tak, aby detegoval hlasny zvuk iba vtedy, ked’ uroven zvuku
prekroci stanovenu prahovi hodnotu. V tomto pripade je prahova hodnota nastavena na 128.

Ako to funguje?
1. Nastavenie prahu: Tento prikaz nastavi iroven zvuku, ktora musi byt’ prekrocena, aby
bol detegovany hlasny zvuk.

2. Detekcia hlasného zvuku: Ked mikrofon na BBC micro:bite zaznamena zvukova
uroven vyssiu ako 128, vykona sa akcia vlozena do prislusného prikazu.

Priklad:

Ak chceme, aby BBC micro:bit zobrazil ikonu hviezdic¢ky, ked” Groven zvuku prekroc¢i 128,
pouzijeme nasledujuci blok kodu:

BB Microsoft | (O micro:bit JavaScript W

Hladat. Q = :
pocas spustenia

#% Zakladné

© Vstup

@» Hudba

nastavit pre hlasny ¥ zvuk prahovii hodnotu na @

© LED ked hlasny » zvuk
all Radio
C Cyklus
243 Logika

zobrazit ikonu

Premenna

Matematika

Obrazok 20 Prikaz "nastavit pre hlasny zvuk prahovu hodnotu na 128"

Po spusteni tohto kodu sa na LED matici micro:bitu zobrazi motyl’, ked’ troven zvuku prekroci
prahova hodnotu 128.

Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Pouzite prikaz "nastavit’ pre hlasny zvuk prahovi hodnotu na 128" vo svojom programe.

3. Nastavte akciu, ktoru cheete vykonat’ pri detekcii hlasného zvuku, napriklad zobrazenie
ikony motyla.

4. Spustite svoj program a vytvorte hlasny zvuk blizko BBC micro:bitu, aby ste videli, ako
sa akcia vykona!

Tento prikaz je uzitocny na vytvaranie projektov, kde chcete, aby BBC micro:bit reagoval na
hlasné zvuky z prostredia.
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