Polia
Funkcia "nastavit’ zoznam na pole"

Tato funkcia v MakeCode sluzi na inicializaciu zoznamu (array) s urc¢itymi hodnotami. Tato
operacia je velmi uzito¢na pri praci s polami a manipuldcii s viacerymi udajmi naraz, ¢o
umoziuje vytvarat’ dynamické a flexibilné programy.
Ako to funguje?
1. Definovanie premennej: Najprv definujeme premennt typu zoznam (array), ktoru
chceme inicializovat’.

2. Nastavenie hodndt: Potom pouZijeme prikaz na nastavenie hodndt v tomto zozname na
pozadované hodnoty.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ funkciu "nastavit’ zoznam na pole" v MakeCode:
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Obrdazok 1 Funkcia "nastavit zoznam na pole"

V tomto priklade:

1. Definujeme premennt zoznam, ktord je zoznamom ¢isel (array) a nastavime jej
hodnoty na [2, 4, 6, 8, 10].
2. Na LED matici micro:bitu postupne zobrazime hodnoty zoznamu: prva hodnota

(zoznam|[0]) je 2, druha hodnota (zoznam|[1]) je 4 a tretia hodnota (zoznam[2]) je 6, s
kratkou pauzou medzi zobrazeniami.

Vyskusajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na strdnke micro:bit.
2. Vytvorte novy projekt a vlozte dont uvedeny blok kodu.

3. Nabhrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazia hodnoty
zoznamu.

Této funkcia je vel'mi uzito¢na pri praci s polami a manipulécii s viacerymi udajmi naraz.



Funkcia "nastavit’ textovy zoznam na pole"

Tato funkcia v MakeCode sluzi na inicializaciu zoznamu (array) s urcitymi textovymi
hodnotami. Tato operécia je vel'mi uzitocnd pri praci s polami a manipuldcii s viacerymi
textovymi udajmi naraz, ¢o umoziuje vytvarat’ dynamické a flexibilné programy.

Ako to funguje?

1. Definovanie premennej: Najprv definujeme premennu typu zoznam (array), ktora
chceme inicializovat’ textovymi hodnotami.

2. Nastavenie hodnot: Potom pouzijeme prikaz na nastavenie hodnot v tomto zozname na
pozadované textové hodnoty.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ funkciu "nastavit’ textovy zoznam na pole" v MakeCode:
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Obrdazok 2 Funkcia "nastavit textovy zoznam na pole”

V tomto priklade:

1. Definujeme premennt textovyZoznam, ktord je zoznamom textovych hodnot (array) a
nastavime jej hodnoty na ["Ahoj", "Svet", "Micro:bit"].

2. Na LED matici micro:bitu postupne zobrazime hodnoty zoznamu: prva hodnota
(textovyZoznam[0]) je "Ahoj", druh4 hodnota (textovyZoznam[1]) je "Svet" a tretia
hodnota (textovyZoznam[2]) je "Micro:bit", s kratkou pauzou medzi zobrazeniami.

Vyskisajte si to!
1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.
2. Vytvorte novy projekt a vlozte donl uvedeny blok kodu.

3. Nabhrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazia textové
hodnoty zoznamu.

Této funkcia je vel'mi uzitocna pri praci s polami a manipulacii s viacerymi textovymi dajmi
naraz.



Funkcia "prazdne pole"

Tato funkcia v MakeCode sluZzi na vytvorenie a inicializaciu prazdneho zoznamu (array). Tato
operacia je vel'mi uzito¢nd pri praci s pol'ami, kde potrebujeme postupne pridavat’ hodnoty do
zoznamu a zaciname s prazdnym pol'om.

Ako to funguje?

1. Definovanie premennej: Najprv definujeme premennt typu zoznam (array), ktoru
chceme inicializovat’ ako prazdne pole.

2. Pouzitie prazdneho pol'a: Mdézeme nasledne pridavat hodnoty do tohto pol'a podla
potreby.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ funkciu "prazdne pole" v MakeCode:
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Obrazok 3 Funkcia "prazdne pole”

V tomto priklade:

1. Definujeme premennt prazdnePole, ktora je prazdne pole (array) typu ¢islo.

2. Na LED matici micro:bitu zobrazime diZku prazdneho pola (prazdnePole.length), ¢o
je 0.

3. Priddme hodnotu 5 do prazdneho pol'a pomocou prikazu prazdnePole.push(5).

4. Na LED matici micro:bitu zobrazime prva hodnotu v poli (prazdnePole[0]), €o je 5.

Vyskisajte si to!
1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.
2. Vytvorte novy projekt a vlozte donl uvedeny blok kodu.

3. Nabhrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazia hodnoty
prazdneho pol'a po pridani novej hodnoty.

Tato funkcia je vel'mi uzitocna pri praci s pol'ami, kde potrebujeme postupne pridavat hodnoty
do zoznamu.



Funkcia "diZka pola (zoznam)"

Tato funkcia v MakeCode sliZi na ziskanie dizky (pocet prvkov) v zozname (array). Tato
operacia je vel'mi uzitocna pri praci s pol'ami, kde potrebujeme zistit, kol'ko prvkov zoznam
obsahuje, o umoziuje lepSiu manipulaciu a kontrolu udajov.

Ako to funguje?

1. Definovanie premennej: Najprv definujeme premennu typu zoznam (array), ktoru
chceme inicializovat’ s ur¢itymi hodnotami.

2. Zistenie dizky: Potom pouzijeme prikaz na zistenie diZky tohto zoznamu a uloZenie
vysledku do premennej alebo priamo zobrazenie vysledku.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ funkciu "diZka pol'a (zoznam)" v MakeCode:
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Obrazok 4 Funkeia "dzka pol'a (zoznam)"

V tomto priklade:

1. Definujeme premennti zoznam, ktord je zoznamom c¢isel (array) a nastavime jej
hodnoty na [2, 4, 6, 8, 10].

2. Pomocou prikazu zoznam.length zistime dizku zoznamu a vysledok ulozime do
premennej dlzka.

3. Na LED matici micro:bitu zobrazime hodnotu premennej dlzka, ¢o je 5 (pocet prvkov
Vv zozname).

VyskusSajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte dont uvedeny blok kodu.

3. Nahrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazi dizka
zoznamu.

Tato funkcia je vel'mi uzitocnd pri praci s polami, kde potrebujeme zistit’ pocet prvkov v
zozname.



Funkcia "ziskat’ hodnotu na"

Tato funkcia v MakeCode sluzi na ziskanie hodnoty na ur¢itom indexe v zozname (array).
Tato operacia je vel'mi uzito¢na pri praci s polami, kde potrebujeme pristup k konkrétnym
prvkom zoznamu na zaklade ich pozicie.

Ako to funguje?

1. Definovanie premennej: Najprv definujeme premennu typu zoznam (array), ktoru
chceme inicializovat’ s ur¢itymi hodnotami.

2. Ziskanie hodnoty: Potom pouZzijeme prikaz na ziskanie hodnoty na urcitom indexe v
tomto zozname a ulozenie vysledku do premennej alebo priamo zobrazenie vysledku.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ funkciu "ziskat hodnotu na" v MakeCode:
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Obrazok 5 Funkcia "ziskat hodnotu na"
V tomto priklade:

1. Definujeme premennt zoznam, ktord je zoznamom cisel (array) a nastavime jej
hodnoty na [10, 20, 30, 40, 50].

2. Pomocou prikazu zoznam[2] ziskame hodnotu na indexe 2 (treti prvok v zozname) a
vysledok ulozime do premennej hodnota.

3. Na LED matici micro:bitu zobrazime hodnotu premennej hodnota, ¢o je 30.

Vyskusajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na strdnke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte dont uvedeny blok kodu.

3. Nabhrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazi hodnota na
konkrétnom indexe zoznamu.

Téato funkcia je velmi uZitona pri praci s polami, kde potrebujeme pristup k jednotlivym
hodnotam na zaklade ich pozicie.



Prikaz "odobrat’ hodnotu na indexe"

Tato funkcia v MakeCode slizi na odstranenie hodnoty na urcitom indexe v zozname (array).
Tento prikaz je uzitocny, ked’ potrebujeme z naSho zoznamu odstranit’ konkrétnu polozku.

Ako to funguje?

1. Definovanie premennej: Najprv definujeme premennu typu zoznam (array) a
inicializujeme ju s ur¢itymi hodnotami.

2. Odstranenie hodnoty: Potom pouzijeme prikaz na odstranenie hodnoty na urcitom
indexe v tomto zozname. Tym sa tato hodnota odstrani zo zoznamu a vSetky
nasledujuce prvky sa posunu o jedno miesto dozadu, aby sa zaplnilo uvol'nené miesto.

Priklad: Pozrime sa na jednoduchy priklad pouzitia funkcie "odobrat’ hodnotu na indexe" v
MakeCode:
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Obrdazok 6 Prikaz "odobrat hodnotu na indexe"
V tomto priklade:

1. Definujeme premennt zoznam, ktord je zoznamom c¢isel (array) a nastavime jej
hodnoty na [10, 20, 30, 40, 50].

2. Pomocou prikazu zoznam.splice(2, 1) odstranime hodnotu na indexe 2 (treti prvok v
zozname). Vysledny zoznam bude [10, 20, 40, 50].

VyskusSajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na strdnke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte donl uvedeny blok kodu.

3. Nabhrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa zoznam zmeni po odstraneni
hodnoty na konkrétnom indexe.

Tento prikaz je velmi uZitoény pri praci s polami, kde potrebujeme odstranit’ jednotlivé
hodnoty na zéklade ich pozicie.



Funkcia "nacitat’ a odobrat’ posledni hodnotu zo zoznamu"

Tato funkcia v prostredi MakeCode sa pouziva na ziskanie posledného prvku zo zoznamu (list)
a jeho odstranenie z tohto zoznamu.

Ako to funguje?

1. Definovanie premennej zoznam: Vytvorte premennt zoznam a inicializujte ju
hodnotami [10, 20, 30, 40, 50].

2. Nacitanie a odstranenie poslednej hodnoty: Pouzite prikaz na nacitanie posledného
prvku zo zoznamu a jeho ulozenie do novej premennej poslednaHodnota. Potom
odstrante tento posledny prvok zo zoznamu.

Priklad: Pozrime sa na jednoduchy priklad pouzitia funkcie "nacitat’ a odobrat’ poslednti
hodnotu zo zoznamu" v MakeCode:
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Obrdazok 7 Funkcia "nacitat’ a odobrat’ poslednii hodnotu zo zoznamu"

Tu je postup, ako to nastavit’ v prostredi MakeCode pomocou blokov:

1. Inicializdcia zoznamu:
a. Vytvorte novy zoznam zoznam a pridajte don hodnoty [10, 20, 30, 40, 50].
2. Nacitanie poslednej hodnoty:
a. Vytvorte premennu poslednaHodnota.
b. Pouzite blok "dizka zoznamu" na ziskanie dizky zoznamu a odé¢itajte od nej 1
na ziskanie indexu posledného prvku.
c. Pouzite blok "ziskat’ prvok zoznamu na" a nastavte ho na index posledného
prvku (diZka zoznamu - 1).
d. Ulozte tuto hodnotu do premennej poslednaHodnota.
3. Odstranenie poslednej hodnoty:
a. PouZite blok "odstranit’ hodnotu zo zoznamu na" a nastavte ho na index
posledného prvku (dizka zoznamu - 1).



Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte doii uvedeny blok koédu.

3. Nahrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa zoznam zmeni po nacitani a
odstraneni poslednej hodnoty.

Tento prikaz je vel'mi uZito¢ny pri praci s polami, kde potrebujeme nacitat’ a odstranit’ posledny
prvok zo zoznamu.



Prikaz "naditat’ a odobrat’ prvi hodnotu zo zoznamu"

Tato funkcia v MakeCode umoziuje nacitat’ a odstranit’ prva hodnotu zo zoznamu (array).
Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny, ked’ potrebujeme ziskat’ prva poloZzku zo zoznamu a zaroven
ju odstranit’.

Ako to funguje?

1. Definovanie premennej: Najprv definujeme premennt typu zoznam (array) a
inicializujeme ju s ur¢itymi hodnotami.

2. Nacitanie a odstranenie hodnoty: Potom pouZijeme prikaz na nacitanie a odstranenie
prvej hodnoty v tomto zozname. Hodnota sa nacita, odstrani zo zoznamu a moZeme ju
ulozit’ do premennej alebo ju priamo zobrazit'.

Priklad: Tu je vizualny priklad kodu v MakeCode pomocou blokov na nacitanie a odstranenie
prvej hodnoty zo zoznamu:
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Obrazok 8 Prikaz "nacitat’ a odobrat prvii hodnotu zo zoznamu"

Tu je postup, ako to nastavit’ v prostredi MakeCode pomocou blokov:

1. Inicializacia zoznamu:

a. Vytvorte novy zoznam zoznam a pridajte don hodnoty [10, 20, 30, 40, 50].
2. Nacitanie prvej hodnoty:

a. Vytvorte premennu prvaHodnota.

b. Pouzite blok "ziskat’ prvok zoznamu na" a nastavte ho na index 0.

c. Ulozte tuto hodnotu do premennej prvaHodnota.
3. Odstranenie prvej hodnoty:

a. PouZite blok "odstranit’ hodnotu zo zoznamu na" a nastavte ho na index O.



Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte doii uvedené bloky koédu.

3. Nahrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa zoznam zmeni po nacitani a
odstraneni prvej hodnoty.

Tento prikaz je vel'mi uzitocny pri praci s pol'ami, kde potrebujeme nacitat’ a odstranit’ prvy
prvok zo zoznamu.



Prikaz "ziskat’ nahodnu hodnotu z"

Této funkcia v MakeCode umoziuje ziskat ndhodnti hodnotu zo zoznamu (array). Tento prikaz
je vel'mi uzitocny, ked potrebujeme nahodne vybrat’ jeden prvok zo zoznamu.

Ako to funguje?

1. Definovanie premennej: Najprv definujeme premennu typu zoznam (array) a
inicializujeme ju s ur¢itymi hodnotami.

2. Ziskanie ndhodnej hodnoty: Potom pouzijeme prikaz na ziskanie ndhodnej hodnoty z
tohto zoznamu. Hodnota sa nacita a m6zeme ju ulozit’ do premennej alebo ju priamo
zobrazit'.

Priklad: Tu je vizualny priklad kédu v MakeCode pomocou blokov na ziskanie ndhodnej
hodnoty zo zoznamu:
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Obrdazok 9 Prikaz "ziskat ndhodnu hodnotu z"

Tu je postup, ako to nastavit’ v prostredi MakeCode pomocou blokov:

1. Inicializdcia zoznamu:
a. Vytvorte novy zoznam zoznam a pridajte doii hodnoty [10, 20, 30, 40, 50].
2. Ziskanie ndhodnej hodnoty:
a. Vytvorte premennil nahodnaHodnota.
b. Pouite blok "ndhodné &islo od 0 do" a nastavte ho na dizku zoznamu minus 1
(dizka zoznamu - 1).
c. Pouzite blok "ziskat’ prvok zoznamu na" a nastavte ho na nahodny index, ktory
sme ziskali v predchadzajicom kroku.
d. Ulozte tito hodnotu do premennej nahodnaHodnota.



Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.
2. Vytvorte novy projekt a vlozte doii uvedené bloky koédu.
3. Nahrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa zobrazi nahodne vybrana hodnota

70 ZozZnamu.

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny pri praci s pol'ami, kde potrebujeme nahodne vybrat’ jeden prvok
70 zOoznamu.



Prikaz "nastavit’ hodnotu v 0 na"

Této funkcia v MakeCode umoziuje nastavit hodnotu na indexe 0 (prvého prvku) v zozname
(array) na novu hodnotu. Tento prikaz je velmi uzitocny, ked potrebujeme aktualizovat
hodnotu prvého prvku v zozname.

Ako to funguje?

1. Definovanie premennej: Najprv definujeme premennu typu zoznam (array) a
inicializujeme ju s ur¢itymi hodnotami.

2. Nastavenie hodnoty: Potom pouZzijeme prikaz na nastavenie hodnoty na indexe 0 (prvy
prvok) v tomto zozname na novu hodnotu.

Priklad: Tu je vizualny priklad kédu v MakeCode pomocou blokov na nastavenie hodnoty na
indexe 0:
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Obrazok 10 Prikaz "nastavit hodnotu v 0 na"

Tu je postup, ako to nastavit’ v prostredi MakeCode pomocou blokov:

1. Inicializdcia zoznamu: Vytvorte novy zoznam zoznam a pridajte doii hodnoty [10, 20,
30, 40, 50].

2. Nastavenie hodnoty: Pouzite blok "nastavit’ hodnotu v" a nastavte ho na index 0.

3. Nastavte novll hodnotu, ktoru chcete priradit’ k prvému prvku zoznamu (napriklad
100).



Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.
2. Vytvorte novy projekt a vlozte doii uvedené bloky koédu.
3. Nahrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa hodnota na indexe 0 zmeni na

novu hodnotu.

Tento prikaz je vel'mi uzitocny pri praci s polami, kde potrebujeme aktualizovat’ hodnotu
prvého prvku v zozname.



Prikaz "pridat’ hodnotu na koniec"

Tato funkcia v MakeCode umoznuje pridat’ nova hodnotu na koniec zoznamu (array). Tento
prikaz je vel'mi uzito¢ny, ked’ potrebujeme rozsirit’ zoznam o novy prvok.

Ako to funguje?

1. Definovanie premennej: Najprv definujeme premennu typu zoznam (array) a
inicializujeme ju s ur¢itymi hodnotami.

2. Pridanie hodnoty: Potom pouzijeme prikaz na pridanie novej hodnoty na koniec tohto
zoznamu.

Priklad: Tu je vizuélny priklad kédu v MakeCode pomocou blokov na pridanie hodnoty na
koniec zoznamu:

== Microsoft | () micro:bit ik Bloky JavaScript  w
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Obrazok 11 Prikaz "pridat hodnotu na koniec"

Tu je postup, ako to nastavit’ v prostredi MakeCode pomocou blokov:

1. Inicializdcia zoznamu: Vytvorte novy zoznam zoznam a pridajte doii hodnoty [10, 20,
30, 40, 50].

2. Pridanie hodnoty na koniec: PouZite blok "pridat’ hodnotu na koniec" a nastavte ho na
nova hodnotu (napriklad 60).

VyskusSajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na strdnke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte dont uvedené bloky kodu.

3. Nabhrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa hodnota 60 prid4 na koniec
zoznamu.

Tento prikaz je vel'mi uzitocny pri praci s pol'ami, kde potrebujeme pridat’ novy prvok na koniec
zoznamu.



Prikaz "odstran posledni hodnotu z"

Tato funkcia v MakeCode umoziuje odstranit’ posledni hodnotu zo zoznamu (array). Tento
prikaz je veI'mi uzito¢ny, ked’ potrebujeme odstranit’ posledny prvok zo zoznamu.

Ako to funguje?
1. Definovanie premennej: Najprv definujeme premennu typu zoznam (array) a
inicializujeme ju s ur¢itymi hodnotami.
2. Odstranenie poslednej hodnoty: Potom pouzijeme prikaz na odstranenie poslednej

hodnoty v tomto zozname. Tato hodnota sa odstrani a zoznam sa skrati o jeden prvok.

Priklad: Tu je vizualny priklad kodu v MakeCode pomocou blokov na odstranenie poslednej
hodnoty zo zoznamu:

== Microsoft | O micro:bit ik Bloky JavaScript W
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Obrazok 12 Prikaz "odstran poslednu hodnotu z"

Tu je postup, ako to nastavit’ v prostredi MakeCode pomocou blokov:

1. Inicializdcia zoznamu: Vytvorte novy zoznam zoznam a pridajte doii hodnoty [10, 20,
30, 40, 50].
2. Odstranenie poslednej hodnoty: Pouzite blok "odstranit’ poslednt hodnotu z".

VyskusSajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte doni uvedené bloky kodu.

3. Nabhrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa hodnota odstrani z konca
zoznamu.

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny pri préaci s pol'ami, kde potrebujeme odstranit’ posledny prvok
Z0 zOznamu.



Prikaz "odstran prvia hodnotu z"

Této funkcia v MakeCode umoziiuje odstranit’ prvii hodnotu zo zoznamu (array). Tento prikaz
je vel'mi uzito¢ny, ked’ potrebujeme odstranit’ prvy prvok zo zoznamu.

Ako to funguje?

1. Definovanie premennej: Najprv definujeme premennu typu zoznam (array) a
inicializujeme ju s ur¢itymi hodnotami.

2. Odstranenie prvej hodnoty: Potom pouzijeme prikaz na odstranenie prvej hodnoty v
tomto zozname. Tato hodnota sa odstrani a vSetky nasledujuce prvky sa posunu o
jedno miesto dopredu, aby sa zaplnilo uvol'nené miesto.

Priklad: Tu je vizualny priklad kodu v MakeCode pomocou blokov na odstranenie prvej
hodnoty zo zoznamu:

== Microsoft | (O micro:bit k& Bloky JavaScript W
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Obrazok 13 Prikaz "odstran prvi hodnotu z"

Tu je postup, ako to nastavit’ v prostredi MakeCode pomocou blokov:

1. Inicializdcia zoznamu: Vytvorte novy zoznam zoznam a pridajte don hodnoty [10, 20,
30, 40, 50].

2. Odstranenie prvej hodnoty: Pouzite blok "odstranit’ hodnotu zo zoznamu na" a
nastavte ho na index 0.

VyskusSajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na strdnke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte donl uvedené bloky kodu.

3. Nabhrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa hodnota odstrani z prvej pozicie
zoznamu.

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny pri praci s pol'ami, kde potrebujeme odstranit’ prvy prvok zo
zoznamu.



Prikaz "vlozit’ hodnotu na zaciatok"

Tato funkcia v MakeCode umoznuje vlozit’ nova hodnotu na zaciatok zoznamu (array). Tento
prikaz je veI'mi uzito¢ny, ked’ potrebujeme pridat’ novy prvok na zaciatok zoznamu.

Ako to funguje?
1. Definovanie premennej: Najprv definujeme premennu typu zoznam (array) a
inicializujeme ju s ur¢itymi hodnotami.

2. Vlozenie hodnoty: Potom pouZzijeme prikaz na vlozenie novej hodnoty na zaciatok
tohto zoznamu.

Priklad: Tu je vizualny priklad kodu v MakeCode pomocou blokov na vloZenie hodnoty na
zaCiatok zoznamu:

== Microsoft | O micro:bit Kk Bloky JavaScript W
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Obrazok 14 Prikaz "viozZit hodnotu na zaciatok"

Tu je postup, ako to nastavit’ v prostredi MakeCode pomocou blokov:

1. Inicializdcia zoznamu: Vytvorte novy zoznam zoznam a pridajte don hodnoty [10, 20,
30, 40, 50].

2. Vlozenie hodnoty na zaciatok: Pouzite blok "vlozit hodnotu na zaciatok" a nastavte ho
na nova hodnotu (napriklad 5).

Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte don uvedené bloky koédu.

3. Nabhrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa hodnota 5 prida na zaciatok
zoznamu.

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny pri praci s pol'ami, kde potrebujeme pridat’ novy prvok na
zaciatok zoznamu.



Prikaz "vlozit’ na index hodnotu"

Téato funkcia v MakeCode umoznuje vlozit novli hodnotu na konkrétny index v zozname
(array). Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny, ked potrebujeme pridat novy prvok na Specificku
poziciu v zozname.

Ako to funguje?

1. Definovanie premennej: Najprv definujeme premennu typu zoznam (array) a
inicializujeme ju s ur¢itymi hodnotami.

2. Vlozenie hodnoty: Potom pouzijeme prikaz na vlozenie novej hodnoty na konkrétny
index v tomto zozname.

Priklad: Tu je vizualny priklad kodu v MakeCode pomocou blokov na vloZenie hodnoty na
konkrétny index zoznamu:

== Microsoft | (O micro:bit k& Bloky JavaScript v
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Obrazok 15 Prikaz "vilozit na index hodnotu"

© & i

Tu je postup, ako to nastavit’ v prostredi MakeCode pomocou blokov:

1. Inicializdcia zoznamu: Vytvorte novy zoznam zoznam a pridajte don hodnoty [10, 20,
30, 40, 50].

2. VloZenie hodnoty na konkrétny index: Pouzite blok "vlozit’ hodnotu na index" a
nastavte index, kde chcete vlozit’ novi hodnotu (napriklad index 2). Nastavte nova
hodnotu, ktort chcete priradit’ k danému indexu (napriklad 25).

VyskusSajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte doni uvedené bloky kodu.

3. Nabhrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa hodnota 25 vlozi na index 2 v
zozname.

Tento prikaz je vel'mi uzitocny pri praci s pol'ami, kde potrebujeme pridat novy prvok na
konkrétnu poziciu v zozname.



Prikaz "odobrat’ hodnotu na indexe"

Tato funkcia v MakeCode umoziuje odstranit’ hodnotu na konkrétnom indexe v zozname
(array). Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny, ked’ potrebujeme odstranit’ prvok zo zoznamu na
Specifickej pozicii.

Ako to funguje?

1. Definovanie premennej: Najprv definujeme premennu typu zoznam (array) a
inicializujeme ju s ur¢itymi hodnotami.

2. Odstranenie hodnoty: Potom pouzijeme prikaz na odstranenie hodnoty na konkrétnom
indexe v tomto zozname. T4to hodnota sa odstrani a vSetky nasledujuce prvky sa
posunt o jedno miesto dopredu, aby sa zaplnilo uvol'nené miesto.

Priklad: Tu je vizualny priklad kodu v MakeCode pomocou blokov na odstranenie hodnoty
na konkrétnom indexe zoznamu:
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Obrazok 16 Prikaz "odobrat hodnotu na indexe"”

Tu je postup, ako to nastavit’ v prostredi MakeCode pomocou blokov:

1. Inicializdcia zoznamu: Vytvorte novy zoznam zoznam a pridajte doii hodnoty [10, 20,
30, 40, 50].

2. Odstranenie hodnoty na konkrétnom indexe: Pouzite blok "odstranit’ hodnotu zo
zoznamu na" a nastavte index, z ktorého chcete odstranit’ hodnotu (napriklad index 2).

VyskusSajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na strdnke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte doni uvedené bloky kodu.

3. Nahrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa hodnota odstrani z konkrétnej
pozicie zoznamu.

Tento prikaz je vel'mi uzito¢ny pri praci s pol'ami, kde potrebujeme odstranit’ prvok zo zoznamu
na konkrétnom indexe.



Prikaz "najdi index hodnoty"

Tato funkcia v MakeCode umoznuje najst’ index urcitej hodnoty v zozname (array). Tento
prikaz je veI'mi uzito¢ny, ked’ potrebujeme zistit’ poziciu konkrétnej hodnoty v zozname.

Ako to funguje?
1. Definovanie premennej: Najprv definujeme premennu typu zoznam (array) a
inicializujeme ju s ur¢itymi hodnotami.
2. Najdenie indexu: Potom pouzijeme prikaz na ndjdenie indexu konkrétnej hodnoty v
tomto zozname.

Priklad: Tu je vizualny priklad kodu v MakeCode pomocou blokov na najdenie indexu
urcitej hodnoty v zozname:
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Obrdazok 17 Prikaz "najdi index hodnoty”
Tu je postup, ako to nastavit’ v prostredi MakeCode pomocou blokov:

1. Inicializécia zoznamu: Vytvorte novy zoznam zoznam a pridajte don hodnoty [10, 20,
30, 40, 50].
2. N4jdenie indexu hodnoty: Vytvorte premennu indexHodnoty.
a. PouZite blok "najdi index hodnoty" a nastavte hodnotu, ktorej index chcete
najst’ (napriklad 30).
b. UloZte vysledny index do premennej indexHodnoty.

Vyskusajte si to!

3. Otvorte MakeCode editor na strdnke micro:bit.
4. Vytvorte novy projekt a vlozte donl uvedené bloky kodu.

5. Nahrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa zobrazi index hodnoty 30 v
zozname.

Tento prikaz je vel'mi uzitocny pri praci s polami, kde potrebujeme zistit’ poziciu konkrétnej
hodnoty v zozname.



Prikaz "otoclit’ zoznam"

Této funkcia v MakeCode umoZiiuje otocit’ poradie prvkov v zozname (array). Tento prikaz je
vel'mi uzitocny, ked’ potrebujeme zmenit’ poradie prvkov v zozname na opacné.

Ako to funguje?
1. Definovanie premennej: Najprv definujeme premennt typu zoznam (array) a
inicializujeme ju s ur¢itymi hodnotami.
2. Otocenie zoznamu: Potom pouzijeme prikaz na otoCenie poradia prvkov v tomto
zozname.

Priklad: Tu je vizualny priklad kédu v MakeCode pomocou blokov na oto¢enie zoznamu:
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Obrdazok 18 Prikaz "otocit zoznam"

Tu je postup, ako to nastavit’ v prostredi MakeCode pomocou blokov:

1. Inicializacia zoznamu: Vytvorte novy zoznam zoznam a pridajte don hodnoty [10, 20,
30, 40, 50].

2. Otocenie zoznamu: Pouzite blok "otocit’ zoznam", ktory otoci poradie prvkov v
zozname.

Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.
2. Vytvorte novy projekt a vlozte don uvedené bloky kédu.
3. Nabhrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa poradie prvkov v zozname otoci.

Tento prikaz je vel'mi uzitocny pri praci s pol'ami, kde potrebujeme zmenit poradie prvkov na
opacné.
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