Funkcie
Funkcia f(x) s parametrom text

Funkcia f(x) s parametrom text v MakeCode sluzi na vykonanie roznych operacii na zaklade
textového retazca zadan¢ho ako parameter. Tato operacia je vel'mi uzito¢nd pri praci s
textovymi udajmi a umoziiuje vytvarat’ dynamicke a flexibilné programy.

Ako to funguje?

1. Definovanie funkcie: Najprv definujeme funkciu, ktord prijima textovy retazec ako
parameter.

2. Vykonanie operacie: Potom pouzijeme prikaz na vykonanie operacie na tomto
textovom ret’azci a vysledok ulozime do premennej alebo priamo zobrazime vysledok.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ funkciu f(x) s parametrom text v MakeCode:
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Obrazok 1 Funkcia f(x) s parametrom text
V tomto priklade:

1. Definujeme funkciu zobrazTextovyParameter, ktora prijima textovy retazec text ako
parameter.

2. Vo vnutri funkcie pouzijeme prikaz basic.showString na zobrazenie textu na LED
matici micro:bitu.

3. Zavolame funkciu zobrazTextovyParameter s parametrom "Hello", Co sposobi
zobrazenie textu "Hello" na LED matici.

VyskusSajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte dont uvedeny blok kodu.

3. Nabhrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazi text zadany
ako parameter funkcie.

Tato funkcia je vel'mi uzito¢nd pri préci s textovymi idajmi a umoziuje vytvarat’ dynamické a
flexibilné programy.



Funkcia f(x) s parametrom logické premenné

Funkcia f(x) s parametrom logické premenné v MakeCode sluzi na vykonanie réznych operacii
na zaklade logickych hodndt (true/false) zadanych ako parameter. Tato operacia je vel'mi
uzito¢na pri praci s logickymi tdajmi a umoznuje vytvarat’ dynamické a flexibilné programy.

Ako to funguje?

1. Definovanie funkcie: Najprv definujeme funkciu, ktord prijima logicki premennt ako
parameter.

2. Vykonanie operacie: Potom pouzijeme prikaz na vykonanie operacie na tejto logickej
premennej a vysledok ulozime do premennej alebo priamo zobrazime vysledok.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ funkciu f(x) s parametrom logické premenné v
MakeCode:
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Obrazok 2 Funkcia f(x) s parametrom logické premenné
V tomto priklade:

1. Definujeme funkciu zobrazLogickyParameter, ktora prijima logicku premennt
premenna ako parameter.

2. Vo vnutri funkcie pouzijeme prikaz if na kontrolu hodnoty premennej a podl'a toho
zobrazime text "True" alebo "False" na LED matici micro:bitu.

3. Zavolame funkciu zobrazLogickyParameter s parametrom true, ¢o spdsobi zobrazenie
textu "True" na LED matici.

Vyskusajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte doni uvedeny blok kodu.

3. Nabhrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazi text podl'a
hodnoty logického parametra.

Tato funkcia je vel'mi uzito¢na pri praci s logickymi idajmi a umoznuje vytvarat’ dynamické
a flexibilné programy.



Funkcia f(x) s parametrom ¢islo

Funkcia f(x) s parametrom c¢islo v MakeCode sluzi na vykonanie roznych operacii na zaklade
¢iselnej hodnoty zadaného ako parameter. Tato operacia je vel'mi uzito¢na pri praci s Ciselnymi
udajmi a umoziuje vytvarat dynamické a flexibilné programy.

Ako to funguje?

1. Definovanie funkcie: Najprv definujeme funkciu, ktora prijima ¢iselnti hodnotu ako
parameter.

2. Vykonanie operacie: Potom pouzijeme prikaz na vykonanie operacie na tejto Ciselnej
hodnote a vysledok ulozime do premennej alebo priamo zobrazime vysledok.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ funkciu f(x) s parametrom ¢islo v MakeCode:
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Obrazok 3 Funkcia f(x) s parametrom cislo

V tomto priklade:

1. Definujeme funkciu zobrazCislo, ktora prijima ¢iselni hodnotu cislo ako parameter.

2. Vo vnutri funkcie pouzijeme prikaz basic.showNumber na zobrazenie ¢isla na LED
matici micro:bitu.

3. Zavolame funkciu zobrazCislo s parametrom 42, ¢o spdsobi zobrazenie Cisla 42 na
LED matici.

Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte doii uvedeny blok kodu.

3. Nahrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazi ¢islo
zadan¢ ako parameter funkcie.

Tato funkcia je vel'mi uzito¢na pri praci s ¢iselnymi udajmi a umoziuje vytvarat’ dynamické a
flexibilné programy.



Funkcia f(x) s parametrom pole

Funkcia f(x) s parametrom pole v MakeCode slizi na vykonanie roznych operacii na zaklade
hodnot zadanych v poli. Tato operacia je vel'mi uzito¢na pri praci s viacerymi udajmi naraz a
umoziuje vytvarat’ dynamické a flexibilné programy.

Ako to funguje?

1. Definovanie funkcie: Najprv definujeme funkciu, ktora prijima pole ako parameter.
2. Vykonanie operacie: Potom pouzijeme prikaz na vykonanie operacie na hodnotach v
tomto poli a vysledok ulozime do premennej alebo priamo zobrazime vysledok.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ funkciu f(x) s parametrom pole v MakeCode:
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Obrazok 4 Funkcia f(x) s parametrom pole
V tomto priklade:

1. Definujeme funkciu zobrazPole, ktora prijima pole cisla ako parameter.

2. Vo vnutri funkcie pouzijeme cyklus for...of na iteraciu cez hodnoty v poli a zobrazime
kazdt hodnotu na LED matici micro:bitu s kratkou pauzou medzi jednotlivymi
hodnotami.

3. Zavolame funkciu zobrazPole s parametrom [1, 2, 3, 4, 5], ¢o sposobi postupné
zobrazenie Cisel 1, 2, 3, 4 a 5 na LED matici.

Vyskusajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na strdnke micro:bit.
2. Vytvorte novy projekt a vlozte donl uvedeny blok kodu.

3. Nabhrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazia hodnoty
zadaného pola.

Tato funkcia je vel'mi uzito¢nd pri praci s viacerymi udajmi naraz a umoziiuje vytvarat
dynamické a flexibilné programy.



Funkcia f(x) s parametrom LED sprite

Funkcia f(x) s parametrom LED sprite v MakeCode sluzi na vykonanie réznych operacii na
zéklade zadaného LED sprite (bodky na LED matici). Tato operacia je vel'mi uzito¢na pri
praci s grafickymi objektmi na micro:bit a umoziuje vytvarat’ dynamické a interaktivne
programy.

Ako to funguje?

1. Definovanie funkcie: Najprv definujeme funkciu, ktora prijima LED sprite ako
parameter.

2. Vykonanie operacie: Potom pouzijeme prikaz na vykonanie operacie na tomto LED
sprite a vysledok uloZzime do premennej alebo priamo zobrazime vysledok.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ funkciu f(x) s parametrom LED sprite v MakeCode:
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Obrazok 5 Funkcia f(x) s parametrom LED sprite
V tomto priklade:

1. Definujeme funkciu posunSprite, ktora prijima LED sprite sprite ako parameter.

2. Vo vnutri funkcie pouzijeme prikaz sprite.move(1) na posunutie sprite o jednu poziciu

a prikaz sprite.ifOnEdgeBounce() na odrazenie sprite od okraja LED matice.

Vytvorime LED sprite mySprite na pozicii (2, 2).

4. Pouzijeme cyklus basic.forever na nepretrzité volanie funkcie posunSprite, ¢o sposobi,
7e sprite sa bude neustdle pohybovat’ a odrazat’ od okrajov LED matice.
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Vyskusajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte donl uvedeny blok kodu.

3. Nabhrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa sprite pohybuje a odréza od
okrajov LED matice.

Tato funkcia je vel'mi uzitocnd pri praci s grafickymi objektmi na micro:bit a umoziuje
vytvarat’ dynamické a interaktivne programy.



Funkcia f(x) s parametrom image

Funkcia f(x) s parametrom image v MakeCode slizi na vykonanie r6znych operacii na zaklade
zadan¢ho obrazového objektu (image). Tato operacia je vel'mi uzito¢na pri praci s grafickymi
objektmi na micro:bit a umoznuje vytvarat dynamické a interaktivne programy.

Ako to funguje?

1. Definovanie funkcie: Najprv definujeme funkciu, ktora prijima obrazovy objekt
(image) ako parameter.

2. Vykonanie operacie: Potom pouzijeme prikaz na vykonanie operacie na tomto
obrazovom objekte a vysledok ulozime do premennej alebo priamo zobrazime
vysledok.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ funkciu f(x) s parametrom image v MakeCode:
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Obrdazok 6 Funkcia f(x) s parametrom image
V tomto priklade:

1. Definujeme funkciu zobrazImage, ktora prijima obrazovy objekt image ako parameter.

2. Vo vnutri funkcie pouzijeme prikaz image.showlmage(0) na zobrazenie obrazca na
LED matici micro:bitu.

3. Vytvorime obrazovy objekt mylmage so vzorom a zavoldme funkciu zobrazlmage s
tymto obrazovym objektom, ¢o spdsobi zobrazenie obrazca na LED matici.

Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.
2. Vytvorte novy projekt a vlozte doii uvedeny blok kodu.

3. Nahrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazi obrazovy
objekt.

Tato funkcia je vel'mi uzitocna pri praci s grafickymi objektmi na micro:bit a umoziuje
vytvarat’ dynamické a interaktivne programy.
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