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Funkcia séitania

Funkcia s¢itania v MakeCode sliZi na vykonanie aritmetickej operacie s¢itania medzi dvoma
¢islami. Tato operacia je vel'mi uZzitocnd na rdézne vypocty a je Casto vyuZzivand v rdéznych
projektoch s BBC micro:bitom.

Ako to funguje?

1. Definovanie premennych: Najprv definujeme dve premenné, ktorych hodnoty chceme
sCitat’.

2. Vykonanie s¢itania: Potom pouzijeme prikaz na s¢itanie tychto dvoch premennych a
ulozenie vysledku do novej premennej alebo priamo zobrazenie vysledku.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ s¢itanie v MakeCode:
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V tomto priklade:

1. Definujeme premennt a s hodnotou 5.

2. Definujeme premennt b s hodnotou 3.

3. Scitame tieto dve premenné a vysledok ulozime do premennej suma.

4. Na LED matici micro:bitu zobrazime hodnotu premennej suma, ¢o je 8.

VyskusSajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte dont uvedeny blok kodu.

3. Nabhrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazi vysledok
sCitania.

Tato funkcia je vel'mi uzitocna pri réznych vypoctoch a moze byt sticastou komplexnejsich
programov.



Funkcia od¢itania

Funkcia od¢itania v MakeCode sluzi na vykonanie aritmetickej operacie od¢itania medzi
dvoma cislami. Tato operacia je vel'mi uzitocnd na rézne vypoCty a je Casto vyuZivana v
roznych projektoch s micro:bitom.

Ako to funguje?

1. Definovanie premennych: Najprv definujeme dve premenné, ktorych hodnoty chceme
odcitat’.

2. Vykonanie od¢itania: Potom pouzijeme prikaz na od¢itanie tychto dvoch premennych
a ulozenie vysledku do novej premennej alebo priamo zobrazenie vysledku.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ od¢itanie v MakeCode:
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V tomto priklade:
1. Definujeme premennu a s hodnotou 5.
2. Definujeme premennu b s hodnotou 3.
3. Odcitame premennu b od premennej a a vysledok ulozime do premennej rozdiel.
4. Na LED matici micro:bitu zobrazime hodnotu premennej rozdiel, o je 2.

Vyskusajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte dont uvedeny blok kodu.

3. Nabhrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazi vysledok
odcitania.

Tato funkcia je vel'mi uzito¢na pri réznych vypoctoch a moze byt sucastou komplexnejsich
programov.



Funkcia nasobenia

Funkcia nésobenia v MakeCode sluzi na vykonanie aritmetickej operacie nasobenia medzi
dvoma cislami. Tato operacia je vel'mi uzitocnd na rézne vypoCty a je Casto vyuZivana v
roznych projektoch s micro:bitom.

Ako to funguje?
1. Definovanie premennych: Najprv definujeme dve premenné, ktorych hodnoty chceme
nasobit’.
2. Vykonanie ndsobenia: Potom pouzijeme prikaz na nasobenie tychto dvoch

premennych a ulozenie vysledku do novej premennej alebo priamo zobrazenie
vysledku.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ nasobenie v MakeCode:
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V tomto priklade:

1. Definujeme premennt a s hodnotou 5.

2. Definujeme premennt b s hodnotou 3.

3. Nasobime tieto dve premenné a vysledok ulozime do premennej sucin.
4. Na LED matici micro:bitu zobrazime hodnotu premennej sucin, ¢o je 15.

Vyskusajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.
2. Vytvorte novy projekt a vlozte donl uvedeny blok kodu.

3. Nabhrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazi vysledok
nasobenia.

Tato funkcia je vel'mi uzito¢na pri réznych vypoctoch a moze byt sticastou komplexnejsich
programov.



Funkcia delenia

Funkcia delenia v MakeCode sluzi na vykonanie aritmetickej operacie delenia medzi dvoma
¢islami. Tato operacia je vel'mi uzitocna na roézne vypocty a je Casto vyuzivana v roznych
projektoch s micro:bitom.

Ako to funguje?

1. Definovanie premennych: Najprv definujeme dve premenné, ktorych hodnoty chceme
delit’.

2. Vykonanie delenia: Potom pouZzijeme prikaz na delenie tychto dvoch premennych a
ulozenie vysledku do novej premennej alebo priamo zobrazenie vysledku.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ delenie v MakeCode:
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V tomto priklade:
1. Definujeme premennu a s hodnotou 6.
2. Definujeme premennu b s hodnotou 3.
3. Delime premennu a premennou b a vysledok ulozime do premennej podiel.

4. Na LED matici micro:bitu zobrazime hodnotu premennej podiel, o je 2.
Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte don uvedeny blok kodu.

3. Nahrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazi vysledok
delenia.

Tato funkcia je vel'mi uzitocnd pri réznych vypoctoch a moze byt sucastou komplexnejsich
programov.



Funkcia zvySku po deleni (remainder of)

Funkcia zvysku po deleni v MakeCode sluzi na vykonanie aritmetickej operacie zistenia zvysku
po deleni medzi dvoma ¢islami. Tato operacia je vel'mi uzitocnéa na rézne vypocty a je Casto
vyuzivana v rdznych projektoch s micro:bitom.

Ako to funguje?

1. Definovanie premennych: Najprv definujeme dve premenné, ktorych hodnoty chceme
delit a zistit’ zvySok.

2. Vykonanie operacie: Potom pouzijeme prikaz na zistenie zvysku po deleni tychto
dvoch premennych a ulozenie vysledku do novej premennej alebo priamo zobrazenie
vysledku.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ funkciu zvysku po deleni v MakeCode:
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V tomto priklade:

1. Definujeme premennt a s hodnotou 7.

2. Definujeme premennt b s hodnotou 3.

3. Zistime zvySok po deleni premennej a premennou b a vysledok ulozime do premennej
zvysok.

4. Na LED matici micro:bitu zobrazime hodnotu premennej zvysok, ¢o je 1.

VyskusSajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte donl uvedeny blok kodu.

3. Nabhrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazi vysledok
zvySku po deleni.

Tato funkcia je vel'mi uzitocna pri réznych vypoctoch a moze byt sticastou komplexnejsich
programov.



Funkcia minimalnej hodnoty (min)

Funkcia minimalnej hodnoty (min) v MakeCode sluzi na zistenie mensej z dvoch hodndt. Tato
operacia je vel'mi uzitocna pri roznych vypoctoch a porovnavaniach a je Casto vyuzivand v
roznych projektoch s micro:bitom.

Ako to funguje?

1. Definovanie premennych: Najprv definujeme dve premenné, ktorych hodnoty chceme
porovnat’.

2. Zistenie minimalnej hodnoty: Potom pouzijeme prikaz na zistenie mensej z tychto
dvoch premennych a ulozenie vysledku do novej premennej alebo priamo zobrazenie
vysledku.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ funkciu minimalnej hodnoty v MakeCode:
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V tomto priklade:

1. Definujeme premennt a s hodnotou 5.

2. Definujeme premennt b s hodnotou 3.

3. Pomocou funkcie Math.min zistime mensiu hodnotu medzi premennymiaab a
vysledok ulozime do premennej min_hodnota.

4. Na LED matici micro:bitu zobrazime hodnotu premennej min_hodnota, ¢o je 3.

Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte don uvedeny blok kodu.

3. Nabhrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazi minimalna
hodnota z dvoch zadanych hodnot.

Tato funkcia je vel'mi uzitocnd pri rdznych vypoctoch a porovnavaniach a mdze byt sucastou
komplexnejSich programov.



Funkcia maximalnej hodnoty (max)

Funkcia maximalnej hodnoty (max) v MakeCode sluzi na zistenie vicsej z dvoch hodndt. Tato
operacia je vel'mi uzitocna pri roznych vypoctoch a porovnavaniach a je Casto vyuzivand v
roznych projektoch s micro:bitom.

Ako to funguje?

1. Definovanie premennych: Najprv definujeme dve premenné, ktorych hodnoty chceme
porovnat’.

2. Zistenie maximalnej hodnoty: Potom pouzijeme prikaz na zistenie vacsej z tychto
dvoch premennych a ulozenie vysledku do novej premennej alebo priamo zobrazenie
vysledku.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ funkciu maximalnej hodnoty v MakeCode:
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V tomto priklade:

1. Definujeme premennu a s hodnotou 5.

2. Definujeme premennu b s hodnotou 3.

3. Pomocou funkcie Math.max zistime va¢Siu hodnotu medzi premennymiaab a
vysledok ulozime do premennej max_hodnota.

4. Na LED matici micro:bitu zobrazime hodnotu premennej max_hodnota, ¢o je 5.

Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte doii uvedeny blok kodu.

3. Nahrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazi maximalna
hodnota z dvoch zadanych hodnot.

Tato funkcia je vel'mi uzitocnd pri rdznych vypoctoch a porovnavaniach a mdze byt sucastou
komplexnejsich programov.



Funkcia absolutnej hodnoty

Funkcia absolutnej hodnoty v MakeCode slizi na zistenie absolutnej (kladnej) hodnoty
zadané¢ho cisla. Tato operacia je vel'mi uzito¢na pri roznych vypoctoch, kde je potrebné ziskat’
nezapornu hodnotu ¢isla, a je ¢asto vyuzivana v roznych projektoch s micro:bitom.

Ako to funguje?

1. Definovanie premennej: Najprv definujeme premennt, ktorej absoltitnu hodnotu
chceme zistit’.

2. Vykonanie operacie: Potom pouzijeme prikaz na zistenie absolutnej hodnoty tejto
premennej a ulozenie vysledku do novej premennej alebo priamo zobrazenie vysledku.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ funkciu absolutnej hodnoty v MakeCode:
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V tomto priklade:

1. Definujeme premennt a s hodnotou -5.

2. Pomocou funkcie Math.abs zistime absolitnu hodnotu premennej a a vysledok
ulozime do premennej abs_hodnota.

3. Na LED matici micro:bitu zobrazime hodnotu premennej abs_hodnota, o je 5.

Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte doii uvedeny blok kodu.

3. Nahrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazi absolutna
hodnota zadaného ¢isla.

Tato funkcia je vel'mi uzitocnd prir 6znych vypoctoch a moze byt sucastou komplexnejSich
programov.



Funkcia druhej odmocniny

Funkcia druhej odmocniny v MakeCode slizi na zistenie druhej odmocniny zadaného Cisla.
Tato operacia je velmi uZzitocna pri roznych vypoctoch a je Casto vyuzivana v roznych
projektoch s micro:bitom.

Ako to funguje?

1. Definovanie premennej: Najprv definujeme premennt, ktorej druhti odmocninu
chceme zistit’.

2. Vykonanie operacie: Potom pouzijeme prikaz na zistenie druhej odmocniny tejto
premennej a ulozenie vysledku do novej premennej alebo priamo zobrazenie vysledku.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ funkciu druhej odmocniny v MakeCode:
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V tomto priklade:

1. Definujeme premennt a s hodnotou 16.

2. Pomocou funkcie Math.sqrt zistime druhtt odmocninu premennej a a vysledok
ulozime do premennej odmocnina.

3. Na LED matici micro:bitu zobrazime hodnotu premennej odmocnina, ¢o je 4.

Vyskusajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na strdnke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte dont uvedeny blok kodu.

3. Nabhrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazi druha
odmocnina zadaného cisla.

Tato funkcia je vel'mi uzitocna pri réznych vypoctoch a moze byt sticastou komplexnejsich
programov.



Funkcia zaokruhlPovania

Funkcia zaokruhl'ovania v MakeCode sluzi na zaokrihlenie zadaného ¢isla na najblizsie celé
¢islo. Tato operacia je vel'mi uzitocna pri roznych vypoctoch a je Casto vyuzivana v roznych
projektoch s micro:bitom.

Ako to funguje?

1. Definovanie premennej: Najprv definujeme premennt, ktorej hodnotu chceme
zaokruhlit’.

2. Vykonanie operacie: Potom pouzijeme prikaz na zaokruhlenie tejto premennej a
ulozenie vysledku do novej premennej alebo priamo zobrazenie vysledku.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ funkciu zaokruhl'ovania v MakeCode:
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V tomto priklade:

1. Definujeme premennt a s hodnotou 3.7.

2. Pomocou funkcie Math.round zaokrihlime hodnotu premennej a a vysledok ulozime
do premennej zaokruhlene.

3. Na LED matici micro:bitu zobrazime hodnotu premennej zaokruhlene, ¢o je 4.

Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte doii uvedeny blok kodu.

3. Nahrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazi
zaokruhlena hodnota zadaného ¢isla.

Tato funkcia je vel'mi uzitocna pri réznych vypoctoch a moze byt sucastou komplexnejsich
programov.



Funkcia vyberu nahodného cisla

Funkcia vyberu ndhodného ¢isla v MakeCode sluzi na generovanie ndhodného c¢isla v zadanom
rozsahu. Tato operacia je vel'mi uzito¢na pri roznych vypoctoch a hrach a je asto vyuzivana v
roznych projektoch s micro:bitom.

Ako to funguje?

1. Definovanie rozsahu: Najprv definujeme rozsah, z ktorého chceme vybrat’ ndhodné
Cislo.

2. Vykonanie operacie: Potom pouzijeme prikaz na vyber ndhodného ¢isla v tomto
rozsahu a ulozenie vysledku do premennej alebo priamo zobrazenie vysledku.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ funkciu vyberu nahodného ¢isla v MakeCode:
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V tomto priklade:

1. Definujeme premennt min s hodnotou 1.

2. Definujeme premennt max s hodnotou 10.

3. Pomocou funkcie Math.randomRange generujeme nahodné ¢islo medzi hodnotami
min a max a vysledok ulozime do premennej nahodneCislo.

4. Na LED matici micro:bitu zobrazime hodnotu premennej nahodneCislo, ¢o bude
nahodné ¢islo v rozsahu od 1 do 10.

VyskusSajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte dont uvedeny blok kodu.

3. Nabhrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazi ndhodne
vybrané ¢islo.

Tato funkcia je vel'mi uzito¢na pri réznych vypoctoch a hrach a moze byt sucastou
komplexnejsich programov.



Funkcia obmedzenia hodnoty na interval

Funkcia obmedzenia hodnoty na interval v MakeCode sliizi na obmedzenie zadaného ¢isla do
zadaného rozsahu. Tato operacia je vel'mi uzitocna pri réznych vypoctoch a kontrolach hodnét
a je Casto vyuzivana v ré6znych projektoch s micro:bitom.

Ako to funguje?

1. Definovanie rozsahu: Najprv definujeme rozsah, v ktorom chceme obmedzit’ hodnotu.

2. Definovanie premennej: Definujeme premennu, ktorti chceme obmedzit’ do zadaného
rozsahu.

3. Vykonanie operacie: Potom pouzijeme prikaz na obmedzenie tejto premennej do
zadaného rozsahu a ulozenie vysledku do novej premennej alebo priamo zobrazenie
vysledku.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ funkciu obmedzenia hodnoty na interval v MakeCode:
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V tomto priklade:

Definujeme premennt min s hodnotou 1.

Definujeme premenntt max s hodnotou 10.

Definujeme premennt hodnota s hodnotou 15.

Pomocou funkcie Math.clamp obmedzime hodnotu premennej hodnota do rozsahu
medzi min a max a vysledok ulozime do premennej obmedzenaHodnota.

5. Na LED matici micro:bitu zobrazime hodnotu premennej obmedzenaHodnota, ¢o

bude 10 (pretoze 15 je mimo rozsahu 1 az 10 a je obmedzend na maximalnu hodnotu
10).

b=

Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.
2. Vytvorte novy projekt a vlozte doii uvedeny blok kodu.

3. Nahrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazi obmedzena
hodnota zadaného ¢isla.

Této funkcia je vel'mi uzito€na pri réznych vypoctoch a kontrolach hodndt a méze byt sucast'ou
komplexnejsich programov.



Funkcia mapovania z intervalu od-do do iného intervalu

Funkcia mapovania v MakeCode sluzi na prepocitaniec hodnoty z jedného intervalu na
zodpovedajucu hodnotu v inom intervale. Tato operacia je vel'mi uZzitocna pri réznych
vypoctoch a skdlovani hodnot a je ¢asto vyuzivana v roznych projektoch s micro:bitom.

Ako to funguje?

1. Definovanie vstupného a vystupného intervalu: Najprv definujeme vstupny interval, z
ktorého chceme mapovat’ hodnotu, a vystupny interval, do ktorého chceme thto
hodnotu mapovat’.

2. Definovanie premennej: Definujeme premennu, ktort chceme mapovat’ z jedného
intervalu do druhého.

3. Vykonanie operacie: Potom pouzijeme prikaz na mapovanie tejto premennej a
ulozenie vysledku do novej premennej alebo priamo zobrazenie vysledku.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ funkciu mapovania v MakeCode:
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Obrazok 13 Funkcia mapovania z intervalu od-do do iného intervalu

V tomto priklade:
1. Definujeme premennt vstupMin s hodnotou 0.
2. Definujeme premennu vstupMax s hodnotou 100.
3. Definujeme premennt vystupMin s hodnotou 0.
4. Definujeme premenntl vystupMax s hodnotou 255.
5. Definujeme premennu hodnota s hodnotou 75.
6. Pomocou funkcie pins.map mapujeme hodnotu premennej hodnota z intervalu 0-100

do intervalu 0-255 a vysledok ulozime do premennej mapovanaHodnota.

7. Na LED matici micro:bitu zobrazime hodnotu premennej mapovanaHodnota, ¢o bude
191.



Vyskisajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.
2. Vytvorte novy projekt a vlozte doii uvedeny blok koédu.
3. Nahrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazi mapovana

hodnota zadaného c¢isla.

Tato funkcia je vel'mi uzitocna pri réznych vypoctoch a Skalovani hodnot a mdze byt’ sucastou
komplexnejSich programov.



Funkcia nahodného vyberu medzi pravdou a nepravdou

Funkcia ndhodného vyberu medzi pravdou a nepravdou v MakeCode slizi na generovanie
nahodnej hodnoty true (pravda) alebo false (nepravda). Tato operacia je vel'mi uZzitocna pri
roznych hrach, rozhodovani a ndhodnych vyberoch v projektoch s micro:bitom.

Ako to funguje?

e Vykonanie operacie: PouzZijeme prikaz na generovanie nahodnej hodnoty true alebo
false a vysledok ulozime do premennej alebo priamo zobrazime vysledok.

Priklad:

Tu je jednoduchy priklad, ako pouzit’ funkciu ndhodného vyberu medzi pravdou a nepravdou v
MakeCode:
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Obrazok 14 Funkcia nahodného vyberu medzi pravdou a nepravdou

V tomto priklade:

1. Pomocou funkcie Math.randomBoolean generujeme nahodnu hodnotu true alebo false
a vysledok ulozime do premennej nahodnaHodnota.

2. Ak je ndhodna hodnota true, na LED matici micro:bitu zobrazime text "True".

3. Ak je ndhodna hodnota false, na LED matici micro:bitu zobrazime text "False".

Vyskusajte si to!

1. Otvorte MakeCode editor na stranke micro:bit.

2. Vytvorte novy projekt a vlozte dont uvedeny blok kodu.

3. Nabhrajte program do micro:bitu a pozorujte, ako sa na LED matici zobrazi ndhodne
vybrana hodnota pravda alebo nepravda.

Tato funkcia je vel'mi uzitocna pri roznych hrach, rozhodovani a ndhodnych vyberoch a moze
byt sucast’ou komplexnejSich programov.



	Matematika

