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Uvod

Jednym z vyraznych fenoménov sucasnosti je dynamicky rozvoj informacno-komunikacnych
technolégii. Prichddzame s nimi do styku skoro na kazdom kroku a ovplyviiuja nas Zivot.
Ucebny text je rozdeleny do jedenastich kapitol. Kazda kapitola reprezentuje jeden tematicky
celok v predmete ,Aplikacia informa¢nych a komunika¢nych technolégii“. Prva kapitola je
venovana zakladnym pojmom z oblasti informacno-komunika¢nych technoldgii. V druhe;j
kapitole su popisané vsSetky dolezité komponenty osobného pocitaca. Tretia kapitola je
venovana zakladnym pocitacovym jednotkdm a druhom pocitacov od jednoduchych az po
superpoditace. Stvrta kapitola sa zameriava na softvérové vybavenie pocitacov a popisuje okrem
iného aj druhy licencii ako je licencia Open Source, alebo Licencia closed source. V piatej kapitole
sa zameriavame na informacné siete. Kapitola popisuje siet’ Internet, Intranet a druhy lokalnych
sieti. Siesta kapitola je uréena na pochopenie problematiky vyuZitia vypoctovej techniky pri
komunikicii, pravidlam komunikacie, netikete a protokolom, ktoré zabezpecuju komunikaciu.
Siedma kapitola sa venuje videokonferenciam, druhom videokonferen¢nych systémov
a moznostiam ich vyuZitia. Dalej sa v siedmej kapitole venujeme Grupwaru ¢o je softvér
navrhnuty na podporu timovej prace. Osma kapitola popisuje moznosti vyuzitia IKT.
PodrobnejSie sa venuje interaktivnym tabuldm, digitdlnym fotoaparatom a kamerdam a na zaver
O0smej kapitoly je popisana elektronicka kniha. Deviata kapitola sa stustred’uje na interoperabilitu
systémov. Desiata kapitola je venovana ergonémii a zdravému a bezpe¢nému prostrediu. Ciel'om
tejto kapitoly je oboznamit' Citatel'a s faktormi pracovného prostredia, zdravotnymi rizikami pri
praci s osobny pocitacom a vplyvom mobilnych telefénov na zdravie ¢loveka. Posledna jedenasta
kapitola je venovana informacnej bezpecnosti, hrozbami na sieti Internet a sp6sobmi ako sa pred
hrozbami na sieti Internet chranit.



1 ZAKLADNE POJMY A PRINCIPY IKT NA VSEOBECNE]J UROVNI

Informacno-komunikac¢né technoldgie su sticastou kazdodenného Zivota Cloveka. Stretavaju sa
s nimi uZ deti, dospeli, ale aj starsi seniori. Takmer v kazdej domacnosti sa nachadza pocitac
s pripojenim na siet Internet. To dava jeho pouZivatelovi velké mozZnosti vyuZzitia
a sebarealizacie. Pocitac ako prostriedok informa¢no-komunika¢nych technol6gii ma vyznamné
postavenie v Zivote Cloveka. Jeho vyznam nespociva len v ul'ahCeni prace, ale aj v moZnosti
efektivnej komunikacie s kolegami, priatel'mi a rodinou.

1.1 Zakladné pojmy

VSeobecne mozno pojem informacné technoldgie definovat nasledovne:

1) ,Informacné technolégie si metddy, postupy a spdsoby zberu, uchovania,

2)

3)

4)

spracovania, overovania, vyhodnocovania, selekcie, distriblicie, premeny
distribtucie a v€asného dorucenia potrebnych informacii vo vyZadovanej forme
a kvalite.” [13]

Stoffova a kol. [14] definuje informacné technolégie v najvSeobecnejsej rovine
ako metody, postupy a spdsoby zberu, uchovania, spracovania, overenia,
vyhodnocovania, selekcie, distribucie a vc€asného dorucenia potrebnych
informacii vo vyvazZenej forme a kvalite

Podl'a KOLENICKA [9] st informacné technolégie systémom metdd, programov,
postupov a aktivit, ktorymi sa realizuje maximalne vyuZitie blizkych i vzdialenych
zdrojov informacii uchovavanych na Sirokej triede informa¢nych médii, alebo
tvorba takychto zdrojov a to prostrednictvom komunikacie v pocitacovych
sietach s cielom najst optimalne rieSenie stanovenych problémov, alebo
dosiahnut svoje zamery, ¢i uspokojit' svoje potreby.

je zoskupenie hardvéru, softvéru pocitaca a vSetkych komunikaénych
prostriedkov (monitor, klavesnica mys, scanner, OS, Internet, www, Office...).

5) ,Termin informacné technoldgie v sulade so svetovou odbornou literaturou

Informatika:

oznacuje vsetku techniku (vypoctovi, telekomunikacnu, prenosovu, a organizacnil),
ktord sliZi na spracovanie informdcii a tieZ jej programové vybavenie
a organizacné usporiadanie.”[11]

e jevedny odbor, ktory skiima zakonitosti vzniku, spracovania a vyuzivania informadcii.

Pocitac:

e je univerzalny programovatel'ny automat na spracovanie informacii,



je (elektronicky) stroj, ktory dokaZe vyriesit rézne typy uloh podl'a vopred zadaného
programu.

Hardvér:

je materialne (technické) vybavenie pocitaca,

su to hmatatel'né casti alebo komponenty pocitaca. Zakladny hardvér osobného pocitaca
tvoria: procesor (CPU), pamat (RAM), harddisk (HDD), zakladna doska, graficka karta,
zvukova karta, napajaci zdroj, skrinka pocitaca, monitor, mys, klavesnica.

Softvér:

je programové vybavenie pocitaca (operacny systém, kancelarsky balik, pocitatové hry
a podobne).

je to duSevna hodnota vytvorena tvorivou pracou programatora.

Multimédia:

najcastejSie sa tento pojem vymedzuje ako zlucenie textu, grafiky, statického obrazu,
zvuku (reci, hudby), animécie a videa na obrazovke pomocou pocitaca.

nachadzaju uplatnenie najma pri vzdelavani, obchodnej propagacii, simulacii, reklame
alebo zabave.

Kanal RSS

TAG

Kanal RSS je technolégia na oznamovanie zmeny obsahu webovej stranky. Tato
technoldgia sa méZe pouZivat pri strankach, ktorych obsah sa meni.

Technoldgia RSS kandalov zjednodusSuje Vas pristup k informaciam zo siete Internet. Do
Specialnej aplikacie (RSS c¢itacka) priddme RSS kanaly z VaSich obl'ibenych Internetovych
serverov a RSS ¢itacka automaticky preberd obsah kandlov, v ktorych je uloZeny odkaz
na stranku, ktory sa zobrazi priamo v RSS (¢itacke. Nemusite navstevovat desiatky
réznych stranok a informacnych serverov, vSetky dolezité informacie budete mat vd'aka
technolégii RSS na jednom mieste.

Tag po anglicky znamena znacka, tagging znamena oznacovat, opatrit Stitkom. Otagovat’
teda znamena oznacit. Tag je inak povedané kategoria. Tagovanie predstavuje spdsob ako
triedit udaje.

Aj napriek tomu, Ze tagovanie je mimoriadne intuitivne, velmi dlho v pocitacoch
prevladalo triedenie do samostatnych zloZiek. VSetko ste mohli niekde zaradit ale len do
jednej kategoérie. V poslednej dobe sa ale karta obratila a na sieti Internet prevladol (aj
hlavne vd'aka pristupnosti vyhl'adavacich sluzieb) systém "nalepkovania"” a s tagmi sa da
stretnut v kazdej novsej web aplikacii.

Tagovanie ma ale vacsi zmysel pre Clanky, ktorych je vel'ké mnozZstvo a straca sa v nich
prehl'ad. Ked' sa piSu ¢lanky napr. o IKT, vel'a ¢lankov bude zdiel'at’ par atributov, napr.
IKT, vzdelavanie, Skolstvo, technolégie a podl'a tychto atributov pridelit’ ¢lankom takéto
tagi ,menovky“ a podl'a toho ich aj vyhl'adavat. [36]



Social software

e Social software je systém umoznujuci l'ud'om komunikaciu a spolupracu prostrednictvom
pocitacovej siete a dovolujuci im vytvarat komunity v sieti. NajstarSimi prikladmi
takéhoto systému su mailing-listy, diskusné skupiny (tzv. Usenet) a IRC (Internet Relay
Chat). K novsim patria chaty, diskusné fora, blogy a wiki. Spolo¢nou vlastnostou novych
systémov je to, Ze je ich rozhranie zaloZené tplne na internetovom prehliadaci. Vd'aka
tomu nemusia uZivatelia instalovat, konfigurovat a ucit’ sa obsluhovat novy program, ¢o
rozsiruje potencialnu ciel'ovou skupinu.

e Wiki je jednym z najlepSich a zaroven asi najzlozitejSim zo systémov social software. Ma
vel'a vlastnosti plného systému Content Management System (CMS - systém pre spravu
obsahu, napr. Jooomla). Zakladnou koncepciou wiki je spolo¢na tvorba sluzby jej
uzivatel'mi. Citatelia moZu ¢lanky l'ubovolne menit,, ¢ uz za G¢elom ich opravy, rozéirenia
alebo aktualizacie. Okrem toho moZu tieZ vytvarat nové clanky.

e Poprispoluvytvarani stranok Citatel'mi je integralnou ¢astou wiki tiezZ Wikitext a kontrola
verzii. Wikitext je zjednoduSeny systém tagov vyuzivanych k popisu stranok vo wiki,
ktory sa da naucit za 10 minut a vd'aka nemu uZivatelia nemusia Studovat HTML.
Kontrola verzii umoznuje pristup ku ktorejkol'vek verzii clanku vytvorenej od okamziku
jeho vytvorenia, €o je podstatné napr. v pripade chyby pri editacii alebo vandalizmu.

e Vostatnom Case sa stava Social software coraz popularnejsi, prakticky Ziadna internetova
stranka sa neobide bez diskusného féra a Wikipedia sa stala najpouzivanejSim zdrojom
definicif na sieti Internet. [53]

1.2 Pocitac

Pocitac je zariadenie, ktoré na zaklade vstupnych informacii vykonava urcitd ¢innost, vysledok
tejto Cinnosti sa prejavi na vystupe pocitaca. Pocitat sa sklada z vel’kého mnoZstva komponentov,
ktoré si detailne popiSeme v kapitole 2. Pre 'ahSie pochopenie fungovania pocitaca uvadzame
nasledujuicu zjednoduSenu schému pocitaca.

Vstupné CPU - Centralna ’ Vystupna
jednotka procesorova jednotka
jednotka

Obrazok 1 Zjednodusena schéma pocitaca

Zdroj: http://pc-hardware.xf.cz/princip pc.html

Sucasne pocitace pracuju na principe Von Neumanovej architektury. Jej princip je nasledovny:
Do operacnej pamate sa pomocou vstupnej jednotky cez ALU (ALU - Arithmetic Logic Unit -
Aritmeticko-logicka jednotka) umiestni program, ktory bude vykonavat vypocet. Rovnakym
sposobom sa do operacnej pamate umiestnia idaje, ktoré bude program spracovavat. Potom
prebehne vlastny vypocet, ktorého jednotlivé kroky vykonava ALU. Tato jednotka je v priebehu
vypoctu spolu s ostatnymi modulmi riadena R] (Riadiaca Jednotka) pocitaca. Medzivysledky
vypoctu su ukladané do operacnej pamate. Po skonceni vypoctu su vysledky poslané cez ALU na
vystupnu jednotku. [10]


http://pc-hardware.xf.cz/princip_pc.html

Operacna pamat

S l

Vstupna > ALU

jednotka

Vystupna
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\
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WSS Centralnaradiaca jednotka
ReEEEEY . Procesor
== == =  Riadiace prikazy
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Tok udajov

Obrazok 2 Von Neumannova schéma

Zdroj: http://pc-hardware.xf.cz/princip pc.html

Vstupna jednotka je zariadenie, pomocou ktorého pocita¢ ovlddame a zadavame do neho
vstupné informdcie. Vstupnou jednotkou je napr. klavesnica, mys, mikrofén, dotykova
obrazovka.

Vystupna jednotka - zariadenia urcené pre vystup vysledkov, ktoré program spracoval.
Vystupnou jednotkou je napr. monitor, tlac¢iaren, reproduktor.

Centralna riadiaca jednotka (CPU) je to jednotka, ktord spracovava informacie a sd na 1nu
napojené vstupné aj vystupné jednotky. Sklada sa z troch casti:

e pamat
e ALU (Aritmeticko - logicka jednotka)
e RJ (Riadiaca jednotka)
Pamit je miesto, kde sa ukladaju spracovavané programy a ddaje.
ALU je vykonna jednotka, ktora robi vypocty
R] riadi ¢innost vSetkych casti pocitaca
Spojenie ALU a R] je oznaCované ako procesor. [66]

1.3 Periférne zariadenia pocitaca

Kazdy pocitac sa sklada zo systémovej jednotky (vykonna cast pocitaca) a z periférii, t.j. zo
zariadeni, ktoré sa pripajaju k systémovej jednotke. Periférne zariadenia mézeme rozdelit do
troch zakladnych skupim:

Vstupné - I (Input) - slizia na vstup informécii (zvonka) do zakladnej jednotky, ktoré pocitac
potrebuje na spracovanie (vstupné udaje a programy).

Vystupné - O (Output) - zabezpecuju vystup vysledkov (pre pouzivatel'a) spracovania iidajov
na pocitaci.


http://pc-hardware.xf.cz/princip_pc.html

Vstupno-vystupné - I/0 - umoziuji vykonavat obidve funkcie.

Vystupné zariadenia
. monitor

. hlasovy vystup

. tlac¢iarne

. reproduktory
Vstupné zariadenia

. mys

. scanner

. klavesnica

. pakovy ovladac (joystick)

. digitalny fotoaparat

. mikrofén

. web kamera

. touchpad (nahradzuje pocitacovi mys na notebooku)

Vstupno-vystupné - [/0
. USB kl'a¢
. DVD napal'ovacka

. Multifunk¢né zariadenia (tlaCiaren kombinovana so scanner-om, pripadne aj fax-om)



2 ZAKLADNE PRINCIiPY A KONCEPCIE HARDVEROVYCH ZARIADENI POCITACOV

Hardvér je materialne (technické) vybavenie pocitaca. Je to vSetko v pocitaci co dokaZeme chytit
rukou.

Pocitac sa sklada z nasledujucich zakladnych casti:

. Skrinka pocitaca
. Zdroj

. Zakladna doska
. Procesor

. Pamat RAM

. Pevny disk

. Graficka karta
. Zvukova karta
. Mechaniky

. Monitor

. Periférne zariadenia

2.1 Skrinka pocitaca

Sldzi na uchovanie vnatornych komponentov pocitaca na jednom mieste. Zabezpecuje bezpecnu
prevadzku osobného pocitaca a jeho I'ahku prenositel'nost.

Skrinky pocitata moZeme rozdelit podl'a toho ako sd postavené. Ak s postavené na ,stojato”
nazyvaju sa Tower a ak na ,lezato“, nazyvaju sa Desktop.

Rozdiel medzi towerom a desktopom je v podstate len esteticky, na funkc¢nost celého pocitaca
nema vyber jedného, alebo druhého typu skrinky zasadny vplyv.

PouZzivanejSou variantnou je vsak tower.

Obrazok 3 Tower

Zdroj: http://ixbtlabs.com/articles3 /case/thermaltake-element-g-p1.html



http://ixbtlabs.com/articles3/case/thermaltake-element-g-p1.html

Obrazok 4 Desktop

Zdroj: http://www.ebay.co.uk/itm /POWERFUL-GAMING-DESKTOP-PC-COMPUTER-TOWER-
NEW-4GB-160GB-WINDOWS-7-INSTALLED-/170735348211

Podl'a vel'kosti delime skrinky typu Tower nasledovne:

) Mini tower
. Midi tower
. Big tower

Mini tower je najmensi typ pocitacovej skrinky, vyuziva sa vac¢Sinou pri menej vykonnych, alebo
kancelarskych pocitacoch.

Obrazok 5 Mini tower

Midi tower je najpouzivanej$i typ skrinky, ma dostatok miesta pre viac pocitacovych
komponentov. Pouziva sa najma v domdacnostiach, ale aj pri kancelarskych PC.

Obrazok 6 Midi tower

Zdroj: http://www.mindfactory.de/product info.php/CoolerMaster-690-I11-Advanced-Full-
Black-USB-3-0-Midi-Tower-ohne-Netzteil- 774462.html

Big tower, je najvacsia skrinka. Jej vyuZzitie je skor pre servery, alebo vykonné pocitace. V beZznom
Zivote sa nepouziva, skor vo firemnom sektore ako skrinka pre vykonny pocitac.


http://www.ebay.co.uk/itm/POWERFUL-GAMING-DESKTOP-PC-COMPUTER-TOWER-NEW-4GB-160GB-WINDOWS-7-INSTALLED-/170735348211
http://www.ebay.co.uk/itm/POWERFUL-GAMING-DESKTOP-PC-COMPUTER-TOWER-NEW-4GB-160GB-WINDOWS-7-INSTALLED-/170735348211
http://digital.thejoytime.com/Images.aspx?q=dell+pc&s=450
http://www.mindfactory.de/product_info.php/CoolerMaster-690-II-Advanced-Full-Black-USB-3-0-Midi-Tower-ohne-Netzteil-_774462.html
http://www.mindfactory.de/product_info.php/CoolerMaster-690-II-Advanced-Full-Black-USB-3-0-Midi-Tower-ohne-Netzteil-_774462.html

Obrazok 7 Big tower

Zdroj: http://www.guru3d.com/articles pages/cooler master haf x review,1.html

2.2 Zdroj

Obrazok 8 Zdroj s aktivnym chladenim
Zdroj: http://kolipc.wz.cz/zdroj/zdroj.html

Zdroj je jednou zo zakladnych suciastok pocitac¢a. Dodava elektricku energiu do celého pocitaca.
Transformuje vstupné elektrické napatie 230 V na napatie potrebné pre pocitac, 3,3V, 5V, +12V,
-12V.

Zdroje mozeme delit na dva zakladné druhy:
1. Zdroj s aktivnym chladenim
2. Zdroj s pasivnym chladenim

Zdroj s aktivnym chladenim sa v pocCitac¢och vyskytuje najcastejSie. Na chladenie pouziva aktivny
ventilator a ma nasledujice vyhody a nevyhody:

Vyhody

e Lacny

e BeZne dostupny
Nevyhody

e Hluc¢ny

e (Casom hlu¢nost narasta (opotrebenim materialov, alebo znecistenim trecich ploch)


http://www.guru3d.com/articles_pages/cooler_master_haf_x_review,1.html
http://kolipc.wz.cz/zdroj/zdroj.html

Zdroj s pasivnym chladenim

Obrazok 9 Zdroj s pasivnym chladenim

Zdroj: http://www.qcomp.sk/shopping/product details.php?idp=mX-400FL

Zdroj s pasivnym chladenim neobsahuje ventilator ani Ziadnu inu rotujicu suciastku, chladenie
je zabezpecené pasivnym chladicom, ¢o je kovova nepohybliva suciastka, ktora obsahuje rebra
pre zabezpecenie o najvacsej plochy z dovodu lepsieho odovzdavania tepla okolitému vzduchu.

Vyhody
e Absolutne tichy
e Vacsinou s velkym vykonom
Nevyhody
e Cena (podstatne drahsi ako zdroj s aktivnym chladenim)

e MobzZe zaberat viac miesta (kvoli va¢Siemu pasivnemu chladicu)

2.3 Zakladna doska
Pripajaju sa na 1iu ¢i uz priamo, alebo nepriamo vSetky komponenty pocitaca.

< rtilétor 1 i i
Asus PSWD2 -E Premium PCl Express x16 PCl Express x1 ventilator audio, ush, lan vystupy

& napdjaci konektor
procesora

PCl sloty

socket LGAT7S
(procesory Intel)

Southbridge
(chipset ICH7R)

radit diskov Nortbridge

(chipset Intel 975x)

IDE konektor
(prinojenie IDE disku, -
mechaniky) CPU vertilator

SATA RAID sloty pre paméte DDR2

kortektory

umpre pre pripojenie
predneho panelu
(diody, tlaéitka)

vertilétor 2 BIOS  5ATA kortektory napajaci konktor dosky pripojenie disketovky

Obrazok 10 Zakladna doska
Zdroj: http://melisko.webnode.sk/news/zakladna-doska/



http://www.qcomp.sk/shopping/product_details.php?idp=mX-400FL
http://melisko.webnode.sk/news/zakladna-doska/

Zakladna doska obsahuje:
e Socket pre procesor (vklada sa doii procesor)
e Sloty, ktoré mozno clenit na:
o PCIE - najrychlejsi slot, pouziva sa vacSinou pre grafické karty,

o PCI - vyuZitie pre ostatné karty, napr. zvukov, sietovd, TV kartu a modem a

podobne
o Sloty pre pamadte RAM
e Radice:
o HDD/DVD-ROM - pevny disk/DVD-ROM mechanika
o USB

Porty zakladnej dosky

e PS2 (pripaja sa nant mys, alebo klavesnica starSieho typu)
e Sériovy (pouziva sa na Specifické ucely, napr. pripojenie k priemyselnym systémo)
e Paralelny (pouZiva sa na Specifické ucely)
e VGA (pripdaja sa nan monitor)
e RJ-45 LAN (Sietova karta)
e Line - in (vstup zvukovej karty)
e Line - out (vystup zvukovej karty, pripajaju sa k nemu reproduktory)
e Mikrofén
e USBport

o USB - Universal Serial Bus - Univerzalna sériova zbernica.

o Verzie USB:

= USB-1.1,2.0a3.0

= USB 1.1 - prva verzia USB - pomala prenosova rychlost (pouZiva sa uz
minimalne)

= USB 2.0 - je ndastupcom USB 1.1 - ma podstatne vyssiu prenosovu rychlost
a je spatne kompatibilny s USB 1.1

= USB 3.0 - je ndastupcom USB 2.0 - ma podstatne vyssiu prenosovu rychlost’
a je spatne kompatibilny s USB 1.1 a USB 2.0. Rozdiel je iba v rychlosti
prenosu udajov a vo farebnom oznaceni konektora, ktory je oznaceny
modrou farbou.



PS2 Sietovakarta USB2.0 USB3.0 Zvukova karta

Obrazok 11 Porty zakladnej dosky

Zdroj: http://www.itnews.sk/tituly/pc-revue/poradna/2011-03-19/c139386-poradna-kupa-
procesora-a-zakladnej-dosky-pre-paticu-lga-1155

K USB portu mézeme pripojit rozne druhy zariadeni, napriklad:
e Tlaciaren
e Klavesnicu
e Mys
e Skener
e USBKluc
e DVD mechaniku

e ainé.

\Oi\CI\ONO
Obrazok 12 USB kl'uce

Zdroj:http://www.diytrade.com/china/pd /9384001 /Hot selling Swivel USB Flash Drive ke
usb flash stick.html



http://www.itnews.sk/tituly/pc-revue/poradna/2011-03-19/c139386-poradna-kupa-procesora-a-zakladnej-dosky-pre-paticu-lga-1155
http://www.itnews.sk/tituly/pc-revue/poradna/2011-03-19/c139386-poradna-kupa-procesora-a-zakladnej-dosky-pre-paticu-lga-1155
http://www.diytrade.com/china/pd/9384001/Hot_selling_Swivel_USB_Flash_Drive_key_usb_flash_stick.html
http://www.diytrade.com/china/pd/9384001/Hot_selling_Swivel_USB_Flash_Drive_key_usb_flash_stick.html

2.4 Procesor

Obrazok 13 Procesor

Zdroj: http://extranotebook.cnews.cz/procesory-sandy-bridge-dve-versus-ctyri-jadra-
srovnani

Procesor je riadiaca jednotka pocitaca, spracovava vsetky insStrukcie, alebo data v pocitaci. Vykon
procesora ma velky vplyv na celkovy vykon pocitaca, t.j. ¢im vykonnejsi procesor mame
v pocitaci, tym vykonnejsi pocita¢ méZeme mat. Procesor sa oznacuje skratkou CPU - Central
Procesor Unit - Centralna procesorova jednotka, jeho rychlost sa udava v Hz a sicasné procesory
dosahuju rychlost okolo 4 GHz ¢o je 4.10°Hz. Procesor mo0Ze obsahovat niekol’ko jadier, takéto
procesory oznacujeme ako viacjadrové. Pocet jadier moZe byt v beZnom pocitaci 1-8.
V sti¢asnosti sa ¢asto predavaju $tvorjadrové procesory. Cim ma procesor viac jadier, tym moze
byt rychlejsi.

Priklad: ked jednojadrovému procesoru trva vykonanie urcitej ulohu 4 minuty, tak
Stvorjadrovému procesoru rovnakého typu bude rovnaka dloha trvat cca 1 minutu.

Hlavni vyrobcovia procesorov su firmy AMD a INTEL.

2.5 Chladenie procesora

KaZdy procesor musi byt chladeny, bez chladenia za par sekind zhori. Chladi¢ sa upeviuje
priamo na procesor. Klasicky chladi¢ procesora sa sklada s dvoch casti:

e Pasivna - blok hlinika, alebo medi s rebrovanim

e Aktivna - ventilator na ochladzovanie pasivnej Casti chladica

Obrazok 14 Chladic procesora
Zdroj: http://pretaktovanie.zoznam.sk/viewtopic.php?f=56&t=65613



http://extranotebook.cnews.cz/procesory-sandy-bridge-dve-versus-ctyri-jadra-srovnani
http://extranotebook.cnews.cz/procesory-sandy-bridge-dve-versus-ctyri-jadra-srovnani
http://pretaktovanie.zoznam.sk/viewtopic.php?f=56&t=65613

Alternativnym sposobom chladenia je vodné chladenie. Je oproti beZznému chladeniu ovela
ucinnejsie, ale aj drahSie. Vyuziva sa na zvySovanie vykonu pocitaca.

radiator

cerpadlo

s studena voda
s tepla voda

Obrazok 15 Vodné chladenie

Zdroj: http://www.regedit.sk/~vodnechladenie/stranky/vodnikuvod.htm

2.6 Pevny disk - HDD

Pevny disk slizi na uchovavanie vSetkych informdcii a dat v pocitaci. Data sa po vypnuti pocitaca
z pevného disku nestratia, zostanu na nom uloZené, pokial’ ich uzivatel’ sim nezmaze.

Obrazok 16 Pevny disk (interny)

Zdroj: http://www.storagereview.com/seagate enterprise value hdd constellation cs review

Pevné disky moZeme rozdelit podl'a nasledovnych parametrov:
Kapacita:
e Udava sa v B - byte (bajt)

e Sucasné pevné disky maju kapacitu 250GB - 4TB, to znamena 4.1012B


http://www.regedit.sk/~vodnechladenie/stranky/vodnikuvod.htm
http://www.storagereview.com/seagate_enterprise_value_hdd_constellation_cs_review

Rychlost:

e Udava sa v otackach za minttu (RPM)

o 5400 RPM
o 7200RPM
o 10000 RPM

Rozhranie: (druh pripojenia pevného disku k zakladnej doske pocitaca)
e ATA (Paralel ATA) (starSie rozhranie, uz sa skoro nepouziva)
e SATA (Serial ATA)
e SATAII (Serial ATA)
e SATAIII (Serial ATA) (najnovsie rozhranie)

PouZitie:
e Interny
e Externy

Obrazok 17 Externy pevny disk

Zdroj: http://www.asus-store.sk/externe-pevne-disky/1558-asus-500gb-karim-rashid-
collection-brown-884840025498.html

Princip fungovania pevného disku mézeme velmi zjednoduSene opisat resp. porovnat
s fungovanim gramofénu. Aj pevny disk ma platiiu, na ktorej st uchované vsetky udaje a taktiez
ma cCitaciu hlavu, ktora z platne c¢ita udaje. Tato sa vSak platne nedotyka, ale idaje sa z platne
¢itaju elektro-magneticky.


http://www.asus-store.sk/externe-pevne-disky/1558-asus-500gb-karim-rashid-collection-brown-884840025498.html
http://www.asus-store.sk/externe-pevne-disky/1558-asus-500gb-karim-rashid-collection-brown-884840025498.html

Obrazok 18 Princip pevného disku

Zdroj: http://www.storagereview.com/seagate enterprise value hdd constellation cs review

2.7 Pamit RAM

Obrazok 19 Pamit RAM

Zdroj: http://www.imacland.com/Additional-Mac-Ram-Puts-More-Speed.html

RAM - Random-Access Memory - Pamat s ndahodnym pristupom. SliZi ako prostrednik medzi
pevnym diskom a procesorom. Urychl'uje nacitanie idajov potrebnych pre beh pocitaca, ktoré
spracovava procesor. Udaje sa najprv naéitaju z pevného disku do pamite RAM a ked' ich
procesor potrebuje ,vyziada“ si ich. KedZe pamat RAM je ovela rychlejSia ako pevny disk,
potrebné tidaje doda procesoru rychlejsie, a tym sa cely proces spracovania tidajov urychli. Udaje
sa po vypnuti pocitac¢a z pamate RAM stratia (vymaZzu sa).

Pamite RAM mézZeme rozdelit podl'a nasledujucich parametrov:
Rychlost”:

Zakladom je pracovna frekvencia, ktorej jednotkou je Hertz (Hz).


http://www.storagereview.com/seagate_enterprise_value_hdd_constellation_cs_review
http://www.imacland.com/Additional-Mac-Ram-Puts-More-Speed.html

e 667 MHz e 1800 MHz

e 800 MHz e 2000 MHz
e 1066 MHz e 2133 MHz
e 1333 MHz e 2800 MHz
e 1600 MHz

Kapacita:

e Udava sa v B - byte (bajt)
e Sucasné pamate RAM maju kapacitu 500MB - 64GB to znamena 500.10¢B - 64.10°B

2.8 Graficka karta

SIizZi na zobrazenie informéacii v pocitaci. Pripaja sa k nej monitor. Niektoré grafické karty
umoziuju sucasne pripojenie viacerych monitorov.

Hlavné Casti grafickej karty:
e Graficky procesor

e Pamit RAM

Obrazok 20 Graficka karta

Zdroj: http://www.anandtech.com/show/6915/amd-radeon-hd-7990-review-7990-gets-
official

Graficky procesor:
e je najdolezitejsia suciastka grafickej karty, jeho rychlost sa udava v MHz
e slazi iba na spracovanie grafickych udajov

Pamat RAM v grafickej karte

e Ma podobnu funkciu ako pamat' RAM v pocitaci, ale je podstatne rychlejsia.

0d grafického procesora a pamate RAM zavisi kvalita vysledného obrazu na monitore.


http://www.anandtech.com/show/6915/amd-radeon-hd-7990-review-7990-gets-official
http://www.anandtech.com/show/6915/amd-radeon-hd-7990-review-7990-gets-official

2.9 Zvukova karta

Sluzi na spracovanie zvukovych tudajov v pocitaci. Prostrednictvom nej a pripojenych
reproduktorov moéZeme pocuvat zvukové informacie (hovorené slovo, hudba, upozornenia
aplikacii) uloZené v pocitaci.

MoéZeme Kk nej pripojit’:

Reproduktory
Mikrofén
R6znu audio techniku (walkman, CD-prehravac, Syntetizator...)

Herné zariadenia

Vstupy a vystupy zvukovej karty

LINE - IN: (vstup do karty) moZeme k nemu pripojit HIFI veZu, alebo CD prehravac...
LINE - OUT: (vystup z karty) na tento vystup pripajame reproduktory
Mikrofén: je to vstup, na ktory pripajame mikrofén

MIDI: vstup na ktory pripdjame herné zariadenia (joystick, gamepad...), alebo
syntetizator.

Digitalny vystup
Opticky vystup

Obrazok 21 Zvukova karta
Zdroj: http://pctuning.tyden.cz/hardware/multimedia-zvuk-tv/5417-

rmaa aneb jak otestovat kvalitu zvukove karty

2.10 Reproduktory

Sluzia na reprodukciu zvuku z pocitaca a pripajaju sa k zvukovej karte.

Rozdelenie:
o 2 o 5+1
o 241 o 6+1
e 3+1 o 7+1

4+1


http://pctuning.tyden.cz/hardware/multimedia-zvuk-tv/5417-rmaa_aneb_jak_otestovat_kvalitu_zvukove_karty
http://pctuning.tyden.cz/hardware/multimedia-zvuk-tv/5417-rmaa_aneb_jak_otestovat_kvalitu_zvukove_karty
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Kde prvé Cislo znamena pocet priestorovych reproduktorov a druhé ¢islo znamena subwoofer.
Subwoofer je Specidlny reproduktor ktory slizi iba na zvyraznenie basov.

Obrazok 22 Reproduktory 5+1

Zdroj: http://www.itnews.sk/tituly/pc-revue/2011-09-06/c142952-podrobna-recenzia-
reproduktory-logitech-z906

2.11 Sietovakarta

Pomocou sietovej karty a zariadenia, ktoré sa vola Switch (HUB) m6Zeme vzajomne prepojit dva
a viac pocitacov do pocitacovej siete. Toto prepojenie pocitacov ndm umozni zdiel'anie dat a
hardvéru, pripadne komunikaciu dvoch, alebo viacerych dcastnikov pocitacovej siete.

Obrazok 23 Sietova karta
Zdroj: http://www.chemnet.sk/index.php?id=7&id sub=29&jaz=sk

2.12 Monitor

Zobrazuje vSetky informacie, ktoré sa odohravaju v pocitaci. Monitory moéZeme rozdelit podla
niekol'’kych parametrov.

Podl'a typu obrazovky:
. CRT - klasické monitory s elektronkovou obrazovkou (v sucasnosti sa uz
nepredavajui)
. LCD - monitory na baze tekutych krystalov

. Plazmové monitory (skor do firiem na prezentacné tcely)


http://www.itnews.sk/tituly/pc-revue/2011-09-06/c142952-podrobna-recenzia-reproduktory-logitech-z906
http://www.itnews.sk/tituly/pc-revue/2011-09-06/c142952-podrobna-recenzia-reproduktory-logitech-z906
http://www.chemnet.sk/index.php?id=7&id_sub=29&jaz=sk

Podl'a vel'kosti uhlopriecky (velkost uhlopriecky sa udava v palcoch, pricom 1 palec=2,54cm):

. 10” . 21"
. 15" . 22¢
. 17" . 24"
. 19” . 26"
. 20” . az 70"

Pocet pixelov - bodov na Sirku a na vysku obrazovky udava rozliSenie monitora. RozliSenie
monitora: napr. 1920x1080, kde 1920 je pocet stlpcov a 1080 je pocet riadkov (Sirka a vyska).

ShAmMsunNe

Obrazok 24 Monitor

Zdroj: http://www.pesiazona.sk/P/MONITOR-SAMSUNG-LED-24-quot-
S24B300BL/148409003/

2.13 Klavesnica

SIuzi na pisanie a ovladanie pocitaca. Klavesnica po stlaceni klavesu vysle signal do pocitaca.
Klavesnica sa pripaja k pocitacu kablom na port PS2, alebo USB, alebo bez kabla (wireless)
pomocou technologie Bluetooth.

Klavesnica moZe byt
. klasicka 101 alebo 102 klavesova

. Multimedialna - ma niekol'ko klavesov naviac (napriklad na ovladanie hlasitosti, alebo
na l'ahsie surfovanie po sieti internet)


http://www.pesiazona.sk/P/MONITOR-SAMSUNG-LED-24-quot-S24B300BL/148409003/
http://www.pesiazona.sk/P/MONITOR-SAMSUNG-LED-24-quot-S24B300BL/148409003/

Obrazok 25 Multimedialna klavesnica

Zdroj:
http: //www.pcmaster.sk/shopping/product details.php?idp=mPKB03SK&max=10&vyr=Prest
igio

2.14 Mys

Je polohovacim zariadenim, ktoré odovzdava pocitacu informacie o polohe zariadenia (kurzora).
Je vybavena standardne dvoma tlacidlami 'avym a pravym a v strede scrollovacim kolieskom,
ktoré umoziuje rolovanie obrazovky - posuv vertikalnym smerom. Mys sa pripaja k pocitacu
pomocou PS2, alebo USB portu, pripadne bezdrétovo (pomocou infra¢ervenych licov, radiovymi
vlnami, bluetooth technolégiou).

Mo6Ze snimat’ polohu pomocou:
. Diody

. Laseru

Obrazok 26 Laserova mys

Zdroj: http://www.dashop.cz/product info.php/products id/37

2.15 Opticka mechanika

Umoziiuje naéitavanie/zapis informéacii na optické média (Blu-ray/DVD/CD). Udaje sa z
optického disku c¢itaju pomocou laserového ltuca (opticky).

Optické mechaniky moZeme rozdelit na mechaniky, ktoré dokazu z optického média informacie
iba Citat' a na mechaniky, ktoré na optické médium dokazu informaciu aj zapisat.


http://www.pcmaster.sk/shopping/product_details.php?idp=mPKB03SK&max=10&vyr=Prestigio
http://www.pcmaster.sk/shopping/product_details.php?idp=mPKB03SK&max=10&vyr=Prestigio
http://www.dashop.cz/product_info.php/products_id/37

CD - DISK:

Priemer CD 12 cm
Kapacita CD 650 MB, 700 MB, 800 MB

Rozdelenie:

CD - R: dokdzeme nan zapisat udaje iba raz

CD - RW: dokazeme nan zapisat udaje tisickrat (mézZeme CD mazat a znovu nan
zapisovat udaje)

Kvalita zapisu: udaje bez poskodenia vydrzia na CD médiu viac ako 10 rokov.
CD -ROM/RW mechaniky su uz skoro v kazdom pocitaci
Rychly zapis aj ¢itanie

Lacné médium

Nevyhody:

DVD disk:

Pri CD - R nemozZnost zmazavania informacif
Pokial sa CD - Disk poskodi fyzicky (poSkriabe) stratime vel'ké mnoZstvo udajov

MenSia kapacita ako DVD

Priemer DVD 12 cm
Kapacita DVD 4,7 GB a 8,5 GB

Rozdelenie:

DVD + R: dokaZeme nan zapisat udaje iba raz

DVD + R DL: dvojvrstvové DVD, ma dva krat vacsiu kapacitu
DVD - R: dokdZeme nan zapisat ddaje iba raz

DVD + RW: dokdZeme nan zapisat udaje tisic krat

DVD - RW: dokdZeme nan zapisat udaje tisic krat

DVD RAM: dokdZeme nan zapisat udaje milion krat

Vacsia kapacita oproti CD (na DVD o kapacite 4,7 GB sa zmestia udaje zo 6,7 CD o
kapacite 700 MB a na DVD kapacity 8,5 GB dokonca 12 CD kapacity 700 MB)

Kvalita zapisu
Rychly zapis aj ¢itanie

Lacné



Nevyhody:
o Pri DVD - R a DVD + R nemozZnost zmazavania informacii

. Pokial’ sa DVD - Disk poskodi fyzicky (poskriabe) stratime velké mnoZstvo udajov
viac ako na CD

. MensSia kapacita ako BLU-RAY

Blu-ray

. Priemer média Blu-ray 12 cm

. Kapacita Blu-ray 25 GB pri jednovrstvovom médiu a 50 GB pri dvoj vrstvovom médiu
Vyhody:

. Vacsia kapacita oproti DVD (na Blu-ray o kapacite 25 GB sa zmestia daje zo 5,3 DVD

o kapacite 4,7 GB)

. Kvalita zapisu

. Rychly zapis aj ¢itanie

. Velké rozsirenie vo filmovom priemysle, pouzivaji sa na uchovavanie a predaj filmov

vo vysokom rozliSeni.

Nevyhody:
. Pri poskodeni média pride uzivatel o vel’ké mnozZstvo dat
. VysSia cena média

2.16 Tlaciarne
Zariadenia, ktoré umoznuju tla¢ informacii z pocitaca.

Rozdelenie podl'a sp6sobu nanasania farby/atramentu na papier:

. [hlickové
. Atramentové
o Laserové

Na tlaciarnach si vSimame nasledovné parametre:

. RozliSenie: vyjadruje kol'ko bodov dokaze tla¢iaren vytlacit v jednotlivych smeroch.
DPI (Dot Per Inch - pocet bodov na palec). Cim je rozliSenie vyssie tym je kvalitnejsia
tlac.

. Farebnost: ¢ierno-biele alebo farebné

. Rychlost tlace: pocet stran vytlacenych za mindtu

. Naklady na tla¢: pri stanovenom pokryti papiera farbou



Ihlickové tlaciarne

Na tlacovej hlave si rozmiestnené malé ihlicky (9, 12 aZ 24), ktoré dopadaju na farebnu pasku,
a v mieste dotyku vyrazia znak na papier cez farebnu pasku.

Vyhody:

. Lacné

. Najlacnejsia tlac
Nevyhody:

. Vacsinou iba cierno-biele

. Nizka kvalita tlace

. Pomala tlac¢

. Hlucné

Atramentové tlaciarne

Tla¢ vznikd nanasanim kvapiek atramentu na papier.

Vyhody:
. Lacné
. Kvalitna tla¢
. Tlacia Cierno-bielo aj farebne
. Dokazu tlacit fotografie
. Rychlejsia tla¢ ako u ihlickovych tlaciarni
Nevyhody:
. Draha tla¢
. Pomal$ia tla¢ ako u laserovych tla¢iarni
. Pre tlacenie fotografif je potrebny fotograficky papier, ktory je drahy

Laserové tlaciarne

Patria k strankovym tlac¢iarnam. To znamend, Ze spracovavaju celd stranu naraz a nie po
riadkoch ako pri predchadzajucich typoch tlaCiarni. PouZivaju tonerovy prasok, ktory sa nabija
na jednu polaritu naboja. Fotocitlivy valec sa osvetl'uje pomocou lasera, ktory nabije valec na
opacnu polaritu ako ma toner. PraSok sa nanesie na valec. Toner sa zafixuje zapecenim pri
teplote 200°C.

Vyhody:
. Lacna tla¢
. Najrychlejsia tla¢

. Tlacia Cierno-bielo aj farebne



Nevyhody:

. Vysoké zriad'ovacie naklady (cena pri kupe tlaciarne)

2.17 Skener

Je zariadenie, ktoré sliZi na snimanie obrazovej predlohy do pocitaca. Pracuje na principe
digitalizacie odtiena farby pod snimacim prvkom. PouZivaju sa na digitalizaciu dokumentov (v
tlacenej forme) pre domace pouzitie, pre skenovanie papierovych fotografii.



3 CHARAKTERISTIKA JEDNOTLIVYCH JEDNOTIEK A KONFIGURACII POCITACOV

Tato kapitola sa venuje zakladnym jednotkam, ktoré sa pouZivajii v stvislosti s IKT. Dalgia ¢ast’
kapitoly sa sustred’uje na konfiguraciu pocitacov a ich rozdelenie od superpocitacov, cez bezné

osobné pocitace az po tablety a smatfony.

3.1 Zakladné jednotky

1 Bit (1b) - zakladna jednotka informacie - Binary digit (dvojkova cislica) predstavuje bud' 1

alebo 0.
Jednotka Skratk | Koeficient Poznamka
a
byte B 1 Zakladnad jednotka pouZivana
v oblasti pocitacov. 1lbyte = 8
bitov. Byte vznikol z pismen
slov Binary Digits of Eights.
bit b 0,125 Najmensia jednotka informacie.
Nadobuida hodnotu 0 alebo 1.
1byte = 8 bit
kilobyte kB 1024 210bytov
megabyte MB 1048576 220pytov
gigabyte GB 1073741824 230pytov
terabyte TB 1099511627776 240pytov
kibibyte KiB 1024 210bytov
mebibyte MiB 1048576 220pytov
gibibyte GiB 1073741824 230pytov
tebibyte TiB 1099511627776 240pytov
pebibyte PiB 1125899906 842 624 | 25%bytov
exbibyte EiB 1152 921 504 606 84 | 260bytov
6976
zebibyte ZiB 1180 591 620 717 41 | 27%ytov
1303 424
yobibyte YiB 1208 925 819 614 629 3%bytos 1
76
nobibyte NiB 1237 940 039 285 38 | 29%bytov
0274899 124 224
dogbyte DiB 1267 650 600 228 22 | 2100pbytov
9401496703 205376

Tabul'ka ¢. 1 Pocitacové jednotky

Zdroj: http://www.converter.cz/jednotky/pocitace.htm



http://www.converter.cz/jednotky/pocitace.htm

Kibibyte, mebibyte, gibibyte

V decembri 1998 ustanovila IEC (International Electrotechnical Commission - medzinarodna
Standardizacna organizacia) nové mena jednotiek a predpon pre binadrne nasobky pouZivané
v spracovani dat a pri prenosoch dat:

Faktor Predpona | Skratka Povod Odvodenie
210 kibi Ki kilobinary (219)1 | Kilo (103)?1
220 mebi Mi megabinary (219)2 | Kilo (103)2
230 gibi Gi gigabinary (210)3 | Kilo (103)3
240 tebi Ti terabinary (219)4 | Kilo (103)4
250 pebi Pi petabinary (210)5 | Kilo (103)5
260 exbi Ei exabinary (210)16 | Kilo (103)¢

Tabul'ka ¢. 2 Nové mena jednotiek

Zdroj: http://www.converter.cz/jednotky/pocitace.htm

Uvedené predpony nie su sucCastou jednotiek systému SI. Ako je zjavné z tabulky, vznikli nové
jednotky odvodené z predpon pouZzivanych v SI systémoch jednotiek. Druha cast predpdn bola
nahradena slabikou bi (zo slova binary).

Baud

So svetom pocitacov suvisi tiez jednotka baud. Je pouZivana pri merani rychlosti prenosu dat.
Prenosovarychlost definuje rychlost prenosu dat z datového média na iné datové médium. Baud
rate udava pocet zmien signalov za sekundu. Pocet zmien sa potom vyjadruje v baudoch. Ako
zakladnd jednotka informacie v modernych pocitacovych systémoch sa berie jeden bit
(nadobtida hodnotou 0 alebo 1). Do jednej signdlovej zmeny mozno zakédovat' aj viac nezZ jeden
bit. A preto nemozno zlucovat pojem bps (bits per secon = bity za sekunu) s pojmom baud.

Jednotka baud je pomenovana po Jean-Maurice-Emile Baudotovi (1845-1903). [28]

Hertz (Hz)

Udava sa najcastejSie na procesoroch a RAM pamatiach. Ma zna¢ny vplyv na vykon procesora,
udava sa v hertzoch (Hz), respektive dnes castejSie v MHz (Megahertz-och - 1076 Hz) a GHz
(Gigahertz-och - 1079 Hz).

Dnes vyrabané procesory pracuju na frekvenciach priblizne 2GHz - 4GHz. Hertz je odvodena
jednotka frekvencie v sustave SI. Je pomenovana podla profesora Heinricha Rudolfa Hertza,
badatel'a v oblasti elektromagnetickych vin. Jednotka vyjadruje, kol'ko pravidelnych dejov sa
odohrava za jednu sekundu. Jeden hertz jednoducho znamena ,jedenkrat za sekundu”. [88]

Watt (W)- Vykon
Watt je hlavna jednotka vykonu. Jednotka je pomenovana podla Skétskeho inZiniera Jamesa
Watta za jeho prinosy k vyvoju parného stroja.

1 watt je vykon, pri ktorom sa vykona praca 1 joulu za 1 sekundu. Jedna sa o vykon potrebny
napr. pre zdvihnutie telesa s hmotnostou 101,94 gramov (tj. o vdhe 1 newtona) rychlostou 1
meter za sekundu.


http://www.converter.cz/jednotky/pocitace.htm
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V praxi sa vel'mi ¢asto pouzivaju nasobky a diely tejto jednotky, napr.:
¢ mW - miliwatt-10-3W=0,001 W
e kW - kilowatt-103W =1000 W
e MW - megawatt-10°W=1000 000 W
e GW -gigawatt-10°W=1000000 000 W
e TW - terawatt - 1012W =1 000 000 000 000 W
[93]

3.2 Druhy pocitacov

1. ,Pocitac je zariadenie (hardvér) na spractivanie informdcii, ktoré umoZiiuje vykondvanie
programov (softvér), zaddvanie vstupnych a zobrazovanie vystupnych informdcii.” [68]

Pozname niekol’ko druhov pocitacov a aj niekol'’ko kritérii, podl'a ktorych ich méZeme rozdelit.
NajcastejSie sa pocitace delia podl'a vykonu, alebo podl'a vel'kosti.

Pozname niekol’ko druhov pocitacov. Od rozmerovo vel'kych salovych pocitacov, ktoré zaberaju
plochu niekol'’kych miestnosti, aZ po malé pocitace, ktoré sa zmestia do vrecka nohavic.

a) salovy pocitac/superpocitac:
e je pocitac velkych rozmerov s obrovskym vypoctovym vykonom
e zaciatok ich pouZivania v praxi sa za¢ina v roku 1940

e vyuZivaju sa i dnes, ale len vo vyskumnych strediskach na rieSenie najzloZitejsich uloh,
napr. na tvorbu a testovanie modelov sledovanych alebo skimanych javov, modely
kvantovej fyziky, predpovede pocasia, modely organickej chémie, kryptoanalyza, modely
dopravnej situacie

e ich prevadzka bola, ale i nad'alej je velmi draha

superpocitac nie je len v jednej (viacerych) miestnosti, ale napr. prostrednictvom Specialneho
projektu BIONC méZe byt stuicastou super-pocitaca aj vaS domaci pocitac. Staci si nainstalovat
Specialny softvér, ktory vykon vasho osobného pocitaca prostrednictvom siete Internet zdiela
s dalsimi pocitaémi po celom svete. Zoskupenim velkého pocCtu osobnych pocitacov
prostrednictvom siete Internet vznikne jeden velky superpocita. Takéto superpocitace sa
vyuzivaju napriklad na hladanie mimozemskej inteligencie (SETI@home), alebo skimaju
formovanie bielkovin pri vyskume liekov pre niektoré formy rakoviny a dalSie choroby,
napriklad Alzheimerovu a Huntingtonovu chorobu (Folding@home). [33]



Obrazok 27 Superpocitac

Zdroj:

https: //www.datacenterknowledge.com/archives/2013/06/17 /chinas-tianhe-2-

topples-top500-supercomputers/

b)

sietovy pocitac (server):

vykonny pocitac

podstatou serveru je zabezpecovat chod siete a vybavovat poziadavky od pracovnych
stanic (klientov),

v porovnani s beZnou pracovnou stanicou by mal mat vyssiu kapacitu harddisku a vyssi

vykon.

Druhy serverov:

o

Sietovy server - plni najma ulohu router-a (smerovaca sietovej komunikacie),
firewallu (ochrana pocitaca pred napadnutim zo siete Internet) a usmeriiuje
poziadavky klientskych pocitaCov na to spravne miesto

Webovy server - poskytuje pouZivatelom moZnost pristupu na server
prostrednictvom protokolu http a zobrazovanie webovych stranok

Databazovy server - plni dlohu zhromazd'ovania dat, ktoré su uloZené v
databazach.

Mail server - zabezpecuje komunikdciu pouZivatelov prostrednictvom
elektronickej posty (e-mailov).

Aplikacny server - sliZi pre riadenie aplikacif typu klient-server
File server - poskytuje mnoZstvo miesta pre uchovavanie dat

Print server - stara sa o sprostredkovanie a koordinaciu tlac¢e na sieti, aby tla¢
prebiehala plynule [69] [76]


https://www.datacenterknowledge.com/archives/2013/06/17/chinas-tianhe-2-topples-top500-supercomputers/
https://www.datacenterknowledge.com/archives/2013/06/17/chinas-tianhe-2-topples-top500-supercomputers/
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Obrazok 28 Server

Zdroj: http://www.keepit.com/keepit-pro-server

c) osobny pocitac (PC):

¢ najbeZnejsi a najrozsirenejsi typ pocitacov

¢ nie je moZné s nim pracovat kdekol'vek (horsie sa prenasa), ma fixnd poziciu, nie vSak
neobmedzenu

e cena PCje v sucasnosti vel'mi dostupna,

e vyuzivaju ho predovsetkym bezni pouZzivatelia v domacnosti, alebo v praci.

Obrazok 29 Osobny pocitac

Zdroj: http://pixelvolt.com/2013/05/31/gaming-on-a-budget-pc-edition

d) prenosny pocitac¢ (ultrabook, notebook, netbook):
Ultrabook:
e prenosny pocitac s vysokym vykonom
e nizkou spotrebou
¢ nizkou hmotnostou

e vysokou vydrzou batérie.


http://www.keepit.com/keepit-pro-server
http://pixelvolt.com/2013/05/31/gaming-on-a-budget-pc-edition/

Obrazok 30 Ultrabook

Zdroj: http://www.intel.com/content/www/us/en/processor-comparison/how-to-choose-
the-right-processor.html

Notebook:

e beZne dostupny prenosny pocitac

e moznost prace kdekol'vek si to vyZaduje situacia
e nizka hmotnost - cca 1,5 kg - 3,5 kg

e dostatoCny vykon

e obsahuje DVD mechaniku

e rozmery displeja od 13,4“ do 17,3“ palca

e moznost pracovat bez dobitia batérie az 9 hodin

Obrazok 31 Notebook
Zdroj: http://www.b2bclick.in/product/view /42
Netbook:

e beZne dostupny maly prenosny pocitac

e moznost prace kdekol'vek si to vyzaduje situacia

e nizka hmotnost - cca 1 kg

e nizSi vykon (vhodny na surfovanie na sieti Internet a nenaro¢nu pracu)
e neobsahuje DVD mechaniku

e rozmery displeja od 10“ do 11,6 palca


http://www.intel.com/content/www/us/en/processor-comparison/how-to-choose-the-right-processor.html
http://www.intel.com/content/www/us/en/processor-comparison/how-to-choose-the-right-processor.html
http://www.b2bclick.in/product/view/42

Obrazok 32 Netbook

Zdroj: http://www.zuoda.net/search.aspx?q=small+netbooks&offset=150

e) osobné prenosné zariadenia (Tablet, Smartfén):
Tablet:
e beZne dostupné malé prenosné zariadenie
e ovlada sa dotykom na obrazovke
e moznost prace kdekol'vek si to vyzaduje situacia
¢ nizka hmotnost - menej ako 0,5 kg
¢ nizsi vykon (vhodny na surfovanie na sieti Internet, nenarocnu pracu a hranie hier)
e neobsahuje DVD mechaniku
e rozmery displeja od 7 do 10,2“ palca

e da sa snim fotit

BOYOHE 9

Obrazok 33 Tablet

Zdroj: http://tablety.heureka.sk/asus-nexus-7-ii-16gb-wifi/galerie/



http://www.zuoda.net/search.aspx?q=small+netbooks&offset=150
http://tablety.heureka.sk/asus-nexus-7-ii-16gb-wifi/galerie/

Smartfon:

e beZne dostupné malé osobné prenosné zariadenie s primarnou funkciou telefénu
(podoba sa tabletu, len ma mensie rozmery)

e ovlada sa dotykom na obrazovke

e moznost prace kdekol'vek si to vyzaduje situacia

e nizka hmotnost - menej ako 200 g

e nizsi vykon (vhodny na surfovanie na sieti Internet, nenaro¢nu pracu a hranie hier)
e rozmery displeja od 3“ do 6“ palcov

e da sa snim fotit

Obrazok 34 Smartfon

Zdroj: http://www.clove.co.uk/sony-xperia-sp



http://www.clove.co.uk/sony-xperia-sp

4 SOFTVEROVE VYBAVENIE POCITACOV

Softvér je programové vybavenie pocitaca alebo suhrn vSetkych programov, ktoré sa daji pouzit
na vypoctovom zariadeni. Ma nemateridlnu povahu. RozliSujeme systémovy softvér a aplikacny
softvér. Medzi softvér zarad'ujeme tak operacné systémy a ovladace zariadeni, ako aj vSetky
druhy aplika¢nych programov, napriklad textové editory a iné kancelarske aplikacie, grafické
aplikacie, aplikacie na prehravanie multimédii, hry a vSetky ostatné programy.

Softvér moZeme rozdelit do niekol'kych kategorii. Prvou kategoriou je rozdelenie softvéru podl'a
toho, pod akau licenciu patri.

4.1 Licencia

KaZzdy pocitacovy softvér ma svoje vlastné licencné podmienky. Vo vacSine pripadov sa s nim
zoznamime eSte pred prvym spustenim softvéru, ¢i uz v priebehu instalacie alebo bezprostredne
pred spustenim. Pocitacovy softvér je chraneny autorskymi pravami a licencovany pod jednou
zo softvérovych licencii. Licencia sa zameriava a presne vymedzuje pravo ako vyuZivat legalne
pocitacovy softvér. Ide o autorské prava, ktoré musi pouZzivatel softvéru dodrZiavat. V pripade
nedodrZania licen¢nych podmienok ide o poruSenie prav, ktoré sa moze riesit sudnou cestou.
Softvérova licencia ndm hovori o pravach, ako s danym programom zaobchadzat, ktory je
chraneny autorskymi pravami. Softvérovu licenciu mézZeme rozdelit do dvoch kategérii
licen¢nych schém. Prva licen¢na schéma je Open Source (slobodny softvér) a druha licencna
schéma je Closed Source (proprietarny softvér). Pre pouzivatel'a je potrebné si pred zakipenim
alebo vytvorenim pocitacového softvéru preStudovat a podrobne sa zozndmit s licen¢nymi
podmienkami. [52] [70]

GNU GPL (General Public Licence) GNU GPL je vytvoreny prostrednictvom Free Software
Foundation a patri bezkonkuren¢ne medzi najpouZivanejsie licencie slobodného softvéru. Ide o
licenciu vytvorenu Richardom Stallmanom pre projekt GNU. PouZivatel'ovi ddva GPL pravo d’alej
modifikovat, kopirovat a Sirit dany softvér a to v zmenenej alebo v povodnej verzii. GPL licencia
bez akéhokolvek rozdielu, zarucuje slobodu pre vSetkych lI'udi. Linux patri medzi najznamejsi
softvér, ktory je Sireny pod GPL licenciou. [38]

BSD (Berkeley Software Distribution) Dal$i z kategérie slobodného softvéru je BSD licencia.
Vznikla pre unixovy operacny systém na univerzite v Berkeley. Pouzivatelia mézu slobodne
zobrat zdrojovy kéd BSD a zahrnuat ho do proprietarnych produktov. DéleZita ¢ast licencie BSD
je, Ze umoznuje predovSetkym vol'né Sirenie licencovaného obsahu v akejkol'vek forme, pricom
vyZaduje dodrZiavat podmienky, tzv. musi uvadzat autora a informdacie o licencii, spolu s
upozornenim na zrieknutie sa zodpovednosti za dielo. [51]

MPL (Mozilla Public License) Dalsia licencia MPL udel'uje pravo za konkrétnych podmienok.
Autor dava moZzZnost komukol'vek zdrojovy kdd modifikovat, pouzivat a distribuovat. V pripade
ak by sa vykonali zmeny v pévodnych siboroch, tak je kazdd zmena kryta licenciou a musi sa
publikovat. Softvér pod touto licenciou je Sireny bez zaruky. Mozilla Firefox alebo Mozilla
Thunderbird patria medzi najznamejSie programy, ktoré spadaju pod MPL licenciu. [72]

MIT License (Massachusetts Institute of Technology) Ide o d’alSiu licenciu slobodného softvéru,
ktory patri medzi jednoducho pochopitel'né. MIT licencia bola vytvorena Massachusettskym
technologickym instititom. Pod touto licenciou rozumieme neobmedzené pravo dany program
kopirovat, pouzivat, modifikovat, dalej Sirit modifikované verzie programu. Dolezitym
predpokladom je uviest autora, informacie o licencii a upozornenie na zrieknutie sa
zodpovednosti za dielo. [63]



4.2 Licencia Open Source

Licencie tohto typu davaju pouZivatel'ovi najvacsiu slobodu - obvykle pouZivatel moZe zdrojovy
kod daného softvéru prezerat, upravovat a d'alej rozsirovat (pod licenciou) softvér aj zdrojovy
kod.

Rozdiel medzi ,Licenciami open source“ a ,Licenciami slobodného softvéru je vel'mi maly a
zvyCajne su tieto pojmy vzdjomne zamenitelné. Vo vSeobecnosti sa za licenciu open source
povazuje taka licencia, ktora by mala byt schvalena iniciativou Open Source Initiative, a za
licenciu slobodného softvéru sa povaZuje licencia schvalena nadaciou Free Software Foundation.

Open Source softvér je d'alsi druh neproprietarneho softvéru. Zakladom Open Source softvéru je
dostupnost pre Sirokud verejnost, za urcitych podmienok. Za podmienku sa povazuje moznost
zachovania slobodného Sirenia. V tomto pripade finan¢ny poplatok nepripada do tivahy. Pojem
Open Source softvér sa vol'ne da prelozit ako vol'ne Siritel'ny, otvoreny softvér, ktorého licencia
zarucuje urcité prava. Pravidlom Open Source softvéru je dostupnost zdrojového kédu a preto
koncovi pouzivatelia maju pravo $irit, pouzivat a vol'ne modifikovat dany softvér. Cely svet ma
moznost podiel'at sa na tychto projektoch a kazdy ¢lovek ma moZnost do projektu pridat svoj
napad alebo vedomosti.

4.2.1 Otvoreny softvér (Open Source Software)

Qtvoreny softvér je vel'mi zndmy a Casto pouZzivany pojem. Ide o neproprietarny druh softvéru.
Uplne typickym prikladom Open Source informacii mézu byt aplikacie, ktoré su dostupné na
internete a moZu sa Uplne vol'ne stiahnut. M6Zu sa 'ubovol'ne menit, upravovat, distribuovat' a
prisposobovat’ podl'a seba a vlastnych potrieb. Hoci vyznam nazvu je nam jasny, nestaci len
zverejnenie zdrojového koédu, ale musia sa spliat’' nasledovné podmienky. Otvoreny softvér
moéZeme prehladne rozdelit do desiatich bodov, ktoré Pech vo svojej kniZke rozdeluje
nasledovne: [23]

e ,licencia programu nesmie nikoho obmedzovat v preddvani alebo rozddavani programu ako
sucasti celku, ktory obsahuje programy z réznych zdrojov. Licencia nesmie vyZadovat licencny
poplatok alebo iny poplatok za predaj. ¢ Program musi zahrriovat zdrojovy kdd a musi byt
umozZnend jeho distribucia v zdrojovej aj v kompilovanej forme. Ked' nie je niektord z foriem
produktu distribuovand spolocne so zdrojovym kédom musia existovat dobre propagované
mozZnosti ziskania zdrojového koédu za cenu nepresahujiucu primerané reprodukcné ndklady,
najlepsie bezplatnym stiahnutim z internetu. Zdrojovy kéd musi byt preferovanou formou
modifikovaného programu.

e Licencia musi povolit modifikdcie a musi povolit, aby boli distribuované za rovnakych
podmienok ako origindlny softvér.

e Licencia mbZe obmedzit distribuciu modifikovanych verzii zdrojového kodu len vtedy, ak
umoznuje distribuciu ,patch suboru” spolu so zdrojovym kddom za ucelom modifikdcie
programu pri jeho kompildcii (zostaveni). Licencia musi vyslovne povolit distribuciu softvéru
vytvoreného z modifikovaného zdrojového kodu. Licencia méZe vyZadovat, aby odvodené diela
niesli odlisny ndzov, ako pévodny produkt alebo iné Cislo verzie.

e [icencia nesmie diskriminovat Ziadnu osobu alebo skupinu o0séb.

e [jcencia nesmie nikoho obmedzovat v pouZivani programu pri konkrétnej snahe. Napriklad
nesmie obmedzovat uZivanie programu pri podnikani alebo pre geneticky vyskum.

e Prdva spojené s programom sa musia vztahovat na kazdého, komu bol program dalej Sireny
bez nutnosti akceptovania dodatocnej licencie.



e Prdva spojené s programom nesmu zavisiet nad tym, Ci je program ¢astou urcitého softvéru
distribucie. Pokial je tento program extrahovany z tejto distribucie a je pouZivany alebo
distribuovany v sulade s ustanovenim jeho licencie, potom vsetky strany, ktorym bol tento
program dalej Sireny by mali mat rovnaké prdva, ako origindlna softvérovd distribucia.

e Licencia nesmie ustanovit obmedzenia na iny softvér distribuovany spolu s licencovanym
softvérom. Napriklad licencia nesmie vyZadovat, aby vsetky ostatné softvéri distribuované na
rovnakom médiu museli byt Open Source.

e Ziadne ustanovenie licencie nesmie byt zaloZené na akejkolvek individudinej technoldgii alebo
Style rozhrania.” [67]

4.2.2 Principy slobodného softvéru

Slobodny softvér je vel'mi ¢asto v praxi zameni s pojmom otvoreny softvér. Pojem Free Software
je Casto pouzivany a oznacovany, ale nie kvoli cene, ale z dovodu slobodného vyuzivania. Cielom
tohto softvéru je, Ze zarucuje pouzivatelovi slobodu kopirovania, modifikovania, Sirenia,
zlepSovania a spustania softvéru. Oba pojmy su do urcitej miery podobné, ale treba upozornit
na isté odliSnosti.

Slobodny softvér vam podl'a definicie z Nadacie slobodného softvéru zarucuje tieto prava:

e Pravo nula je pravo spustat program za akymkol'vek ucelom, akymkolvek sp6sobom
chcete.
e Pravo jeden je pravo poméct si sdm zmenou programu, aby vam ¢o najlepSie vyhovoval.
e Pravo dvaje pravo pomodct svojmu priatel'ovi distribuovanim kopie tohto programu.
e Pravo trije pravo pomdct vybudovat komunitu publikovanim zdokonalenej verzie, takze
ostatni mézu vyuzit vasu pracu.
Ak mate vSetky tieto slobody, program je pre vas slobodny softvér. [40]

4.3 Licencie closed source:

Licencie tohto typu davaju pouZivatel'ovi najmensSiu slobodu - obvykle pouZivatel
nemoéze zdrojovy kéd daného softvéru prezerat, nijak upravovat, ani Ziadnym spésobom tento
softvér d'alej rozsirovat.

Softvérova licencia sa chape ako typ vlastnickej (proprietarnej) (platenej alebo
bezplatnej) licencie ako aj vyhlasenie o zmluve medzi vyrobcom a pouZzivatel'om pocitaCového
softvéru — niekedy nazyvané Licen¢na zmluva koncového pouzivatela (EULA) — ktoré
Specifikuje rozsah povolenia, ktoré vlastnik poskytuje pouzivatel'ovi.

Softér baleny v Skatuliach je véacSinou sprevadzany licencnou zmluvou koncového
pouzivatel'a (EULA), ktord je prezentovana pouzivatel'ovi niekedy na papieri, ale obvyklejsie v
elektronickej forme pocas inStalacie. PouZivatel ma moznost tito zmluvu bud’ prijat alebo
zamietnut. InStalacia softvéru je vSak podmienena tym, Ze pouzivatel' dant zmluvu prijme a tym
stuhlasi, Ze bude dodrZiavat jej podmienky. [92]



4.4 Prehl'ad kategorii softvéru

NajcastejSie sa stretavame s platenym alebo neplatenym softvérom. V tejto ¢asti si vymenujeme
hlavné kategorie softvéru a stru¢ne popiSeme vlastnosti jednotlivych softvérov.

Otvoreny a slobodny softvér

Otvoreny aj slobodny softvér maju urcité vlastnosti podobné, ale predsa je medzi nimi rozdiel.
Slobodny softvér poskytuje pouzivatelovi prava, Ze s danym softvérom méze akokolvek
narabat. Ma k dispozicii zdrojovy kdd a v tom pripade mdze dany softvér menit, prezerat,
kopirovat' alebo upravovat. NemoZe si vytvorit na softvér vlastnu licenciu a tak predavat.
Otvoreny softvér ma podobné vlastnosti ako slobodny softvér, ale okrem pristupu k zdrojovému
koédu sa riadi desiatimi pravidlami. [71]

Proprietdrny softvér

Proprietarny softvér je softvér, ktory ma obmedzenia na jeho kopirovanie a pouZivanie.
Proprietarny softvér je pravy opak Open Source softvéru. Niekedy sa mu hovori aj uzatvoreny
softvér, ¢o znamena, Ze nemoZeme I'ubovol'ne upravovat, kopirovat, $irit program bez sihlasu
autora. Medzi pravne prostriedky patria autorské, alebo patentové prava. Autorské prava a ich
porusSenie pri proprietarnom softvéry moZze byt trestné. [23] [64]

Freeware

Freeware je softvér, ktory je dostupny zadarmo na internete. Podmienky pre bezplatné
pouZzivanie a $irenie st jedine¢né a su zadefinované pomocou licen¢nych zmliv. Freeware ma
obvykle autorom stanovené obmedzenia na pouZivanie, Sirenie alebo kopirovanie. Zdrojovy kéd
pri Freeware nie je k dispozicii a tym padom ho nie je mozné akokol'vek upravovat. [26] [64]

Shareware

Shareware nepatri medzi Open Source softvéry z dovodu, Ze nema pristup k zdrojovému kédu.
Softvér je mozné pouzivat’ bezplatne urcitd dobu. Doba na vyskusSanie je dana ¢asovo alebo
pocCtom spustenia programu. Po uplynuti tohto ¢asu by mal pouZivatel zaplatit tzv. licen¢ny
poplatok. UmoZnuje vyskusat produkt, kazdy sa moZe rozhodnat ¢o mu najviac vyhovuje a
nasledne si to zakupit. [79] [64]

Copyleftovy softvér

Pod pojmom Copyleft rozumieme, Ze v pripade ak autor da urcitti slobodu a pravo napr. pravo
modifikovat, Studovat alebo Sirit, nie je mozné obmedzovat slobodu a pravo pri d'alSom Sireni.
Jediné ¢o sa musi dodrZat' pri copyleftovom softvéry st podmienky licencie. Copyleft umoziuje,
Ze 'udia budu aj prispievat a nebudu iba brat. Ide o softvér, ktory sa malokedy vyuZiva. Slobodu
zarucuju autorské prava. [39] [64]

Verejnd doména (Public Domain)

Softvér s takouto licenciou nie je nijak chraneny a mo6Ze sa I'ubovol'ne pouZzivat. Tento softvérom
moZeme l'ubovol'ne pouZzivat, bez toho aby sme sa museli obavat, Ze sa porusili autorské prava.
Autor sa uplne vzdal akychkol'vek autorskych prav. Pouzivanim Public Domain sa nemusime
obavat Ziadnej pokuty. [64] [16]



4.5 Pouzitie softvéru
Dal$ou kategoériu, podl'a ktorej moézeme softvér rozdelit je jeho pouZitie. Podl'a pouZitia delime
softvér na:

e operacny systém

e aplikacny softvér

4.5.1 Operacny systém

Operacny systém je systém alebo sthrn programov, ktoré riadia a dozeraji na vykonavanie
¢innosti ostatnych pouZzivatel'skych programov. Operacny systém zaroven kontroluje
a zabezpecuje chod pocitaca a umozZnuje komunikaciu medzi uZivatelom a hardvérom. Bez
operacného systému by bol pocita¢ nepouzitel'ny.

Rozdelenie operacnych systémov:
Operacné systémy pre pocitace typu PC:

e Windows

o Windows 3.1
Windows 3.11
Windows 95
Windows 98
Windows ME
Windows NT
Windows 2000
Windows XP
Windows Vista
Windows 7
Windows 8

o Windows 10
e Linux (10 najpouzivanejsich distribucii Linuxu (zdroj: distrowatch.com, April 2015)

o Mint
Ubuntu
Debian
OpenSUSE
Fedora
CentOS
elementary
Mageia
Arch
Manjaro
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Operacné systémy pre pocitace Apple:

e MacOSX/0SX

o Mac0S X 10.0 Cheetah
Mac OS X 10.1 Puma
Mac OS X 10.2 Jaguar
Mac OS X 10.3 Panther
Mac OS X 10.4 Tiger
Mac OS X 10.5 Leopard
Mac OS X 10.6 Snow Leopard
Mac OS X 10.7 Lion
0S X 10.8 Mountain Lion
0SX10.10 Mavericks
0S X 10.10 Yosemite

0O O O O 0O 0O O O ©O

Operacné systémy pre mobilné telefény:

e Android

Android 1.1

Android 1.5 Cupcake

Android 1.6 Donut

Android 2.0 Eclair

Android 2.0.1 Eclair

Android 2.1 Eclair

Android 2.2-2.2.3 Froyo

Android 2.3-2.3.2 Gingerbread
Android 2.3.3-2.3.7 Gingerbread
Android 3.0 Honeycomb

Android 3.1 Honeycomb

Android 3.2 Honeycomb

Android 4.0-4.0.2 Ice Cream Sandwich
Android 4.0.3-4.0.4 Ice Cream Sandwich
Android 4.1 Jelly Bean

Android 4.2 Jelly Bean

Android 4.3 Jelly Bean

Android 4.4 KitKat

Android 5.0 Lolipop

O
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e i0S
iPhone OS 1.x
iPhone OS 2.x
iPhone OS 3.x
i0S 4.x
i0S 5.x
i0S 6.x
i0S 7.x

o 1i0S 8.x
e Windows Phone

0O O O O O O O

e Symbian
e Ubuntu



4.5.2 Aplikacny softvér

Aplikacny softvér su vSetky aplikacie v pocitaci, okrem opera¢ného systému. Su to aplikacie
(programy), ktoré pouzivatel pouZiva na pracu, alebo zabavu. Aplikacny softvér moézZeme
rozdelit do niekol'kych kategorif:

Internetové prehliadace

e Chrome

e Internet Explorer
e Firefox Mozilla

e Opera

e Safari

Programy na prdcu s elektronickou postou

e Outlook,
e Thunderbird
e IncrediMail

Komunikacné programy

e Skype

e ICQ
Kanceldrske baliky

e MS Office

e LibreOffice
e Apache OpenOffice

Grafické programy

e Adobe Photoshop
e Adobe Illustrator,
e Corel Draw.

3D grafické programy
e 3ds Max
e Maya

e (Cinema 4D

Antivirusové programy

e Avira
e ESET Smart Security
e Avast!

e AVG


http://www.zive.cz/clanky/thunderbird-jak-vyuzivat-postovni-klient-naplno/sc-3-a-169966/default.aspx

5 INFORMACNE SIETE. INTRANET, INTERNET

Pocitacova siet Je suhrnné oznacenie pocitacov, pomocou ktorych je realizované prepojenie a
vymena dat medzi nimi. NajcastejSim doévodom pripojenia k sieti je zdiel'anie informacii a
technickych zariadeni. Pod pojmom pocitacova siet rozumieme skupinu pocitaCov, ktoré su
navzajom prepojené takym spésobom, Ze je mozny prenos dat medzi nimi. [24]

Siet pozostava z hardvéru a softvéru. K hardvéru okrem samotnych pocitacov a sietovych kariet
patri ja spojovacie vedenie, ktoré zabezpeci prepojenie pocitacov. Pre spojenie sa pouZivaju
metalické kable (napr. Stvorparovy tieneny FTP kabel CAT6, CAT5), alebo optické kable. Pri
vlastnej realizacii sa pouzivaju aj pridavné zariadenia ako rozbocovace, zosilnovace signalu,
modemy, atd. Sietovy softvér je programové vybavenie, ktoré v spolupraci s hardvérom
zabezpecuje jednotlivé sietové funkcie. [30]

5.1 Rozdelenie sieti
Podl'a vzdialenosti medzi pocitacmi zapojenymi do pocitacovej siete:

e lokdlna pocitacova siet — LAN (Local Area Network) - pocitaCe v tejto sieti si od seba
navzajom vzdialené od niekolkych metrov aZ po niekol'ko malo kilometrov. Lokalna
pocitacova siet najcastejSie prepaja pocitace v jednej miestnosti, resp. v jednej budove,
pripadne prepaja niekol'ko susednych budov. Prenosové rychlosti sa pohybuju radovo
v rozsahu 10 Mbps az 1000 Mbps. Typickym prenosovym médiom je metalické vedenie,
optické a bezdrétové radiové spojenie.

Obrazok 35 LAN
Zdroj: http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/80/Red LAN.gif

e mestska pocitacova siet - MAN (Metropolitan Area Network) - je to vzajomné prepojenie
niekol’kych lokalnych sieti LAN na menSom Uzemi, napriklad na izemi mesta. Prenosovym
médiom su metalické a optické vedenia, rozsiruje sa i pouzitie bezdrotovych technolégii.

e globalna pocitacova siet- WAN (Wide Area Network) - je to celosvetové prepojene pocitacov
a sieti typu LAN a MAN. Vzdialenosti v takejto sieti si neobmedzené, su to siete na vacsich
Uzemiach, napr. Statu, kontinentu, sveta. VyuZivaju sa vSetky druhy prenosovych médii -
metalické, optické, bezdrotové. [42]


http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/8/80/Red_LAN.gif
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Obrazok 36 WAN

Zdroj: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:LAN WAN scheme.svg

Dalsi spdsob, ako rozdelit siete, je ich konstrukcia a Struktira
Spdsob, akym st medzi sebou prepojeni jednotlivi i¢astnici siete. Struktiira je uréena topolégiou
siete. Topoldgia je geograficka Struktura, podl'a ktorej si prepojené jednotlivé uzly v sieti.
Rozoznavame tieto topoldgie sieti:

e zbernicova (BUS)

hviezdicova (STAR)
kruhova (RING)
stromova (TREE) [30]

Zbernicovd topoldgia - Pocitace su prepojené koaxidlnym kablom tak, Ze kabel vychadzajuci z
jedného pocitaca je zapojeny do susedného pocitaca a od toho pocitaca pokracuje d'alej do
d'alSieho susedného pocitaca, pokial nie st prepojené vSetky pocitace. Koaxialny kdbel musi byt
na oboch koncoch siete zakonceny $pecidlnym odporovym prvkom - termindtorom (zabranuje
odrazu vin na konci vedenia). Zbernicova topoldgia sa v sti¢asnosti uz nepouziva. Majt niekol’ko
nevyhod. Pri poruche sa tazko lokalizuje miesto chyby, ak sa na nejakom mieste spojenie prerusi,
prestava fungovat celd siet, pocet uzlov a vzdialenost medzi nimi je obmedzend, da sa pouZit len
pre mensSie siete, prenosova rychlost siete je vel'mi nizka.

Obrazok 37 Zbernicova topoldgia

Zdroj:
http://sk.wikipedia.org/wiki/Zbernicov%C3%A1 topol%C3%B3gia siete#/media/File:Netwo
rkTopology-Bus.png



http://commons.wikimedia.org/wiki/File:LAN_WAN_scheme.svg
http://sk.wikipedia.org/wiki/Zbernicov%C3%A1_topol%C3%B3gia_siete#/media/File:NetworkTopology-Bus.png
http://sk.wikipedia.org/wiki/Zbernicov%C3%A1_topol%C3%B3gia_siete#/media/File:NetworkTopology-Bus.png

Hviezdicovad topolégia - Pocitace su pripojené len k centralnemu aktivhemu prvku siete
(centralny pocitac, HUB...), ktory zabezpecuje prepojenie poclitacov medzi sebou. K prepojeniu
pocitacov sa vyuziva kratena dvojlinka. Vyhodou hviezdicovej topolégie je to, Ze ak prerusi
spojenie s jednym pocitacom, nijako to neovplyvni chod siete. Nevyhodou je, Ze ak sa pokazi
centralny riadiaci prvok zostane nefunkcna cela siet.

Obrazok 38 Hviezdicova topologia

Zdroj:
http://sk.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1 sie%C5%A5#/me
dia/File:NetworkTopology-Star.png

Kruhovd topoldgia - je charakteristicka tym, Ze pocitace sud prepojené do uzavretého kruhu.
KaZzdy pocitac je prepojeny s dvoma d’alSimi pocitami, jeden je pred nim a druhy za nim. Sprava
sa v tejto topologii $iri jednym smerom od pocitaca k pocitacu az k cielovému pocitacu, €o je dost
obmedzujlce a preto tato topoldgia nie je vel'mi rychla (je pomalSia ako hviezdicova). Vel'kou
nevyhodou kruhovej topolégie je to, Ze ak sa pokazi len jeden pocitac v sieti, stane sa automaticky
nefunkéna celd siet.

Obrazok 39 Kruhova topologia

Zdroj:
http://sk.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1 sie%C5%A5#/me
dia/File:NetworkTopology-Ring.png



http://sk.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_sie%C5%A5#/media/File:NetworkTopology-Star.png
http://sk.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_sie%C5%A5#/media/File:NetworkTopology-Star.png
http://sk.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_sie%C5%A5#/media/File:NetworkTopology-Ring.png
http://sk.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_sie%C5%A5#/media/File:NetworkTopology-Ring.png

Stromovd topoldgia - je rozsSirenim hviezdicovej topolégie kombinaciou zbernicovej topologie.
Vyhodou je jednoduché rozsSirovanie siete, ¢asto sa pouziva v podnikoch, kde kazdé poschodie,
alebo oddelenie ma vlastny podstom (aktivnu hviezdicu). Nevyhodou je, Ze ak vypadne jeden
centralny uzol, tak vypadne cely podstrom siete (aktivna hviezdica). [54]

Obrazok 40 Stromova topolédgia

Zdroj:
http://sk.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1 sie%C5%A5#/me
dia/File:NetworkTopology-Tree.png

5.2 Intranet

Intranet - pocitacova siet, ktord sluzi ako spolo¢ny zdroj informécii v podniku, ale aj na
komunikaciu medzi zamestnancami.

V sticasnej dobe sa intranetové rieSenia dostavaju do popredia zaujmu modernych spolo¢nosti.
Pomocou intranetu je moZné organizovat rozne pracovné procesy, Ci zdielat informacie medzi
jednotlivymi zamestnancami. Ulohou dobre nastaveného intranetu by malo byt zvySovanie
produktivity a efektivity prace.

Pre dosiahnutie tychto cielov je potrebné disponovat dostatocne flexibilnym systémom,
pripravenym zvladnut potrebné operacie. Intranetovd komunikacia zamestnancov vo
vnutropodnikovej intranetovej sieti vedie k sprehl'adneniu fungovania firmy, zaruc¢i adresnost a
postupnost priradovania pracovnych uloh. Umoziuje zadavat ulohy konkrétnym
zamestnancom s presne stanovenym terminom, sledovat’ priebeh celych projektov a aktivne do
nich zasahovat. Rozsiahle projekty si vyzaduju izku spolupracu pracovnych timov.

Hlavné vyhody intranetu

e zvySenie produktivity prace a uspora c¢asu na zaklade vytvorenia jednotného
informacného zdroja

e aktualnost a dostupnost informacii na jednom mieste

e jednoduché pouzivanie (rychle pridavanie informadcii, vyhl'adavanie a sprava informacif)

e urcenie roznych pristupovych prav pouZzivatel'ov a skupin k informaciam

e presna adresnost a postupnost Uloh medzi rieSitelmi

¢ inovativnost (moZnost d’alSieho rozSirovania funk¢nosti rieSenia pomocou modulov)

e vSestrannost a variabilnost rieSenia

e odburanie papierovej agendy a zlepSenie toku informacii

e Uspora Casu (jednoduché, prehl'adné a intuitivne grafické rozhranie )


http://sk.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_sie%C5%A5#/media/File:NetworkTopology-Tree.png
http://sk.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_sie%C5%A5#/media/File:NetworkTopology-Tree.png

kompletné ovladanie prostrednictvom internetového prehliadaca - bez naroku na d’als{
hardware, alebo software

bezpecny pristup k informaciam a sluzbam

podpora komunikacie medzi zamestnancami

vytvorenie elektronického archivu

motivacné posobenie pridelenych uloh

spatna vazba na ulohy [22]

5.3 Internet

Internet je rozsiahla siet spajajuca rézne pocitace (zapojené v sietach prostrednictvom
sietovych kariet) a r6zne siete na celom svete do jednej globalnej siete. Z toho vyplyva, Ze pocitac
moZe byt pripojeny k internetu priamo, alebo prostrednictvom inej siete.

Systém WWW alebo World Wide Web predstavuje siet internetovych (www) stranok, na
ktorych su uloZené informacie - napriklad text, obrazky, ale aj multimedialne prezentacie
podfarbené zvukom.

World Wide Web je pojem, opisujici mnozinu informdcii a multimedialneho obsahu, ktora je
dostupnad prostrednictvom siete Internet. Pre pristup k tymto informacidm sa pouZiva
internetovy prehliadac. Takou aplikaciou je napr. program Microsoft Internet Explorer, Mozilla
Firefox, Chrome, alebo Opera, ktory umoziuje vyhl'adavat, prezerat a preberat informacie zo
siete www organizovanej v rdmci internetu.

Vyhody Internetu:

zdroj informacii

bezplatné sluzby
demokratické publikovanie
uspora diskového miesta
vzajomna komunikacia
video-konferencie
internetové obchody
e-learningové vzdelavanie

Nevyhody Internetu:

informacie su nevyfiltrované

informacie moézu byt nepravdivé

pristup k nemoralnym strankam bez akychkol'vek opatreni
moZnost zavirenia pocitaca

hackeri

strata udajov



5.3.1 Zdakladné pojmy siete Internet

ISP

Internet Service Provider - spolo¢nost poskytujlica pripojenie k sieti internet. Ak sa pouZzivatel
chce pripojit’ k sieti Internet, musi tak urobit’ len prostrednictvom pristupu ziskaného od ISP.
Poskytovatel internetu (ISP) je sprostredkovatel'om, bez ktorého by nebolo technicky mozné
pripojit sa k internetu. (ORANGE, TELEKOM, SWAN...)

Hypertextovy odkaz

»Hypertext“ umoznuje 'ahku navigaciu na web stranke (sieti www). Vd'aka formatu suborov
nazyvanému ,HTML" (hypertext markup language), ,hypertext” umoZznuje vyuZzivat prepojenia,
Jhyperprepojenia“ a plynule prechadzat z jednej web stranky na iné stranky. Prepojenia su
spojovacie vlakna, ktoré vytvaraju siet World Wide Web.

Studentské dni nitrianskych univerzit Zili $portom

Vtermine od 12. do 25. novembra 2013 sa v priestoroch oboch
nitrianskych univerzit uskutocnili turnaje a zapasy Studentiek a

¢ Studentov oboch univerzitv roznych Sportoch. Organizme s
priprave podujati podielali Studenti 2. rocnika Citat cely &lanok...

’~ |

Interdisciplinarne dialoégy: PhDr. Karol Pieta, DrSc.
@ Filozoficka fakulta Univerzity Kon3tantina Filozofa v Nitre Vas pozjva na
- f,“’y dalSiu prednasku z cyklu Interdisciplinarne dialogy, organizovaného
= | pod zadtitou dekana Filozofickej fakulty UKF v Nitre. PhDr. Karol Pieta,
=» 28 DrSc. (Archeologicky Ustav, Slovenska akadémia Citat cely lanok...

Cena rektora za medzinarodne akceptovanu publikacnua Cinnost’
Prof. RNDr. Libor Vozar, CSc., opat udelil Cenu rektora za medzinarodne
akceptovanu publikacnu ¢innost zamestnancom na ustanoveny
pracovny cas a doktorandom v dennej forme Stldia za publikacie
evidované v medzinarodnych databazach Citat cely lanok...

3
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Na obrazku 41 vidime v Cervenom poli hypertextovy odkaz. Ked' naii klikneme mysou, zobrazi
sa nam cely ¢lanok. Hypertextovym odkazom moZeme prepojit napr. text a text, text a obrazok,
obrazok a obrazok (klikneme na maly obrazok a po kliknuti sa zobrazi ten isty obrazok ale vo
vacSom rozliSeni).

Internetovy prehliadac (angl. ,Web Browser®)
Je to aplikacia pomocou ktorej moZeme pohodlne prezerat internetové (www) stranky.
Medzi najznamejSie internetové prehliadace patria:

e Internet Explorer (Microsoft)

e Opera

e Motzilla Firefox

e (Google Chrome



Vyhladavaci stroj

Umoziuje vyhl'adanie informdcii v dokumentovych systémoch, prispevkoch na portaloch, v
elektronickej komunikacii i v databazovych serveroch.

Ak pouZivatel planuje nakup urcitého tovaru a hl'ada najlepsiu ponuku, tak vacsinou pouZije
vyhl'adavaci stroj. Tento stroj vyhl'ada dany druh tovaru z akcii vSetkych spolupracujicich
spolocnosti. (napr. www.heureka.sk )

Cookies

Cookie je maly textovy subor, ktory je uloZeny na pocitac¢i pouzivatel'a za i¢elom uchovania
Specifickych zaznamov. Cookie obsahuje jedine¢ny kéd, ktory umozni prevadzkovatel'ovi webu
pri d'alSej navsteve anonymne identifikovat uZivatel'a a napriklad zaznamenavat jeho ¢innost
pri prechadzani prislusnym webom. U¢elom cookie je informovat server o tom, Ze sa pouzivatel
vratil na prislusnu stranku a sprostredkovat informacie, podl'a pouzivatelovych vlastnych
nastaveni. PouZivanie cookies tak vedie k zvySeniu pouZzivatel'ského komfortu.

Vyrovndvacia pamdt’ (,,Cahce”)

Je urcena pre docasné uloZenie dat, ku ktorym sa ¢asto pristupuje, alebo ktoré boli pozadované
v poslednej dobe.

5.3.2 Vyhl'addvanie na sieti Internet

Na vyhl'adavanie informécii v sieti Internet existuje vel'a vyhl'adavacov. Medzi najznamejsie patri
www.google.sk, = www.bing.com, www.yahoo.com. My sa sustredime na vyhladavanie
prostrednictvom vyhl'addvac¢a www.google.sk.

Vyhladdvanie za¢neme tak, Ze do adresového riadku internetového prehliada¢a (Chrome,
Mozilla Firefox, Internet Explorer..) napiSeme adresu www.google.sk a stlacime ENTER na
klavesnici. Zobrazi sa nam stranka vyhl'adavaca Google. Do vyhl'adavacieho pola pod farebny
text Google napiSeme hladany vyraz a stlacime ENTER, nasledne sa nam zobrazia vysledky
hl'adania.

Google

Slovensko

Hfadat’' v Google Skiusim Stastie
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http://www.heureka.sk/
http://www.google.sk/
http://www.bing.com/
http://www.yahoo.com/
http://www.google.sk/
http://www.google.sk/

5321 Tipy a triky pre vyhl'addvanie vo vyhladdvaci Google

Google na svojej stranke uvadza nasledovné tipy a triky, ako efektivne vyhl'adavat.

Web-ova histéria

Web-ova histéria nam ponuka dennik webovych stranok, ktoré sme navstivili, casovu os ¢innosti
a moznost hl'adat v rdmci vlastnej historie online. Na stranke www.google.com/history.

Zacinat jednoducho

Pri kazdom vyhl'adavani sa drZime nasho motta ,v jednoduchosti je krasa“. Za¢nime zadanim
zakladného nazvu alebo slova. Ak h'addme miesto alebo produkt v konkrétnej oblasti, zadajme
nazov spolo¢ne s ndzvom mesta alebo PSC.

Ignorovanie pravopisu

Kontrola pravopisu v sluZzbe Google automaticky upravuje zadavané slova do ich najcastejsej
formy bez ohl'adu na to, ¢i ich piSeme spravne alebo nie.

PouZivanie slov vhodnych pre web

Vyhl'adavaci nastroj funguje tak, Ze prirad'uje zadavané slova k strankam na webe. PouZivanie
slov, ktoré sa pravdepodobne nachadzaji na strankach, prinesie najlepsie vysledky. Napriklad
namiesto poZziadavky ,boli ma hlava“ zadajme poZiadavku ,bolest hlavy“, pretoZe takyto vyraz
by pouzili webové stranky s medicinskou tematikou.

Menej je niekedy viac

Jednoduché, jednoslovné alebo dvojslovné hladané vyrazy nam zvycajne poskytnu
najvSeobecnejsie vysledky. Zacnime kratkymi hl'adanymi vyrazmi a aZ potom upravme vysledky
doplnenim d’alSich slov.

Vyhl'addvanie pomocou presnej frazy

Ak chceme hl'adat’ presnu frazu so slovami v presnom poradi, vlozme slova do tvodzoviek
"[akékol'vek slovo]". Upozorfiujeme, Ze vyhladavanie s uvodzovkami méze vylucit niektoré
relevantné vysledky. Napriklad vyhl'adavanie vyrazu "Alexander Bell" nezobrazi stranky, ktoré
suvisia s vyrazom Alexander G. Bell.

PouZivanie popisnych slov

Cim jedinecnejsie slovo, tym vyssia pravdepodobnost ziskania relevantnych vysledkov. Vyraz
[vyzvanacie tony celebrit] je pravdepodobne lepsi ako [zvuky celebrit]. Nezabidajme vsak, Ze ak
je vyznam slova spravny, ale vac¢sina I'udi dané slovo nepouZiva, nemusi byt priradené k
strankam, ktoré potrebujeme.

Na vel'’kosti pismen nezdleZi



Vyhl'adavanie nerozliSuje velké a malé pismena. Vyhl'adavacia poZiadavka ,new york times“
zobrazi rovnaké vysledky ako poZiadavka ,New York Times".

Vyhl'addvanie v ramci urcitych strdnok

Ak vieme, Ze chceme najst odpoved na konkrétnych strankach alebo type stranok (.org, .edu),
zadajme pred poZziadavk vyraz ,site:“. Napriklad: ,site:edu” alebo ,site:nytimes.com®.

Na interpunkcii nezdleZi

Vyhladavanie ignoruje interpunkciu. Plati to pre znaky ako napriklad @#%"*()=[]\, ¢i iné
Specialne znaky.

Vyhl'addvanie podla typu stiboru

Hl'adajme konkrétne typy suborov, ako napriklad sibory PDF, PPT alebo XLS pridanim vyrazu
Jfiletype:“ a trojpismenovej skratky typu suboru.

Zahrnutie slov a znakov do vyhl'addvania alebo ich ignorovanie

Ak st bezné slova a znaky, ako napriklad ,the“ a ,&“, nevyhnutné pre nase vyhladavanie
(napriklad v nazve filmu alebo knihy), zvyraznime ich tak, Ze k nim uvedieme ivodzovky, napr.
"the". Na bliZSie urcenie konkrétnych poloZziek, ktoré nechceme vo vysledkoch (napr. prisady v
recepte), moZeme pouZit znak minus ,-, .

Vyhl'addvanie suvisiacich strdanok

Ak chceme nijst’ stranky s podobnym obsahom, pouZime operator ,related:“ a zadajme adresu
webovych stranok. Ak najdeme napriklad webové stranky, ktoré sa nam pacia, zadanim
srelated:[vloZte adresu URL]“ ndjdeme podobné webové stranky.

Vyhl'addvanie Cisiel v urcitom rozsahu

Neprekro¢me rozpocet - h'adajme iba poloZky v urc¢itom ¢iselnom rozsahu tak, Ze medzi ¢iselné
hodnoty vloZime retazec ,..“ (dve bodky).

Priklad: ,Sony TV €300..€500“

Prevody jednotiek

Konvertujme akékol'vek jednotky merania (ako napr. mile na kilometre alebo unce na litre)
zadanim Cisla a jednotky merania.

Priklad: ,2 mile na km" (vpisujeme bez ivodzoviek)
Prevody mien
Aktualne vymenné kurzy ziskame vyhl'adavanim vyrazu ,[mena 1] v [mena 2]“.

Priklad: ,,usd v eur” (vpisujte bez ivodzoviek)



Vyhl'addvanie na webe vo vsetkych jazykoch

Pri vyhl'adavani klikneme na moZnost ,Viac vyhladdvacich ndstrojov‘ na l'avom panely na
stranke s vysledkami a nasledne vyberom moZnosti ,PreloZené cudzojazycné strdnky“. Tato
funkcia zvoli najlepsi jazyk z hl'adiska vyhl'adavania a zobrazi vysledky spatne prelozené do
slovenciny.

Informadcie o pocasi

Ak chceme ziskat informdacie o aktudlnom stave pocasia a aktudlnu predpoved pocasia,
hl'adajme vyraz ,pocasie”, po ktorom zaddme PSC miesta v USA alebo nazov akéhokol'vek mesta
na svete. Ak zadame vyraz ,pocasie“ samostatne, zobrazia sa informacie o stave pocasia pre nasu
aktualnu polohu.

Priklad: ,pocasie bratislava“ (vpisujeme bez tivodzoviek)

Nitra

Teplota Zraiky Vietor
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Ceny akcii v redlnom Case

Zadanim akéhokol'vek symbolu akcie do vyhl'adavacieho pola vyhl'adame aktualne ceny akcii,
ktoré sa vo vysledkoch vyhl'addvania aktualizujd v redlnom case. Kliknutim na odkaz na stranke
s vysledkami ziskame podrobnu analyzu trhu zo sluzby Google Finance.

Priklad: ,,GOOG" (vpisujeme bez tvodzoviek)

Sportové vysledky a program

Ziskavanie vysledkov a programov svojich obl'ibenych timov z lig NBA, NFL, NHL a MLB tak, Ze
do vyhl'adavacieho pol'a napiSeme nazov timu alebo ligy.

Vyhl'addvanie pomocou sluzby Goggles

Chceme hl'adat na webe pomocou fotoaparatu telefonu namiesto slov? Otvorenim aplikacie
,Google Goggles“ na zariadeniach so systémom Android (na zariadeni iPhone otvorime aplikaciu
»,Vyhl'adavanie Google“ a vyberieme moZnost ,Goggles“). Urobime fotografiu poloZzky, ktoru
chceme hl'adat, a po¢kdme na vysledky. Nemusime nic pisat.



Sledovanie zdsielok

Sledujme zasielky dorucované spolocnostami UPS, FedEx alebo USPS tak, Ze zadame Ccislo
zasielky priamo do vyhl'adavacieho pol'a. Vo vysledkoch sa zobrazi stav nasej zasielky.

Definicie
VloZenim vyrazu , define:" pred akékol'vek slovo ziskame definiciu daného slova.

Priklad: ,define: exogenny" (vpisujeme bez tivodzoviek)

Vyhl'addvanie pomocou rozsireného vyhl'addvania obrdzkov

Ak chceme najst’ fotografiu alebo kresbu urcitej vel'kosti, farby alebo typu, pouZime funkciu
»Rozsirené vyhladdvanie obrdzkov“. Pomocou nastrojov na hornom panely mézeme filtrovat
vyhl'adavanie tak, aby vysledky obsahovali iba fotky s tvarami, kliparty, obrazky s vysokym
rozliSenim alebo iba obrazky, ktoré si dostupné na komercné ucely.

Lubovol'né vypocty
Zadajme do vyhl'adavacieho pol'a akykol'vek matematicky vyraz a google nam vypocita vysledok.
Priklad: ,, 100*3.14-cos(83)=" (vpisujeme bez ivodzoviek)

Vyhl'addvanie podl'a miesta

K akémukol'vek vyhladavaniu miest, ako napriklad pizza, pridajte na koniec PSC, alebo nazov
mesta a ziskate tak vysledky, ktoré zobrazia najbliZsie resStauracie podavajuce pizzu spolu s ich
telefénnymi ¢islami, mapou a dokonca aj recenziami. Ak PSC nezadate, méZeme vam navrhnit
miesta vo vaSom okoli.

Priklad: ,pizza nitra“ (vpisujte bez ivodzoviek)

Vyhl'addvanie miest pomocou PSC a telefénnych predvolieb

Ak chceme vediet, pre aku oblast’ plati dané PSC alebo telefénna predvolba - stadi poZziadavku
napisat do vyhl'adavacieho pola.

Miestne ¢asy zdpadu a vychodu Sinka

Ak chceme zistit presné casy vychodu a zapadu slnka v americkych ¢i inych mestach, hl'adajme
vyraz ,vychod sinka“ alebo ,zdpad sInka“, po ktorom zadamee nazov mesta.

Priklad: ,vychod slnka bratislava“ (vpisujeme bez tivodzoviek)

Informdcie o miestnych firmdch

Ak chceme ndjst obchod, restauraciu alebo ind firmu vo svojom okoli, zaddme typ firmy a polohu.
Zobrazi sa ndam zoznam miest v okoli spolu s mapou, recenziami a kontaktnymi informaciami.
Ak pri vyhl'addvani nezadame svoju polohu, zobrazia sa miesta, ktoré sa nachadzaji v naSom
okoli.



Premietacie casy

Ak chceme najst adresy kin vo svojom okoli a premietacie ¢asy filmov, zadajme nazov filmu alebo
len vyraz film.

Citanie knih, ktoré st volnymi dielami

Zvol'me moznost ,knihy“ na hornom panely vysledkov vyhl'addvania a precitajme si bezplatne
kompletné vol'né diela, ako napriklad ,,Moby Dick".

Zameranie na urcity rozsah

Ak chceme zadat konkrétny rozsah alebo typ cisiel, zadajme ,,..“, potom medzeru a nasledne cisla
rozsahu. Ak h'addme napriklad autd, ktoré maju viac nez 300 koni, zadajme poziadavku auta
»300.. koni“. Tu su d’alSie priklady: ,220..V“ alebo ,,1.. RPM“ alebo ,8000.. mAh“ batéria

Spradvy zo sveta

Ak chceme pri hl'adani akejkol'vek témy ziskat vysledky so spravami zo zdrojov z celého sveta,
klikneme na kartu ,,Sprdvy“ na hornom panely.

Vyhladdvanie adresy

Ak chceme mapovat’ akidkolvek polohu, napiseme nazov mesta alebo PSC a zadame vyraz
»[mapal“. Zobrazi sa mapa danej polohy. Ak chceme mapu zobrazit v sluzbe Mapy Google,
klikneme na nu.

Priklad: ,Nitra mapa“ (vpisujeme bez ivodzoviek)

Podobné vyrazy

Umiestnenim znaku ,~“ pred hl'adany vyraz ziskame vysledky, ktoré obsahuji synonyma daného
vyrazu. Vyhladavanie poziadavky ,Vianoce recepty“ na ,~dezerty“ nam napriklad zobrazi
vysledky pre dezerty, ale aj pre cukrovinky, kolace a iné maskrty.

Hlasové vyhladdvanie

Ak chceme hl'adat na webe pomocou hlasu, klikneme na tlac¢idlo mikrofénu na vyhl'adavacom
poli Google na ploche alebo stlacime a niekol'ko sekind pozdrzime tlacidlo vyhl'adavania na
telefone, aby sme aktivovali obrazovku ,Hovorte“. Hlasové vyhl'adavanie pre Android podporuje
Hlasové povely v systéme Android 2.2 (Froyo) alebo novSom. [41]



6 VYUZITIE VYPOCTOVE] TECHNIKY PRI KOMUNIKACII- E-MAIL /PROTOKOLY/, VOIP

Komunikacia prostrednictvom vypoctovej techniky je v sicasnosti jedna z najrychlejSie sa
rozvijajucich a najviac pouZivanych technoldgii na sieti Internet. S komunikaciou na sieti
Internet vSak vel'mi tizko suvisi aj netiketa, ¢o je suhrn pravidiel, ktoré by mal pouZivatel siete
Internet dodrZiavat.

6.1 Elektronicka posta

Termin E-mail, je syntézou dvoch anglickych slov ,electronic“ a ,mail“. Slovo ,electronic”
prekladame ako elektronicka a slovo ,,mail“ ako posta. E-mail je sluzba, ktora je ur¢ena pre rychlu
pisomnu komunikaciu prostrednictvom siete Internet.

Okrem samotnych textovych sprav je prostrednictvom elektronickej poSty mozné prenasat’ aj
subory I'ubovol'ného datového obsahu-formatu, obsahujice napriklad bitmapovu ¢i vektorova
grafiku, formatovany text, video a audio zdznamy. Obmedzena je len kapacitou jednej spravy.

Zakladom adresy pre elektronicku postu je doménova adresa, ktora urcuje cestu ku kone¢nému
miestu kde ma byt posta dorucCena. Tato adresa moZe oznacovat priamo konkrétny hostitel'sky
pocita¢ alebo doménu (nerozliSuju sa vel'ké a malé pismena). Prva cast v e-mailovej adrese
urcuje konkrétne pouZzivatel'ské meno-postové konto (mébze byt zostavené vSeobecne od 3 do
40 znakov vratane bodky a podtrznika, vel'’ké a malé pismena sa rozliSuji). Znak medzi prvou a
druhou ¢astou @ (zavinac) oddel'uje doménovu adresu od identifikacie adresata.

Priklad e-mailovej adresy: meno@domena.sk

Niekedy byva problém napisat’ @ (zavindc). Zapamadtajte si preto kldvesovu skratku na jeho rychle
napisanie: ALT+V. Staci stlacit’ suc¢asne I'avy ALT a pismeno V. POZOR, tdto kldvesovd skratka
funguje LEN s LAVYM kldvesom ALT.

Vyhody elektronickej posty

Rychla - elektronicka posSta po odoslani je prakticky okamZite dorucena svojmu prijemcovi,
ktory si ju moZe precitat.

Lacnd - poslanie e-mailu je zadarmo, platime len pripojenie na siet Internet (sluzba ISP).

PohodInd - z pohodlia domova mo6Zeme napisat jeden e-mail a jeho kdépiu poslat’ vSetkym
znamim. (napr. viano¢ny pozdrav)

Nevyhody elektronickej posty

. Spam

. Hoax

. Virus

. Ret'azové e-maily

. MoZnost precitania e-mailu neopravnenou osobou
Spamming

Hromadnému rozposielaniu nevyziadanych sprav sa hovori spamming. V praxi spam mdzZeme
prirovnat k letdkom v poStovej schranke. Je neziaduci uz len z ekonomického pohl'adu. Spam nie
je jediny druh e-mailov obtaZujicich pouzivatel'ov elektronickej posty. Casto medzi ne patria i
rozne nevyziadané spravy, ktoré su pouzivatel'ovi zasielané v domnienke, Ze ich obsah je pre
neho zaujimavy (spravidla 'ud'mi, ktorych pouzivatel pozna).



PreCo je spam nebezpecny?

Spam nuti pouzivatel'a kazdy den triedit' a premazavat dorucenu poStu, a tym spomal'uje pracu
s e-mailom. Spam tieZ zapliiuje kapacitu posStovej schranky a zahlcuje e-mailové servery. [8]

HOAX

Hoax (anglické slovo ,hoax“ oznacuje podvod, Zart) je predovsetkym prostrednictvom internetu
elektronicky Sirena sprava (zvacSa poplasna, najma e-mailova, alebo sprava na socidlnych
sietach), ktora napriek svojej nezmyselnosti (niekedy vsak na prvy pohlad pésobi redlne)
vyzyva na to, aby bola preposielana d’'alSim pouZzivatel'om.

Hoaxy predovsetkym:
e sl'ubuju peniaze za ich preposielanie
e varuju pred ddajne vaznym (v skuto¢nosti neexistujicim) nebezpecenstvom

¢ informuju o moZnosti spoplatnenia ¢asto pouzivanych internetovych sluzieb, comu sa da
zabranit jedine preposielanim d'alej

e prosia o pomoc v nudzi (obcas ide o prosby, ktoré boli na zaciatku aktualne (napr.
darovanie Kkrvi), ich preposielanim vSak rotuju po Internete aj niekol'’ko rokov a su ¢asto
neaktudlne)

e tvrdia, Ze prinasaju stastie (obdoba pisanych ,listov stastia“). [89]

Pokial si pouzivatel chce skontrolovat, ¢i e-mail, ktory dostal je, alebo nie je HOAX, tak moze
navstivit' stranku www.hoax.cz, ktora sa hoaxu venuje vel'mi podrobne.

Virus

Je Skodlivy softvér, ktory sa casto Siri aj pomocou e-mailu. Virusov je niekol'ko typov, od
neskodnych resp. zabavnych, aZ po nebezpecne, ktoré vam vymazu dolezité tidaje, alebo o vas
budd zhromazd'ovat déleZzité tidaje, ktoré nasledne zneuziju.

Ako sa chrdnit’ pred virusmi:
e neotvarat e-mail od nezndmeho odosielatel’a

e ak komunikujeme vyhradne po slovensky a pride ndm e-mail v angliCtine treba byt
opatrny, mdze ist o virus

e e-mail-y s prilohou povaZovat automaticky za viac nebezpecné ako tie bez prilohy
e udrZiavat aktualizovany operacny systém

e udrziavat aktualizovany antivirusovy systém

Retazové e-mail-y

UcCelom retazovych e-mail-ov je ¢o najvacSie Sirenie ich obsahu po sieti Internet. VacSinou
obsahuju informadcie, ktorych ciel'om je donutit ¢itatel'a preposlat tento e-mail d’'alSim osobam.


http://www.hoax.cz/

6.2 Netiketa

Termin ,netiketa“ vznikol spojenim a skomolenim dvoch slov ,net“-siet’ a ,etiketa“, ¢ize stithrn
zasad spolocenského spravania. Netiketa je teda sihrn zasad spolocenského spravania, ktory by
pouZzivatel siete Internet mal dodrziavat pri komunikacii v ramci siete internet. Spravy od
konkrétneho pouzivatel'a sa m6zu dostat k desattisicom I'udi na celom svete. Samozrejme zaleZi
na téne a obsahu spravy, a na tom, aky dojem z nej tito I'udia budd mat. Vzdy treba mat na
pamati, Ze nekomunikujeme s pocita¢mi, ale s 'ud'mi, ktori maju city podobné ako my.

Na ¢o by sme urcite nemali zabudnut

DodrZujme beZné pravidla styku medzi 'ud'mi

Bud'me zdvorili a ostatnych pouzivatel'ov siete oslovujme tak, ako by sme chceli, aby oni
oslovovali nas

Uvedomme si, Ze vel'a inych pouZivatel'ov siete nds pozna len ako adresu a preto si obraz
o nas robi na zaklade naSich komunikacnych prispevkov.

Pravidld netikety

,Co nechces, aby robili inf tebe, nerob ani ty inym*“
Je dolezité snaZit sa pisat spravne gramaticky, aj ked nevyuzivame diakritiku

Ak sa nam stane, Ze spravime preklep, mali by sme sa ospravedlnit, uplne stac¢i napisat
pardon a eSte raz napisat slovo, v ktorom sme spravili chybu; Niekedy moZe totiZ aj jedno
pismenko sposobit nedorozumenie

Ak je naS pocitac sucastou lokalnej siete, nikdy nemajme otvorenych prilis vel'a okien s
internetovym prehliadacom, a nestahujme kvantum veci, pretoZe zbytocne spomali siet
a znechuti ostatnych pouZzivatel'ov.

Pracu s akymikol'vek programami si najprv naStudujme, aby sme nespdsobili prili§ vel'ké
Skody.

E-mail a netiketa

Forwarding (preposielanie) - preposielajme len tie emaily, o ktorych vieme Ze budu
prijimatela spravy zaujimat; Preposielanim velkého mnoZstva zbyto¢nych emailov
prijimatel’a emailu skér znechutime.

Pouzivajme malé a vel'ké pismend, rozliSujme ich! Ak napiSeme e-mail cely vel'kymi
pismenami moZe to vyzniet, Ze na doty¢ného kri¢ime .

Opatrne s humorom a sarkazmom, nie vZdy to moZe dopadnut dobre; Ked'Ze citatel
emailu nevie, ako sa pri pisani emailu tvarime, nemusi pochopit, Ze email myslime
sarkasticky alebo humorne a moéZe prist k nedorozumeniu; Svoju naladu v email-e
moZeme vyjadrit pomocou tzv. ,smajlika“ (emotikonu)

Emotikény - ,smajlikovia“ su grafické symboly zloZené zvycajne z interpunknych a
Specialnych znakov, ktoré vyjadruji naladu, postoj ¢i emdcie pisatel’a; Ich vyznam sa musi
interpretovat pri otoceni o0 90° doprava. Napr.:) :D



e Akronym je slovo, pripadne nazov zloZeny zo zaciatoCnych pismen alebo slabik viacerych
slov; Akronymov je velké mnoZstvo a nie kazdy ich poznda, resp. vie spravne
interpretovat; Preto ich pouzivajme, len vtedy, ak sme si isti Ze ich adresat spravne
pochopi; Priklad akronymu:

Skratka
Anglicky
Slovensky

ASAP
»As soon as possible”
»C0o najskor, alebo “ akonahle bude moZné“

BTW
»By the way“
,2Mimochodom*

FMPOV
»,From my point of view"
»Z mojho uhla pohl'adu“

IMHO
»,In my humble opinion”
»Podl'a mdéjho skromného nazoru”

IMO
»In my opinion”
»,Podl'a mb6jho nazoru“

oT

,Off Topic”
»,Mimo témy rozpravania“

AFK
L~LAway From the Keyboard"
»Som prec od pocitaca (mimo klavesnice)“

6.3 Protokoly siete Internet
HTTP (Hyper Text Transfer Protocol)
. sliZi na zobrazovanie www stranok

. identifikator protokolu do adresy vo www prehliadaci zvacSa vpisovat nemusite,
prehliadac to urobi za vas
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HTTPS (HyperText Transfer Protocol Secure)

Protokol https je rozsirenie protokolu http o bezpec¢nostné funkcie. Ak je www (web) stranka
zobrazovana pomocou tohto protokolu, tak je komunikdcia medzi vami a web strankou
Sifrovang, to znamena Ze vSetko ¢o napiSete na danej web stranke sa zaSifruje a nikto nepovolany
tento text nedokaZe odchytit, alebo precitat. NajcastejSie sa tento protokol vyuZiva pri internet
banking-u (vykonavanie bankovych transakcii prostrednictvom Internetu), resp. na strankach
kde vkladate osobné informacie.

FTP (File Transfer Protocol)
e komunika¢ny protokol na prenos stiborov medzi poc¢ita¢mi pripojenymi k sieti.

e tato sluzba (komunikacné protokoly su v sieti Internet realizované ako sluzby,
poskytované réznymi servermi) umoziiuje na Internet umiestiiovat alebo z Internet-u
kopirovat softvér, resp. pocitacové subory.

URL

URL je skratka pre ,Uniform Resource Locator”. Je to systém zadavania adries, ktory umoziuje
jednotne a jednoznacne popisat, kde presne sa dana informacia nachadza. Takato adresa MoZe
byt poskytnuta znamemu v susedstve alebo v Australii a vSetci sa dostanu k tej istej informacii,
prostrednictvom toho istého URL. Je to podobné ako poStova adresa alebo telefénne cislo.

' Univerzita Konstantina Fil. x
“~ C1 & https://www.ukf.sk

UNIVERZITA KONSTANTINA FILOZOFA V NITRE

CONSTANTINE THE PHILOSOPHER UNIVERSITY IN NITRA
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POP3
e Post Office Protocol, verzia 3
e protokol na prijem elektronickej posty

e nastavuje sa v e-mailovom Kklientovi (napr. MS Outlook) a zabezpecuje prijimanie
elektronickej posty.



IMAP
e Internet Message Access Protocol
e protokol na prijem elektronickej posty

e nastavuje sa v e-mailovom Kklientovi (napr. MS Outlook) a zabezpecuje prijimanie
elektronickej posty

e na rozdiel od POP3 umoziuje synchronizaciu na viacerych pocitacoch, ¢o znamena, Ze
svoju prijatu aj odosland postu vidime na vSetkych pocitaCoch, ktoré pouzivame

e spravy zostavaju uloZené na serveri a priebeZne sa stahuju, ked’ je to potrebné

SMTP
e Simple Mail Transfer Protocol
e Protokol na posielanie elektronickej posty

¢ Nastavuje sa v e-mailovom Kklientovi (napr. MS Outlook) a zabezpecuje odosielanie
elektronickej posty.

TCP/IP
e Transmission Control Protocol based on Internet Protokol
e sietovy protokol pouZivany vo vacsich sietach a na internete

e zabezpeCuje komunikaciu medzi pocitacmi na najniZSej urovni - nad nim prebieha
komunikacia prostrednictvom vyssie spomenutych protokolov.

6.4 VoIP - Voice over Internet protocol

VoIP - Voice over Internet protocol - prenos hlasu prostrednictvom internetového protokolu
(telefonovanie cez internet, alebo intranet).

Je niekol'’ko sp6sobov ako mdéZeme telefonovat cez internet.

Prvym sp6sobom VoIP telefonovania je komunikacia prostrednictvom pocitaca. Pocitac by po
hardvérovej stranke mal obsahovat okrem beznych komponentov: zvukova kartu, mikrofén
a reproduktory, resp. sluchadla. Po softvérovej stranke musi byt na pocita¢i nainsStalovana
aplikacia, ktora umoziuje telefonovanie cez internet napriklad Skype. Pocita¢ musi byt
samozrejme pripojeny do siete internet, alebo do intranetu. Telefonovanie z pocitaca na pocitac
prostrednictvom VolP je zadarmo, plati sa iba pripojenie k sieti internet.

Druhym sp6sobom VoIP telefonovania je telefonovanie prostrednictvom VolP telefénu. VolP
telefon musi byt pripojeny k sieti internet a vlastnik VoIP telefénu musi mat zaplatenu sluzbu
telefonovania cez internet. Niektoré spolocnosti v ramci sluzieb Triple Play ponukaju dokonca
VoIP telefonovanie zadarmo. Zadkaznik dostane k VoIP telefénu svoje telefonne ¢islo, na ktoré sa
mu moZe hoci kto dovolat z akejkol'vek telefénnej siete a naopak majitel’ VolP telefénu moze
volat’ na l'ubovol'né telefénne cisla. Vyhodou je, Ze niektory poskytovatelia umoZiiujui volat
v ramci svojej siete, prostrednictvom tychto VoIP telefénov medzi sebou zadarmo. Vyuzivat
sluzby VoIP mdZeme ja s bezného telefonu, ale je potrebne dokupit adaptér, ktory prepoji bezny
telefon so sietou internet.



Tretim spdsobom je VoIP telefonovania je telefonovanie prostrednictvom smartfénov. Na
uskutoCnenie VoIP komunikacie musi byt v smartféne nainstalovana VolP aplikacia (napr.
Skype, alebo Viber) a smartfén musi byt zaroven pripojeny k sieti internet.

VoIP telefonovanie ma niekol'’ko vyhod:

Telefonovanie je bezplatné,
MozZnost telefonovat zadarmo do celého sveta,
Plati sa iba pripojenie k sieti internet,

V pripade pouzitia smartfénu a VoIP aplikacie je mozné volat zadarmo s celého sveta,
staci sa pripojit na Free WiFi Hotspot (bezplatné WIFI pripojenie napr. v ndkupnom
centre a podobne),

MoZnost volat' aj na beZné telefénne Cisla, zvycajne za cenu miestneho telefénneho
hovoru,

MoZnost vytvarat konferencné hovory s viacerymi uicastnikmi,

MozZnost realizovat video hovory.



7 KOMUNIKACIE - GROUPWARE, VIDEOKONFERENCIE

V stucasnosti ¢oraz viac narasta potreba komunikacie a kolaboracie pri rieSeni projektov, alebo
vo vzdeldavani. Komunikovat sa da r6znymi sposobmi, ale jeden s najefektivnejsich sp6sobov
okrem priameho kontaktu je spdsob prostrednictvom videokonferencii. Dne$né
videokonferenc¢né systémy su na tak vysokej urovni Ze po chvili ¢lovek zabudne Ze komunikuje
prostrednictvom videokonferen¢ného systému.

Okrem komunikacie je modernym trendom pri spolupraci vyuzivat kolaborativny softvér inak
nazyvany aj groupware. Je to sposob spoluprace viacerych osob (kazda osoba moZe byt v inom
meste, alebo krajne) na projekte, prostrednictvom IKT a softvéru na to urc¢eného.

7.1 Groupware

Groupware (kolaborativny softvér) je softvér navrhnuty na podporu timovej prace urcitého
poctu I'udi prostrednictvom informaéno-komunika¢nych technolégii.

Groupware ako softvérovy nastroj je zastreSeny metodikou Computer Supported Cooperative
Work (CSCW), ciZe pocitacom podporovanou timovou spolupracou. Paul Wilson definuje
groupware ako: ,Poclitacom podporovand timovd spoluprdca je druhové pomenovanie, ktoré
kombinuje chdpanie prdce v timoch s vyuZitim moznosti pocitacovych sieti a k nim prislusného
hardvéru, softvéru, sluZieb a technik". [18]

Borghoffa Schlichter definuji grupware nasledovne: , Groupware predstavuje softvérové systémy
podporujuce timovu spoluprdcu a integrujice teoretické poznatky ziskané na zdklade vyskumu
CSCW*. [2]

Dévody pouzivania grupware
e Ulahcuje komunikaciu
e UmoZnuje komunikaciu aj tam, kde by inak nebola mozna
¢ UmozZnuje komunikaciu a pracu mimo pracoviska
e ZniZuje ndklady na dopravu
¢ UmozZnuje vytvarat skupiny so Specidlnymi spolo¢nymi zaujmami
e Setri ¢as a naklady pri koordin4cii prace v skupine
e Ulahcuje rieSenie problémov pomocou skupiny odbornikov

¢ UmoZiuje vznik novych spdsobov komunikacie, aké si napr. anonymné, uzlové alebo
Strukturované interakcie [1]

Kategorizdcia groupware

Kategorizacii groupware systémov je niekol'ko. Medzi zakladné delenie mdéZeme povaZovat
delenie podl'a Kocha, ktory okrem iného rozdelil groupware podla ¢asu spoluprace na:

e asynchrdnne riesenia - koordinacia ¢innosti je nepravdepodobna.

e synchrdénne riesenia - ak je Zelana vysoka koordinacia ¢innosti. [50]



7.1.1 Asynchronne riesenia
Elektronickd posta

Elektronicka posta (email) je najcastejsie pouZivanou aplikaciou na spolupracu. Elektronicka
posta okrem posielania textovych sprav umoznuje email posielat aj datové subory (fotky, video,
audio subory a podobne).

Vyhody elektronickej posty su:
e rychlost. Email je doruceny v priebehu par sekind od jeho odoslania,
e cena. Poslanie emailu je prakticky zadarmo, plati sa iba za pripojenie k sieti internet,

e interoperabilita. Jeden poStovy server mdze prenasat spravy na akykol'vek iny poStovy
server, bez ohl'adu na pouZity operacny systém alebo hardvérovu konfiguraciu [73]

e multiplatformovd funkcionalita. Obsah e-mailu je rovnaky aj v pripade, Ze odosielatel
a prijemca pouzivajd na jeho spracovanie softvér od inych vyrobcov [73]

e pristup k emailu. Email m6éZeme prijat alebo odoslat z vel'kého poctu zariadeni (PC,
smartfon, tablet a podobne) a temer z 'ubovol'ného miesta na svete,

e pohodinost. Jednu spravu moéZeme poslat jednému alebo viacerym prijemcom.

Diskusné skupiny a e-mailovd konferencia

Diskusné skupiny a e-mailova konferencia sa podobaji na elektronicku postu, s tym rozdielom
Ze su urcené pre vel'ké skupiny pouZzivatel'ov. Rozdiel medzi diskusnymi skupinami a e-mailovou
konferenciu taky, Ze diskusné skupiny st na vyZiadanie, zatial' o e-mailova konferencia doruci
spravy, hned’ ked' st k dispozicii, ako nahle ich druha strana posle. [8]

Workflow systémy

Workflow je postupnost krokov, pocas ktorej dokumenty, informdacie alebo ulohy su
presuvané od jedného ucastnika k druhému pre dalSie spracovanie, napriklad podla
definovanej organizacnej Struktury. [44]

Spoloc¢né kalenddre

Skupinové kalendare prispeji k efektivnejSej koordinacii medzi uZivatelmi, a mézu
poskytnut podporu pre planovanie casu. [9] UmoZiiuju nastavovat pripomienky, udalosti
alebo pozyvat osoby na stretnutia. Kalendare v groupware systémoch umoziuju organizaciu
Casu nielen pre osoby, ale aj na rezervaciu miestnosti v budove, rezervaciu multimedialnych
zariadeni a podobne. [55]

7.1.2 Synchronne riesenia
Kolaborativne ndstroje na pisanie dokumentov

Jednym s najznamejSich vol'ne dostupnych kolaborativnych nastrojov na pisanie dokumentov je
textovy editor v sluzbe Google Disk. UmoZnuje autorom sledovat zmeny na Zivo, hned’ ako su
zmeny vykonané, umoziiuje sledovat’ kto prave ma otvoreny dany dokument, alebo aj to kto
prave nieco do dokumentu pridava. Google Disk umoziuje takéto dokumenty aj zdiel'at medzi
d'alsimi uZivatelmi bud s pristupom len na Ccitanie, uZivatel vtedy nevie zasahovat do



dokumentu, alebo s pristupom aj na editaciu a uzivatel vie pisat, editovat, mazat jednotlivé casti
daného dokumentu. [8]

Zdiel'ané tabule — whiteboards

PouZivaju sa na kreslenie zvacsa jednoduchsich obrazkov , schém, resp. pisanie odkazov medzi
dvomi, alebo viacerymi uzivatel'mi. Toto moZno vyuzit napriklad pocas telefonického rozhovoru,
kde kazdy ¢lovek moze zapisovat poznamky (napr. meno, teleféonne cislo, alebo kreslit mapu).
VacSinou zdiel'ané tabule st urcené pre neformalnu konverzaciu, ale mézu tiez slazit na
Struktirovanu komunikaciu alebo prepracovanejsie kreslenie. [8]

Chat systémy

Chat systémy umoznuju rychlu komunikaciu v realnom c¢ase najcastejSie pisomnou formou. Na
chatovanie moZe byt pouZity softvér, takzvany instatnt messaging, alebo webové rozhranie.
Komunikovat prostrednictvom chatu sa da bud’' v r6znych skupinach, alebo miestnostiach.

7.2 Videokonferencie

Videokonferenc¢né systémy st modernym nastrojom, ktory slizi na obrazové a zvukové spojenie
dvoch alebo viacerych ucastnikov a zaroven umozni zdiel'anie prezentovanych dat. VyuZivanie
videokonferen¢nych systémov bolo v pociatkoch doménou velkych spoloc¢nosti a univerzit.
V ostatnom case sa videokonferecné systémy dostali do povedomia SirSej verejnosti.
Videokonferen¢né systémy maji velky potencial uplatnit sa v edukaénom procese. Studenti
réznych $kol by si mohli pomocou videokonferencnych systémov vymienat medzi sebou svoje
skdsenosti a nielen pomocou videokonferencii, ale aj prostrednictvom chatu a diskusnych for,
ktoré vacsinou takéto systémy obsahuju. Videokonferentny systém poskytuje aj moznost
uskutocnovat prednasky pre niekol'ko $kdl sicasne. Jeden pedagog, alebo skupina pedagégov
pripadne Specialista v danej problematike s hociktorého miesta na Zemi mé6zu viest prednasku
pre niekol’ko $kol sucasne, ¢o uSetri Skolam cas aj peniaze a Studenti mézu diskutovat s
prednasajucim okamzite po ukonceni prednasky.

Videokonferencia sa uskutocnuje v redlnom Case, komunikujtici sa medzi sebou navzajom vidia,
¢o napomaha k vytvaraniu novych kontaktov. Student nemusi mat’ pocit, Ze rozprava s niekym
cudzim, anonymnym, ako to je na chatoch, ale na zaklade vizualneho kontaktu spoznava novych
l'udi.

Uzito¢nou funkciou videokonferencnych systémov je zdiel'anie pracovnej plochy. To znamena Ze
napr. Student sediaci za pocitacom v Nitre, moZe vidiet, a dokonca aj ovladat pracovnu plochu
a tym aj program beZiaci v pocitai Studenta sediaceho napr. v PreSove. Pomocou tejto
technologie v kombindcii s video konferenciou si Studenti mézu vel'mi rychlo a efektivne
vymienat nové skisenosti a navzajom si pomahat.

7.2.1 Druhy videokonferencnych systémov

Videokonferencnych systémov je niekol'ko druhov. Maju rozne funkcie a réznu kvalitu sluZieb.
Medzi jednoduchsie videokonferen¢né systémy moZeme zaradit napriklad aj aplikaciu Skype. Je
to jednoduchd a rozsirena aplikacia medzi beZnymi pouZivatel'mi pocitacov a siete Internet. Tato
aplikacia umoZnuje okrem telefonovania na a chatovania aj videohovory, alebo
videokonferencie. Aplikacia Skype ma okrem vyhod, ako st napr. I'ahka dostupnost, instalacia
a nulova cena, aj niekolko vyraznych nevyhod. NajvacSou nevyhodou je obmedzenie poctu
ticastnikov na videokonferencii na pocet 10. DalSou nevyhodou aplikacie Skype je nizka kvalita
prenasaného a zobrazovaného video signalu. Kvalita video signalu sa prispésobuje ticastnikovi



videokonferencie s najpomalSim pripojenim do siete Internet, o mdéze vyrazne ovplyvnit
vyslednu kvalitu video signalu pre vSetkych ucastnikov videokonferencie.

TelePresence

Ciel'om progresivnych videokonferencnych systémov je navodit dcastnikom videokonferencie
pocit, ako keby boli ziiCastneny na realnej konferencii a aby bola zabezpefena maximalne moZzna
interaktivita ucastnikov. O vytvorenie takéhoto dojmu sa snazi videokonferencny systém od
spolocnosti CISCO s nazvom TelePresence. Tento videokonferen¢ny systém je skonStruovany
tak, Ze priamy osobny kontakt nahradza viacero (najCastejSie vSak tri) velkoplo$nych
obrazoviek, ktoré si navzajom prepojene a umiestnene v rovnakej vyske vedla seba. Kazda
obrazovka ma vel'kost uhlopriecky 65 palcov (165 cm) a dokaZe zobrazit videosignal v rozliSeni
1080p. Utastnik videokonferencie je tak na obrazovke zobrazovany v Zivotnej velkosti, ¢o
umociiuje dojem redlneho stretnutia. Pod tymito obrazovkami sa nachadza mensia obrazovka
na ktorej sa zobrazuje prezentacia, alebo poznamky pre prednasajuceho. Pred velkymi
obrazovkami sa nachadza stdl v tvare polkruhu. Takyto tvar bol vybrany zadmerne, z dévodu Ze
aj na obrazovkach sa bude zobrazovat polkruhovy stol a bude tak pri videokonferencii vytvarat
dojem okruhleho stola. Komunikacia prostrednictvom TelePresence prebieha bez toho aby
t¢astnik musel Ziadat o slovo. Utastnik videokonferencie je automaticky zobrazovany na
obrazovke v momente zareagovania na prispevok. V takomto pripade hovorime o systéme ,face-
to-face”.

»Vyhodou takzvaného systému "face-to-face”, ¢iZe tvdrou v tvdr, s osobami zobrazenymi v Zivotnej
vel’kosti je paradoxne vyuZitie neverbdinej komunikdcie. Ucastnici mézu sledovat mimiku tvdre ¢i
pohyby tela svojich kolegov a napriklad tak odhadnut’ ¢i su stotoZneni s tym co hovoria a ako to
hovoria. Navyse osoby, ktoré sa stretnti cez videohovor, si k sebe vytvoria osobnejsi vztah.” [78] Na
to aby videokonferencia posobila skoro ako realna konferencia je potrebne zabezpecit niekol'ko
technickych podmienok. Jednou z najdélezitejSich podmienok je spravna volba a rozloha
miestnosti kde bude systém TelePresence umiestneny. ,,Miestnost' musi mat’' predpisané rozmery,
v rozpdti od 5,8 x 4,6 metra a 9,45 x 7,3 metra. V pripade, Ze je jej rozloha vicsia, je potrebné na
oddelenie miestnosti pouZit akusticku stenu. Vyska stropu musi byt minimdlne 2,44 a maximdlne 3
metre. NiZsi strop by obmedzoval bezpecnostny systém, chrdniaci techniku pred poZiarom, naopak
vyssi by nepriaznivo menil akustiku miestnosti.“ [78] V ideadlnom pripade by tato miestnost
nemala mat okna a to hned’ z niekol'’kych dévodov. Prvym dovod je ten, Ze keby miestnost mala
okna tak zmena intenzity vonkajSieho osvetlenia pocas dna by mohla sposobit rozdielne
anevhodné podanie farieb v miestnosti, na zaklade ¢oho by sa dojem z videokonferencie pokazil.
Podla Cisca, ak miestnost ma okna, je potrebné aby okna nezaberali viac ako 20 percent plochy
steny. Ak tato podmienka nie je splnena su potrebné stavebné tpravy. Druhym dévodom preco
je lepSie mat’ miestnost’ bez okien je ta, Ze pri videokonferencii ucastnikov nerusia zvuky
z vonkajSieho prostredia. V takejto miestnosti je vSak potrebné nainstalovat klimatizaciu.

Medzi d'alSie ddleZité podmienky patria Specialne poZiadavky na akustiku miestnosti. Miestnost
by mala mat hladké steny a podlahu pokryti kobercom, kvdli eliminacii rezonancii. Dalsia
poziadavka je na osvetlenie a farbu stien. ,V miestnosti je potrebné zabezpecit’ svetelny zdroj s
dostatocnou intenzitou a v idedlnom pripade ho umiestnit’ priamo nad pracovny stél. Intenzita
osvetlenia by mala dosahovat' aspont 250, maximdlne vsak 300 luxov. Ako sme sa dodatocne
dozvedeli, steny musia mat’ tieZ vhodne zvolenu farbu, aby pri odraze nemenila vernost’ farebného
podania.” [78]

Vel'mi dolezitym faktorom je aj rychlost pripojenia do siete Internet. Rychlost pripojenia pri
vyuziti vSetkych troch obrazoviek pre download a aj pre upload by mala byt minimalne 15
Mbit/s, pri pouzita len jednej obrazovky je potrebny 6 Mbit/s download aj upload.



,V sticasnosti sa so svojou technoldgiu TelePresence realizuje v 58 krajindch. Vrdmci jedného
hovoru dokadZe prepojit' az 48 miestnosti sucasne.” [78]

Spolocnost Cisco na svojich oficidlnych strankach uvadza Ze riesenie Cisco TelePresence prinasa
nasledovné vyhody:
e jednoduché planovanie - nie je potrebna Ziadna podpora z IT oddelenia,
e zacatie schddze je rovnako jednoduché ako telefonovanie,
e intuitivne ovladanie v miestnosti, jednoduché aplikacie na spolupracu,
e (castnici sa moZu stretnut vo viacerych miestnostiach naraz (az 48 miest pre jednu
schodzu),
e pouZivatelia méZu do spoluprace 'ahko zapojit aplikacie ako Cisco WebEx Meeting
Center,
e jednoduchd integracia existujtcich SD alebo HD videokonferen¢nych systémov.
Podl'a Cisca [21] vyuZivaju v systéme TelePresence najnovsie Standardy a technolégie, medzi
ktoré patria:

kamery a kddovanie/dekdédovanie HD s nativnym rozliSenim 720p a 1080p,

obrazové kodeky H.264 poskytujice ti najvyssiu kvalitu a najnizsiu bitovu frekvenciu,
protokol SIP (Session Initiation Protocol),

architektura pre systémy vyzadujuce minimalne oneskorenie a vyuzitie izkeho pasma,
pokrocila technolodgia Sirokopasmového kédovania s poZiadavkou minimalneho
oneskorenia,

e viackanalovy priestorovy zvuk s potlacenim ozveny a interferen¢nymi filtrami na
elimindciu spatnej vazby z mobilnych zariadeni,

e optimalizované prostredie na dosiahnutie o najlepsieho obrazu, zvuku a celkového
dojmu pouZivatela,

e Uplné Sifrovanie médii a signalu bez postrehnutel'ného oneskorenia hovoru v ramci
sluzby Cisco TelePresence az pre 48 segmentov, sucinnost’ so Standardnymi
videokonferen¢nymi systémami H.323 a d'alSimi koncovymi bodmi so Standardnym
rozliSenim alebo vysokym rozliSenim (HD).

e zaznamenavanie videa vo formate HD umoZiiujice dorucovat Zivé a ptutavé spravy,

Nevyhodou tohto systému je to Ze eSte nie je rozsireny na Skolach. Vzhl'adom k jeho cene bude
zrejme len na univerzitach.

EVO technoldgia

Medzi najzndmejsie videokonferencné systémy patri EVO technoldgia.

EVO je distribuovany videokonferencny systém, kde inicializaciu videokonferencie a spojenia
jednotlivych pouZivatelov zabezpecuje hlavny server, ak sa spojenie nadviaze dalSiu
komunikaciu uz zabezpecuju komunikacné servery, tzv. reflektory. Reflektory sa nachadzaji na
celom svete a zabezpecuju distribuciu video a audio datovych tokov k jednotlivym pouZivatel'om.
Videokonferencia prebieha vo "Virtualnych miestnostiach". Virtualna miestnost' je nahrada za
klasickii miestnost. Vo virtudlnej miestnosti sa stretni ucCastnici, ktori maju zaujem
komunikovat a v miestnosti s o nich zobrazené informacie (meno, e-mail adresy, typ spojenia)
a datové toky distribuované z pocitaca ucastnika, ktory sa v dany moment moZe fyzicky
nachadzat’ kdekolvek vo svete. U¢astnik vidi len tych t¢astnikov, ktori st prihlaseny v tej istej
virtualnej miestnosti. Kazda virtualna miestnost' ma svoj nazov pre lepsSiu orientaciu ticastnikov.



7.2.2 Priklady vyuZzitia videokonferencnych systémov

Videokonferen¢né systémy maju vel'ké moZnosti vyuzitia a to najma v distan¢nom vzdelavani,
Skoleniach, vymenach skusenosti medzi odbornikmi v akejkol'vek oblasti, pri poradach,
konferenciach, on-line kurzoch a dokonca pri vzdialenych obhajobach zaverec¢nych prac.

V roku 2010 sa prostrednictvom systému TelePresence obhajovala dizerta¢na praca. Obhajoba
prebiehala tak, Ze doktorand a cela komisia bola v jednej miestnosti so systémom TelePresence
na univerzite v KoSiciach a oponent dizertatnej prace sa nachadzal v druhej miestnosti so
systémom TelePresence na univerzite v Bratislave.

Technicka Univerzita v KoSiciach (TUKE), v lete 2010 uskutocnila spolupracu medzi sietou
americkych strednych Skol ,Paradise Valley Unified School District, Phoenix, Arizona, USA“
(pvschools) a Technickou Univerzitou v KoSiciach. Spolupraca realizovala celosvetovo prvy
interkontinentalny globalny vzdelavaci kurz poskytovany formou prezencnej vyucby
prostrednictvom systému TelePresence. Kurz realizovala Regionalna Cisco Sietova Akadémia
(RCNA) pri CNL a TUKE. Kurz bol zvoleny s portfélia RCNA a iSlo o kurz CCNA Exploration 1.
Tento kurz je zamerany na vzdeldvanie sa v oblasti pocitacovych sieti.

Do kurzu sa pripojilo zo strany PVSCHOOLS 10 T'udi z piatich roéznych lokalit. Kazda lokalita
PVSCHOOLS mala model Telepresence CTS-500, ktory obsahuje jednu velku plazmovu
obrazovku na zobrazenie lektora a jednu mensiu LCD obrazovku na zobrazenie prezentacie. Na
TUKE sa nachadza model Telepresence CTS-3010, ktory obsahuje 3 vel'ké plazmové obrazovky
ajeden mensi LCD obrazovku na zobrazenie prezentacie. ,Doterajsie Ciastocné vysledky dokazuju
redlnu Zivotaschopnost' riesenia. Prezencnd forma vyucby kurzu CCNA Exploration 1 sa lisi od
vyucby v redlnom laboratériu alebo ucebni, od vyucby cez Cisco Telepresence len mdlo. Instruktor
kurzu Teaching@Telepresence vidi Studentov v ich Zivotnej vel'kosti, vidi a registruje emdcie na
tvdrach studentov, gestd a vseobecnu rec tela. Tym pddom je schopny zareagovat rovnako napr. na
gestd ktoré naznacuju nepochopenie preberanej ucebnej ldtky zo strany Studentov, ako keby ti
Studenti sedeli v jednej ucebni s instruktorom. Studenti sa majii moZnost' pytat' otdzky, resp.
pripomienky rovnako spontdnne ako v redlnej ucebni. Dokonca sa méZu aj prihldsit vztycenou
rukou tak ako v redlnej situdcii.” [29]

Katedra techniky a informac¢nych technolégii UKF v Nitre v roku 2007 vyuZila vtedy este VRVS
systém (predchodca EVO technolégie) na vzdelavanie Studentov vybranych strednych skél
z Nitrianskeho kraja, ktory sa zapojili ESF projektu ,Podpora rozvoja manazérskych zrucnosti
buducich absolventov strednych $kol v NSK“. Do tohto projektu bolo zapojenych viac ako 150
Studentov. Vzdelavanie Studentov prebiehalo kombinovanym sp6sobom a to kombinaciu
prezencnej formy a on-line prednasok prostrednictvom VRVS systému. Pri on-line prednaske
boli pripojené vsetky $koly a prednasajtici prednasal u¢ivo vietkym $tudentom naraz. Studenti
sedeli v triedach a pocuvali vyklad pedagoga. Po prednaske bol priestor na diskusiu, v ktorej
Studenti mali moZnost diskutovat s pedagégom o prednasanom ucive.



8 VYUZITIE IKT - ELEKTRONICKY SVET

Informacno-komunika¢né technoldgie maju v sucasnosti vel'ky vyznam prakticky v kazdom
odvetvi, resp. v beZnom Zivote. Stretdvame sa s nimi osobnom ale aj pracovnom zivote. IKT maju
vyuzitie od beznych pocitacov a tabletov v domacnosti, cez IKT v bankovnictve aZ po moznost
operovat pacienta na dial'ku v zdravotnictve, resp. na rézne vojenské ucely. V tejto kapitole sa
zameriame na IKT, ktoré sa daju vyuzit vo vzdelavani a pri vzdeldvani.

8.1 Interaktivna tabul'a

Interaktivna tabul'a je dotykovo senzitivna plocha, prostrednictvom ktorej prebieha vzajomna
komunikacia medzi uZivatelom a pocitacom s cielom zabezpecit maximalnu moZnu mieru
nazornosti zobrazovaného obsahu. Obvykle sa vyuZiva v spojeni s poc¢itacom a dataprojektorom.
Ucitelia ziskavaji moZnost prostrednictvom interaktivnej tabule ovplyviiovat ¢innost pocitaca
a v nom spustenych programov. Vd'aka obrazu premietanému dataprojektorom na IT je moZné
sledovat’ aktualny stav na vystupe pocitaca. IT sa ovlada prostrednictvom stylusu (Specialne
pero), priamo prstom alebo pomocou ukazovadla. [32]

Z technického hl'adiska existuju rozne druhy interaktivnych tabul:
1. podl'a umiestnenia dataprojektora:

e tabule s prednou projekciou - su ovel'a rozsirenejsie, dataprojektor je umiestneny pred
tabulou. Ich mensou nevyhodou je, Ze dataprojektor je vystaveny moZnému
mechanickému poskodeniu a vrha tien na tabulu.

e tabule so zadnou projekciou - dataprojektor maji umiestneny za tabulou. Tak sa
odstranuju problémy s tienenim.

2. podl'a pohyblivosti:

e pevné - primontované na stenu. Aj ked’ s umiestnené v primeranej vyske, vyssi Ziaci sa
budu musiet pri pisani na spodnej ¢asti tabule zohybat' a naopak niZsi Ziaci nedosiahnu
pri pisani na horné Casti tabule.

e mobilné - daju sa premiestiiovat do roznych ucebni alebo do hociktorej ¢asti triedy.
3. podla povrchu:
e interaktivny displej - nemoZe sa na ich povrch pisat’ fixkou.

¢ kombinovany - tabul'a ma interaktivny displej na ovladanie pocitaca a keramicky povrch,
vd'aka ktorému sa na tabul'u da pisat’ fixkami.

V suCasnosti su najpouZzivanejSie hlavné dva typy interaktivnych tabul

e Tvrdé elektromagnetické tabule - maju tvrdy magneticky povrch v pozadi a potrebuju
Specialne elektronické pera na pisanie a komunikovanie na ploche.

e Makké tabule - pracujui na principe infracerveného Ziarenia.

Pre plnohodnotné vyuZivanie interaktivnych tabul vznikaju tzv. interaktivne ucebnice. Vznikaju
na internete spésobom, Ze ucitel ma moZnost prispievat do nich vlastnymi materialmi, no mézu
vznikat' aj samostatne, teda kazda Skola si moZe vypracovat svoje vlastné, alebo Tieto ucebnice
su spracované v elektronickej podobe, je to teda subor dat sliziacich na vyucovanie pomocou
interaktivnych tabul. Interaktivne ucebnice sa skladaju z dvoch ¢asti, vykladovej a dynamicke;j.
Vykladovu cast tvori text, ktory je totoZzny s tlacenou formou ucebnice. UmoZnuje to velmi
efektivnu pracu s textom, obrazkami (fotografiami, ilustraciami). Dynamicka cast tvoria
multimédia zakomponované do aktualne preberaného uciva, su to napriklad 2D,3D animacie,
zvukové nahravky, fotografie, odkazy na webové stranky, rézne prepojenia. [32]



8.2 Fotoaparat

Digitalny fotoapardt sa skladd z niekolkych casti. Medzi najddleZitejSie casti digitalneho
fotoaparatu patri objektiv a snimaci ¢ip. Najma od tychto dvoch prvkov zavisi kvalita vyslednej
fotografie.

Vel'mi dolezité su aj ostatné mechanické prvKky, ako napr. zavierka kontrolujiica dizku expozicie,
clona urcujuca mnozstvo svetla dopadajuceho na senzor, alebo integrovany blesk, ktorym
osvetl'ujeme nedostatocne osvetlenu fotografovanu scénu.

Dalsie prvky, ako telo fotoaparatu, hl'adacik, ovladacie prvky a LCD displej st délezité z hl'adiska
komfortu ovladania fotoaparatu, ako aj kontroly odfotenej fotografie.

Ovladac Blesk
Konektory

Pamitové karty Hl'adacik

Napajanie Procesor

Casche

—All e - Snimaci &ip
Canon | P -

i~ “1> r‘

Objektiv

LCD displej

Skelet Uzavierka

Obrazok 46 Popis kompaktného digitalneho fotoaparatu

Zdroj: http://rumunek.wz.cz/menu digital pod lupou.jpg

V sucasnosti je na trhu vela digitdlnych fotoaparatov, ktoré sa od seba liSia mnohymi
parametrami (pocet megapixelov, velkost zoomu, rozmery, kvalita fotografie...). Na zadklade
takychto parametrov by bolo prilis vel'a rozdeleni. VSeobecne sa rozdel'uju digitalne fotoaparaty
nasledovne:

e Digitalne kompaktné fotoaparaty
e Ultrazoomy
e Mirrorless fotoaparaty

e Jednooké zrkadlovky

8.2.1 Digitdlne kompaktné fotoapardty

Digitalny kompakt je fotoaparat s pevne zabudovanym objektivom, ktory sa neda vymenit,
a preto sa pri vybere kladie doraz najma na kvalitu objektivu a jeho ohniskovu diZku. Pri foteni
svetlo, prechadzajuce objektivom dopada priamo na snimac. Obraz sa komponuje na LCD paneli,
na ktory je zo snimaca prenasany v redlnom case. LCD displej zobrazuje 100% snimaného obrazu
a aj pomocné informacie, ako napriklad histogram, alebo nastavenia fotoaparatu. LCD displej
byva horsie c¢itatel'ny na priamom slnku.


http://rumunek.wz.cz/menu_digital_pod_lupou.jpg

Obrazok 47 Kompaktny fotoaparat

Zdroj: http://im9.cz/sk/iR/importprodukt-
orig/d26/d261426402352729397d6b28a4a35c43.jpg

Klady
e Male rozmery - moZznost nosenia stale so sebou
e Jednoducha obsluha
e Pri dobrom osvetleni dobra kvalita fotografii.
e VacsSinou dobre zvladaju snimanie detailnych zaberov (makro).

e Dokazu natacat videozaznam

Zapory
e Malé rozmery snimaca.
e Nekvalitné fotky pri horSom osvetleni (vel'a Sumu).
e Maly dosah vstavaného blesku.
e Pomalé zaostrovanie.

e NemozZnost pripojit (vo vacSine pripadov) d’alSie prislusenstvo napr. externy blesk. [75]

8.2.2 Ultrazoomy

Je to digitalny fotoaparat, ktory v sebe spaja prvky kompaktného fotoaparatu a digitalnej
zrkadlovky. M4 vacSie rozmery, a tym padom aj lepSiu ergonémiu ako kompaktny fotoaparat.
Jeho najvacsia vyhoda je objektiv. Objektiv, ma vel'ky rozsah a vel'kost zoomu moéZe byt aj 25
nasobna. Pri foteni svetlo prechadzajice objektivom dopada priamo na snimac tak isto ako
u kompaktného fotoaparatu. Obraz sa komponuje na LCD paneli, na ktory je zo snimaca
prenasany v realnom case. LCD panel méze byt vyklopny, ¢o umoziuje fotit z nezvyCajnych
uhlov. Ultrazoomy umoZnuju pripojenie predsadok a filtrov, alebo aj externého blesku.


http://im9.cz/sk/iR/importprodukt-orig/d26/d261426402352729397d6b28a4a35c43.jpg
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Obrazok 48 Ultrazoom

Zdroj: http://im9.cz/sk/iR/importprodukt-
orig/dda/ddalc77bb6c019f9b12ca89d1236d9ef.jpg

Klady
e Siroky rozsah objektivu s velkym zoomom

e Kompaktné rozmery (trochu vacsie ako kompaktné fotoaparaty, ale mensie ako
zrkadlovky)

e Pokrocilé funkcie a expozitné rezimy

e Vhodné aj na makrofotografiu

e DokaZu natacat videozaznam

e MoZnost pripojit (vo vacsine pripadov) d’alSie prislusenstvo napr. externy blesk.
Zapory

e Malé rozmery snimaca.

e Zlé fotky pri horSom osvetleni (vel'a Sumu).

e Maly dosah vstavaného blesku.

e Pomalé zaostrovanie.

e Velky rozsah objektivu sa negativne prejavuje na kvalite fotografie.

e Velka hibka ostrosti. [75]

8.2.3 Mirrorless fotoaparadty

Mirrorless si moézeme konsStrukcéne predstavit ako pokrocily alebo ultrazoomovy kompakt s
vacsim snimacom a mozZnostou vymeny objektivu. Hybridné fotoaparaty maju lepsi obrazovy
vystup oproti kompaktom a ultrazoomom, porovnatel'ny s amatérskymi zrkadlovkami. Rychlost
ostrenia je vySSia ako u kompaktnych fotoaparatov alebo ultrazoomov a umoZiuje snimat aj
akenejsie zabery. Tuto skupinu fotoaparatov oznacCujeme aj ako CSC fotoaparaty - Compact
System Camera.


http://im9.cz/sk/iR/importprodukt-orig/dda/dda1c77bb6c019f9b12ca89d1236d9ef.jpg
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Obrazok 49 Mirrorless

Zdroj: http://digitalne-fotoaparaty.heureka.sk/nikon-1-
aw1/galerie/?obrazek=389cf5ad111adcf604f46d68f8eed260

Klady
e LepSiobrazovy vystup neZ u kompaktnych fotoaparatov, alebo ultrazoomov.
e Vyssia rychlost zaostrovania ako u ultrazoomov.
e MozZnost vymeny objektivov.
e Moznost pouZit externy blesk.
e DokdaZu natacat videozdznam.

e MenSie rozmery ako zrkadlovky.

Zapory
e Horsia je ergonémia.
¢ Nie su také rychle ako zrkadlovky.

e Nemaju taky vel'ky rozsah jedného objektivu ako ultrazoom. [75]

8.2.4 Jednooké zrkadlovky

Zrkadlovka sa sklada z tela fotoaparatu a objektivu. Objektiv sa da jednoducho vymenit za iny
typ objektivu.

Zrkadlovka ma najlepsi obrazovy vystup zo vSetkych spominanych kategorii fotoaparatov.
NajlepSie si poradi pri snimani v podmienkach nizkej hladiny osvetlenia. Rychlost zaostrovania
a odozva spuste je takmer okamzita.

Nazov jednooka zrkadlovka, je dany technickou konStrukciou prenosu obrazu do hl'adacika.
Obraz je cez objektiv prenasany do hl'adacika odrazom od zrkadla, premietne sa na matnicu a
odtial' prechadza cez skleneny pentagonalny alebo zrkadlovy hranol a okular, cez ktory ho
pozoruje fotograf.

Aby mohol byt obraz zaznamenany, musi sa poc¢as expozicie zrkadlo zdvihnut a otvorit zavierka.
AzZ potom prejde svetlo z objektivu na snimac. V tomto momente v hl'adaciku ni¢ nevidime (tzv.
black out hl'adacika). Po ukonceni expozicie sa zavierka zatvori a zrkadlo sklopi, teda fotograf
moZe opat vidiet snimanu scénu v hl'adaciku.


http://digitalne-fotoaparaty.heureka.sk/nikon-1-aw1/galerie/?obrazek=389cf5ad111adcf604f46d68f8eed260
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éNikon

Obrazok 50 Jednooka zrkadlovka

Zdroj: http://im9.cz/sk/iR/importprodukt-
orig/4c0/4c0692a89904eb19bd5ad96a345fb8ca.jpg

Klady
e Vel'ky vyber modelov pre amatérov, pokrocilych aj profesionalnych fotografov.
e Vel'ké mnoZstvo typov objektivov, bleskov a d'alSieho prisluSenstva.
e Najlepsia obrazova kvalita.
e Vysoka rychlost zaostrovania.
e Ergondmia ovladania
e (Citlivost snimaca
e Niektoré zrkadlovky dokaZu natacat vysokokvalitny videozaznam.
Zapory
e Vel'ké rozmery a hmotnost.

e Menej kvalitné setové objektivy u amatérskych modelov, pre lepSie vysledky je potrebné
dokupit kvalitnejsi objektiv.
e Menej pohodlné snimanie videa

e Vrezime Live View pomalé automatické zaostrovanie [75]
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8.3 Kamera

Digitalna kamera je opticko-elektronické zariadenie, ktoré sluZi na zaznam pohyblivého obrazu
na prislusny zdznamovy nosic.

Obrazok 51 Digitadlna kamera
Zdroj: http://videoproduce.cz/images/kurz videokamera DCRVX1000E.j

Kamera sa sklada z tychto zakladnych casti:
e Objektiv
e Hl'adacik
e Snimac
e Mikrofén

e Ziznamové médium

8.3.1 Objektiv

Patri medzi optické sucasti kamery, kde okrem objektivu méZeme zaradit' aj filtre a drZiaky
filtrov.

Tak ako u digitalneho fotoaparatu, aj u digitalnej kamery, je objektiv jedna z najddleZitejSich
suciastok.

Zakladné parametre objektivu:
e Sirka zaberu - aky maximalny uhol dok4Ze kamera zaznamenat'.

e Premenliva ohniskova vzdialenost - optické pribliZenie (zoom). Kamery maju 10 aZz 20
nasobné pribliZenie. VysSie hodnoty pribliZenia st skér u drahych modelov digitalnych
kamier.


http://videoproduce.cz/images/kurz_videokamera_DCRVX1000E.jpg

e Opticky alebo elektronicky stabilizator obrazu - zabranuje chveniu kamery, pokial je
zaznam natacany z ruky. Opticky stabilizator byva vacsinou kvalitnejsi.

e Hibka ostrosti - ovplyviiujt ju dva parametre: 1. velkost snimacieho ¢ipu, 2. nastavenie
clony.

e Automatické zaostrovanie - pomocou kontrastnych miest v obraze elektronika kamery
automaticky zaostruje na kontrastné miesta. Rychlost zaostrovania je pri kamerach
vel'mi ddleZity parameter, najma ak snimame dynamické scény.

e Kresba optiky - kazda opticka stustava kresli v urCitom rozsahu lepsie, neZ v inom. Méze
prist k zmene ostrosti napriklad pri maximalnom pribliZeni.

e Chyby objektivu - najcastejsie su tieto chyby optiky:
o stmavnutie rohov pri vel'kom pribliZeni (vinetacia)
o sudkovité (sférické) skreslenie pri Sirokom zabere

o  chromatickd aberacia (chromatickd chyba) je farebné lemovanie ostrych
prechodov medzi svetlom a tienom alebo inych kontrastnych detailov fialovou
alebo inou ,faloSnou“ farbou) [74]

8.3.2 Hl'adacik

Sucasné moderné digitalne kamery, (najma amatérske) nemaju opticky hl'adac¢ik. Vacsinou su
vybavené LCD obrazovkou, ktora hl'adacik nahradza.

Profesionalne, alebo poloprofesionalne videokamery majii hl'adaciky ¢iernobiele. Ciernobiely
hl'adacik zabezpecuje lepSie ostrenie. Profesiondlne kamery, maju okrem ciernobieleho

hl'adacika aj LCD obrazovku. VacSinou sa ale da pouZzivat bud’ hl'adacik, alebo LCD obrazovka
(aktivaciou LCD obrazovky sa vypne hl'adacik.

8.3.3 Snimac

Je po objektive druhou najdolezitejSou suciastkou videokamery. DéleZitym parametrom snimaca
je pocet svetlocitlivych bodov na snimaci, resp. ich skutoc¢na fyzicka vel'’kost, (¢im st body vacsie,
tym lepSie pre kvalitu obrazu.) a celkova fyzicka vel'kost snimaca. V kamerach sa pouzivaju dva
druhy snimacov:

e Jednocipové

e Trojcipové
Jednocipové kamery pouZivaju pred snimacom fyzicky uloZeny mozaikovy filter. PouZivaju sa
v amatérskych kamerach.

Troj¢ipové kamery su poloprofesionalne a profesionalne. Vd'aka Specialnemu hranolu snimaju
trojc¢ipové kamery kazdym ¢ipom len jednu zakladnu farbu. [74]



Obrazok 52 Snimac jednocipovej kamery

Zdroj: http://videoproduce.cz/images/kurz sensor architecture.jpg
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Obrazok 53 Snimace troj¢ipovej kamery

Zdroj: http://videoproduce.cz/images/kurz 3CCD kamera.jpg

Vlastnosti snimacov:

Dynamicky rozsah - schopnost kamery a jej snimaca snimat’ velké kontrasty (rozsahy
jasov) v jednej scéne.

Elektronickd uzavierka (shutter) - reguluje mnoZstvo zachyteného naboja
v polovodicovych svetlocitlivych bunkach snimaca. Udava sa v zlomku sekundy napr.
1/50.

RozliSenie snimaca - Standardnym rozliSenim snimaca pri lacnejSich kamerach je 0.8
Mpix. DrahSie modely ponukaju od 1 Mpix az po 3.2 Mpix. Pre natacanie videa v najlepsej
moznej kvalite (FULL HD) je potrebny snimac aspon 2 Mpix. Aktualne st uz v ponuke aj
drahé profesionalne kamery so 4K rozliSenim. [74]

8.3.4 Mikrofén

Mikrofén je Standardne zabudovany v kamere a sliZi na zaznamenanie zvukovej stopy
videozaznamu. V sucasnych kamerach umoziiuje mikrofén zaznamenat aspon stereo zvuk,
drahSie kamery dokazu zaznamenat aj priestorovy zvuk vhodny na prehravanie vdomacom kine
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s 5.1 reproduktormi. Vyhodou vstavaného mikrofénu v kamere je, Ze ho mame stale so sebou a
dokaZeme okamZite po zacati nahravania obrazu zaznamenavat aj zvukovu stopu. Zaznam
obrazu a zvuku je tak vzdy synchronny.

Nevyhodou vstavaného mikrofénu je, Ze zachytava vSetky okolité ruchy, resp. nezachyti zvuky z
vacsej vzdialenosti.

Vacsina kamier preto umoziiuje pripojenie externého mikrofénu. Externym mikrofénom
moZeme dosiahnut' lepSiu kvalitu zvuku a eliminovat nedostatky vstavanych mikrofénov.

8.3.5 Zaznamové médium

Moderné digitdlne kamery pouZivaju na zaznam obrazu pevny disk (harddisk). Kamery s
pevnym diskom st vhodné pre tych, ktori vyZaduju dlht dobu stvislého zaznamu a jednoduchu
pracu s nato¢enym videozaznamom. Na pevny disk méze digitalna kamera ulozit aj 30 hodin Full
HD videozaznamu.

DalSou moZnostou ukladania videozdznamu, je ukladanie zidznamu na paméitovi Kartu.
Pamaétova karta je lacné, malé a dostatoCne kapacitne objemné médium, na to aby sme nan mohli
ulozit niekol'’ko hodin kvalitného videozaznamu. Kapacita paméatovej karty, nie je taka vel'’ka ako
kapacita pevného disku, ale na beZzné domace pouZitie je vacSinou dostatocna.

8.4 Elektronicka kniha

Knihu v papierovej forme pozname uz vela rokov. V ostatnych rokoch sa ale do povedomia l'udi
dostava aj kniha v elektronickej podobe ¢o je digitdlny ekvivalent tlacenej knihy. Kniha
v elektronickej podobe, alebo elektronicka kniha sa tiez oznacuje pojmom eBook. Pojmom eBook
ale moéZeme oznacit aj zariadenie, ktoré sluzi na citanie knih v digitalnej podobe (niekedy
oznacovany ako eBook Reader).

eBook ako digitdiny ekvivalent tlacenej knihy

Kniha v digitalnej podobe je stibor, ktory je vyjadreny v niektorom z radov Specidlnych formatov
(TXT, DOC, HTML, PDF), pricom kaZzdy s formatov ma svoje Specifické vlastnosti. NajcastejSie
pouzivanim formatom je format PDF (Portable Document Format). Tento format ma niekol'ko
vyhod oproti ostatnym formatom. UmoZiiuje knihu ,uzamknut* tak Ze sa jej obsah nebude dat
editovat, alebo vytlacit.

Spésob vzniku elektronickej knihy
Elektronicka kniha mé6Ze vzniknut dvomi r6znymi sp6sobmi:
e priamou tvorbou v prostredi textového editora:

e digitalizaciou klasickej knihy pomocou skenera.



Vlastnosti elektronickych knih

e Text elektronickych knih sa uchovava v elektronickej forme, da sa v iom I'ahko a rychlo
vyhl'adavat - v tlaCenej knihe by sa musela prelistovat cela kniha,

e zaberajd minimalny priestor, pretoZe su uloZené na harddiskoch, diskoch CD, DVD, alebo
pamatovych kartach, v ¢om spociva ich vyhoda pre kniznice,

¢ vjednom okamihu ich zaroven moze Citat viac l'udji,

e kopirovanie jednotlivych stran je ovel'a I'ahsie ako pri tlacenej verzii,

e ilustracie a obrazky su kvalitnejSie, ¢o je vyhodné najma pri u€ebniciach,
e texty moZno zvyraznovat, oznacovat a robit si v nich poznamky,

e dokaZu Setrit zrak - velkost pismen si moZno upravit na akykol'vek rozmer,
e prionline ndkupe nezaplatite ni¢ za dodavku knihy,

e zacinajuci autori mézu vydavat mensinové tituly,

e knihy nie st vypredané, aj keby to bol bestseller,

e e-knihy su lacnejsie ako klasické, papierové knihy,

e uSetri sa papier,

e ucitelia m6Zu urobit pre Ziakov ucebné materialy v elektronickej podobe,
e zahrnutie animdcii a videa (multimédii) do stranok e-knihy,

¢ jednoducha aktualizacia obsahu e-knihy,

e elektronické knihy st dostupné v sieti Internet okamzite,

e moznost Citat v tme alebo pri zlom osvetleni,

¢ moZnost zapnutia audiotextu (¢itanie knihy pocitacom),

e moznost budovat vlastni virtudlnu kniznicu (moZnost existencie odkazov medzi
knihami vo virtualnej kniznici),

e moznost zrealizovania kdpie obsahu (aj aktualizacia obsahu e-knihy),
e moznost vytlacit sijednotlivé Casti knihy,

¢ na Citanie elektronickej knihy je potrebne d'alSie zariadenie.

Zariadenia na ¢itanie e-books
Elektronické knihy je moZné ¢itat na viacerych typoch zariadent.
e Pocitac
e Notebook
e Mobilny telefon
e PDA

e eBookreader



eBook reader je zariadenie ktoré slazZi primarne na citanie elektronickych knih. Jeho zakladnymi
vlastnostami su:

Rozmery - eBook reader ma velkost klasickej knihy,

PouZitie elektronického atramentu - umoziuje Citanie elektronickej knihy s kontrastom
podobnym klasickej knihe,

Vydrz batérii - na jedno nabitie vydrzi e-book reader otocit 7500 stran, pricom elektricka
energia sa spotrebovava iba pri otacani strany. Strana zostane vykreslena na displeji bez
d'alSej spotreby elektrickej energie.

Interna pamédt - e-book reader ma integrovanu pamat do ktorej si mdézeme uloZit
niekol'ko desiatok knih.

Citacka paméitovych kariet - pomocou nej mézeme rozirit’ internti pamat’ o niekol'ko
Giga Bajtov, ¢o umoZzni mat k dispozicii niekol'ko tisic knih.

Moderna podoba dnesnej knihy ma nesporne mnozstvo vyhod a umoziuje milovnikom knihy
dostat' za mierny poplatok, alebo dokonca celkom zadarmo k obrovské mnozstvo knih. Taktiez
moderné zariadenia umoznuju Citat’ elektronicku knihu v podobnom komforte v akom sa ¢ita
kniha klasicka - tla¢ena.



9 INTEROPERABILITA SYSTEMOV

Interoperabilita je schopnost systému alebo produktu pracovat s inymi systémami alebo
produktmi bez potreby vynalozit zvlastnu ndmahu zo strany pouzivatela. Interoperabilné
systémy su schopné navzajom komunikovat, vymienat si informacie [96].

Zakladnym nastrojom pre interoperabilitu si Standardy a normy - dohodnuté pravidla a
smernice na tvorbu, opis a spravu digitalneho obsahu.

MoéZeme rozlisit tri aspekty interoperability:

Organizacnd interoperabilita - spociva na definovani ciel'ov ¢innosti, modelovanim pracovnych
procesov a spolupracou subjektov, ktoré si vymienaju informacie. Organizacnu interoperabilitu
mozno dosiahnut identifikaciou a stanovenim rozhrani.

Sémantickd interoperabilita - zabezpecuje, aby presny vyznam vymienanych informacii bol
jasny aj l'ubovolnej aplikacii, ktord sa nevyvinula osobitne na tento ucel. Sémanticka
interoperabilita umoznuje systémom kombinovat prijimané informdcie s inymi informa¢nymi
pramenmi a zmysluplne ich spracovat. Koordinovanym sp6sobom st planované iniciativy na
vyvoj spoloCnej sémantiky na zdklade XML a predpokladd sa spoluprica s existujucimi
Standardiza¢nymi organizaciami.

Technickd interoperabilita — sa zaoberd technickymi zaleZitostami prepojenia pocitacovych
systémov a sluzieb. Zahrnuje najma otvorené rozhrania, sluzby prepojenia, integraciu,
prezentaciu a vymenu udajov, pristupnost a sluZzby zabezpecenia.

Dobrym prikladom technickej interoperability je internet, v ktorom pocitate a informacné
zdroje po celom svete su prepojené, prezentuju udaje v univerzalne citatelnom formate a
vymienaju si e-maily. Dosahuje sa to reSpektovanim protokolov ako st napr. TCP/IP, http. [58]

9.1 Nastroje na dosiahnutie interoperability

Na uspesSné dosiahnutie interoperability systémov je potrebné mat urcené pravidla na
komunikaciu a vymenu udajov. Na ul'ahCenie interoperability sa pouZivaju viaceré Standardy pre
metaudaje, komunika¢né protokoly a vymenné formaty a su tiez odporucané nasledovné,
formaty suborov a aplika¢né protokoly. [82]

9.1.1 Metaudaje

Su jednym zo zakladnych komunikac¢nych nastrojov webu. Metaudaje su udaje, ktoré popisuju
obsahové, formalne ¢i iné charakteristiky inych, primarnych ddajov vo forme viac alebo menej
uzatvorenej mnoZziny atributov s definovanou sémantikou a syntaxou. Metatudaje popisuju
informacny pramen (elektronicky dokument, webovu stranku, digitalizovany obrazok a pod.).
[77]

Funkcie metatidajov

Metaudaje poskytuju informdacie o informac¢nych zdrojoch, ako titul, autor, abstrakt, daitum
publikovanie, platnost dokumentu, modifikovanie dokumentu, predmetova Kklasifikacia,
geograficka klasifikdcia a pod Tieto tudaje pomdahaju popisat a identifikovat konkrétny
informacny zdroj z r6znych hl'adisk. Ide o vyvoj tychto zdrojov v ¢ase alebo pre potreby udrzby
zdrojov a pod.



Metadata.

Na webe su metadata uzitocné na vyhl'adavanie vo velkom mnozstve dostupnych informacii
popisanych napr. formatom RDF. Prikladom st informacie v zahlaviach HTML dokumentov.
VyuZivaju sa napriklad v hudobnych stiboroch MP3, kde sa metadata ukladaju do ID3 tagov a
obsahuju informaciu o nazve skladby, autora skladby, albume, Zanri piesne a podobne. Digitalne
fotografie obsahujui metadata vo formate Exif. St tu uloZené informdcie napr. o clone, ohniskovej
vzdialenosti, ditume a mieste vytvorenia snimky a podobne. [95]

Detailnej$i pohl'ad na metaudaje z hl'adiska ich typolégie a Struktury vo vazbe na technologické
procesy Zivotného cyklu dokumentu, najma vSak so zameranim na archivne uloZenie a
vyhl'adavanie, ponuka dokument OCLC/RLG, Digitalne kniznice a archivy. [77]

Deskriptivne a administrativne metaddaje slizia na vyhl'adavanie informdcii v pramenoch a na
spravu pramenov. NajznamejSie koncepcie a schémy su TEI (Text Encoding Initiative), DC
(Dublin Core), RDF (Resource Description Framework) a DOI (Digital Object Identifier). [77]

Dublin Core

Iniciativa DC pre metaudaje - DCCS 1.0 (Ceskad verzia) je formalny Standard pre popis
metaudajovych prvkov. Tato formalizacia pomaha zlepSit konzistenciu s inymi typmi a zvysit
zrozumitel'nost, rozsah a vnitornu konzistenciu definicii metatdajovych prvkov. [34]

Vyhodou DC je volitel'nost vSetkych prvkov - ich vyuzitie pri popise konkrétneho zdroja nie je
povinné. Prvky su opakovatel'né, to znameng, Ze v pripade potreby (viaceri autori a pod.) je
mozné kKazdy z nich pri tom istom zdroji viackrat opakovat.

Popis zdroja podl'a DC je moZné realizovat s vyuZitim nasledujucich zakladnych metatdajovych
prvkov:

Nazov zdroja (Title)

Autor alebo tvorca (Creator)
Predmet alebo kl'i¢ové slova (Subject)
Popis (Description)

Vydavatel (Publisher)

Iny tvorca (Contributor)
Datum (Date)

Typ zdroja (Type)

Format zdroja (Format)
Identifikator zdroja (Identifier)
P6vodny pramen (Source)
Jazyk (Language)

Vztah (Relation)

Pokrytie (Coverage)
ManaZment prav (Rights)

Resource Description Framework (RDF)

RDF je World Wide Web Consortium (W3C) Specifikacia formatu, podporujica popis zdrojov
pomocou abstraktného modelu metadat, implementovana v jazyku XML.

Myslienkou modelu RDF metadat je posunut web bliZsie k sémantickému webu a pridat tak do
webovych stranok struktiru a pre pocitace zrozumitel'ny vyznam (sémantiku). [91]

RDF je abstraktny format, ktory iba udava ako informdcie o zdroji zapisat, ale nema definovanu
syntax. Preto v samotné RDF nie je viditelné v dokumente, preto nie je v internetovom
prehliadaci poznat, ¢i dokument RDF obsahuje, alebo nie. [59]

Na zapisanie RDF do podoby, aby bolo Citatelné I'udsky aj strojovo je potrebné pouzit' rézne
jazyky. Vel'mi Casto je pouZivany znackovaci jazyk XML (Extensible Markup Language). [83]
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Poskytuje komunitdm moZnost definovat metaudajové elementy. XML sa pouZiva ako syntax
rovnaka pre kontrolovany pristup k obsahu, vymenu a spracovanie metatudajov. [84]

Open Archive Initiative Protocol For Metadata Harvesting (OAl PMH)

Open Archives Initiative je organizacia podporujuica interoperabilitu prostrednictvom vyvijania
Standardov, umoznujucich efektivne a jednoduché Sirenie obsahu v elektronickom prostredi.
[62]

Myslienka celého projektu vzisla z komunity institdcii, zaoberajicich sa publikovanim
vedeckych prac v elektronickej podobe, ktoré pocitovali spolotni potrebu zjednoduSenia
pristupu a prepojenia rozli¢nych miest uchovavajucich obsah v elektronickej podobe. ZlepSenie
pristupu k e-printovym odbornym zdrojom v praxi znamena zvySenie odbornej komunikacie.

Zmyslom platformy otvorenych archivov je teda spristupnenie materialov zverejnenych na
webovych strankach, s cielom ich vzajomného zdiel'ania medzi repozitarmi, ich publikovanim a
archivaciou. [25]

Tymto spésobom sa Open Archives Initiative pokuSa o vytvorenie siete archivou obsahujicich
digitdlny obsah, ponukajic technicky mechanizmus a organiza¢nu Struktiru na podporu
interoperabilnej siete medzi otvorenymi archivmi. [31] Ako metdda pre dosiahnutie potrebnej
urovne interoperability s nizkymi nakladmi, bolo zvolené tzv. ukladanie dat, zamerané na
zhromazdovanie metadat z roznych repozitarov do centralneho skladu dat. Poskytovatelia dat
(Data providers), tak maja k dispozicii relativne 'ahko implementovatel'ny mechanizmus k
externému zobrazeniu informacii o obsahu archivu, co umozZziiuje tretej strane - poskytovatel'om
sluzieb (Service providers) - tieto informacie z viacerych archivov automatizovanym sp6sobom
zhromazdovat a budovat nad nimi r6zne nadstavbové sluzby. [85]

9.1.2 Formaty pre hypertextové ndstroje

Na to, aby sa webové stranky a aplikacie zo servera spravne a rovnako zobrazovali na vSetkych
Standardnych webovych prehliadacoch je potrebné mat' Standardizované vymenné formaty pre
hypertextové nastroje. Medzi takéto formaty okrem inych patria napriklad znakové sady, XML,
html alebo Style sheets.

Znakové sady

Znakova sada je sihrn réznych typov znakov. Existuje niekol'ko typov znakovych sad. Od typu
pouzitia zavisi, aké znaky znakova sada obsahuje. Dokumenty vo formate HTML pouzivaju
znakovu sadu ISO 10646-1:2000 resp. Unicode v3.0 v kddovani UTF-8.

Znakova sada ISO 10646-1:2000 / Unicode v3.0 UTF-16 sa ma pouzivat pre dokumenty v
gréctine a v inych nezapadnych eurdpskych jazykoch. [58]

XML

XML je eXtensible Markup Language, ¢o v preklade znamena RozSirujuci znackovaci jazyk. Je to
jazyk, ktory popisuje data a ich Struktiru. Jazyk je urceny predovSetkym na popis, ukladanie
a vymenu udajov medzi aplikdciami a na zverejinovanie dokumentov. XML umoZnuje
opisovat a oznacCovat lubovolné data a prendSat ich medzi réznymi aplikdciami a
platformami. Vyhodou XML je, Ze je to samopopisny jazyk. XML neobsahuje preddefinované
znacky, ale je potrebné definovat si vlastné znacky. DalSou jeho vyhodou je, Ze je volne
rozsiritel'ny, prenositelny medzi platformami a aplikaciami. [94] [58] [97]



Hypertext Markup Language (HTML)

HTML je znackovy jazyk, ktory sa pouZiva na vytvaranie webovych stranok a inych informacit
zobrazitelnych v internetovom prehliadaci. HTML sa prili§ nezameriava na vyznam slov, ale
kladie déraz na prezentaciu informacii ako st druhy pisma (font), vaha pisma (Duktus: pomer
hrubky tahu pismen k ich vyske), odseky, tabul'’ky a podobne.

Pomocoujazyk HTML mézZeme vytvarat dokumenty obsahujuce text, hypertextové odkazy alebo
multimedialny obsah, pripadne ro6zne formulare, skripty a metainformacie prehliadatel'né
v internetovom prehliadaci. [90]

Style sheets
Style sheets sa pouZivaju na zabezpecenie jednotnej prezentacie informdcii pontikané ré6znymi
typmi prehliadacov. Style sheets su formatové Sablony pre akékolvek udaje, v ktorych sa
popisuje spésob prezentovania znaciek. V zavislosti od pouzitej informacie sa moéze pouZzivat
jeden alebo obidva typy style sheets, definované vo W3C:
e C(Cascading Style Sheets Language (CSS) - pouZziva sa na vizudlne formatovanie HTML
stranok (ako bude web stranka vyzerat, jej vzhl'ad)
e Extensible Stylesheet Language (XSL) - pouziva sa transformdciu a prezentaciu XML
dokumentov v HTML stiboroch. [58]

9.1.3 Formaty suborov

Vymenné formdty pre text
Podl'a icelu pouzitia sa pouzivaju pre textové dokumenty rézne typy suborov:

e Text (.txt) - su jednoduché textové dokumenty, ktoré moéZeme l'ubovol'ne upravovat.
Textovy subor ma koncovku .txt.

e Hypertext Markup Language (HTML) - hypertextové dokumenty. Maju koncovku
.html.

e Portable Document Format (PDF) - su textové dokumenty, ktoré slizia iba na
prezeranie (Citanie) a nemaju, resp. nedaju sa upravovat. Tieto dokumenty maju
koncovku .pdf.

e Extensible Markup Language (XML) - pouZiva sa na popis, poskytuje viac moZnosti na
navrh a usporiadanie nez HTML.

e Multipurpose Internet Mail Extensions (MIME) - je internrtovy Standard, ktory
umoziuje pomocou emailu odosielat spravy s diakritikou. E-mailovému klientovi,
alebo webovému prehliada¢u umoznuje jednoznacne identifikovat' typ suboru.

Vymenné formdty pre obrazky

e Graphics Interchange Format (GIF) - pouZiva sa na zobrazenie bitmapovej (rastrovej)
grafiky. Gif podporuje maximalne 256 farieb a umozZiiuje v ramci svojho formatu
vytvarat kratke animacie. Jednou z jeho kl'dicovych vlastnosti je mozZnost nastavit
jednu farbu v obrazku ako transparentnu (priehl'adnu). Koncovka stuboru .gif:

e Joint Photographic Experts Group (JPEG) - pouZiva sa na vymenu obrazkov a
fotografii. JPEG podporuje 16,7 miliona farieb. KI'i¢ovou vlastnost'ou formatu JPEG je,
Ze umoznuje stratovi kompresiu obrazka. Tato kompresia znizi kapacitu (vel'kost)
obrazka cca 10 nasobne. Koncovka siboru je .jpg.

e Tagged Image File Format (TIFF) - pouziva sa na vymenu obrazkov a fotografii. Na
rozdiel od JPEG nepouziva Ziadnu kompresiu. Vystupom su kvalitné fotografie alebo
obrazky, ale s vel'kou datovou kapacitou. Sibor ma koncovku .tif.



Vymenné formadty pre audiostibory a videostubory
e MPEG-1 Layer 3 (MP3) - sa pouziva na vymenu audio sekvencii (zvuky, alebo
pesnicky). MP3 je audio format, ktory umoznuje stratovi kompresiu audio suboru pri
zachovani vysokej kvality audiozaznamu. Kompresia moZe zmenSit audio subor cca.
10 nasobme. Koncovka suboru je.mp3.
e Quicktime (.qt,.mov) - na vymenu video sekvencii sa pouziva beZny Quicktime format.
Koncovka stuboru je .mov, alebo .qt. [58]

Vymenné formdty pre audio-streaming a video-streaming
Audio a video-streaming umoZiiuje prehravanie audia/videa pocas jeho prenosu. Nemusime
cakat, pokial' sa audio alebo video celé stiahne do pocitaca. Typickym prikladom je sluzba
Youtube.
e H.264 /MPEG-4 AVC - komprimacny algoritmus pre videozdznam. PouZziva sa pri
kvalitnejSom video vystupe pre video streaming.
e Ogg - je kontajnerovy format, na streamovanie audia (Ogg Vorbis) a videa (Ogg
Theora, Ogg Tarkin). [58]

9.1.4 Aplikacné protokoly

File Transfer Protocol (FTP)
FTP je Standardny protokol na prenos dat. FTP umoZnuje pouzivatel'om siete internet spolo¢né
pouzivanie suborov.

Hypertext Transfer Protocol (HTTP)
Http je systém pravidiel riadiacich pristup k dokumentom umiestnenym na webe. Sluzi na
zobrazovanie internetovych stranok.

SMTP / MIME
SMTP/MIME (Simple Mail Transfer Protocol / Multipurpose Internet Mail Extensions) Protokol
na posielanie elektronickej posty.

POP3 / IMAP

POP3 (Post Office Protocol), IMAP (Internet Message Access Protocol) protokoly na prijem
elektronickej posSty. IMAP na rozdiel od POP3 umoZniuje synchronizaciu na viacerych pocitacoch,
¢o znamena, Ze svoju prijatd aj odosland postu vidime na vSetkych pocitacoch, ktoré pouzivame

9.1.5 Identifikatory

The Digital Object Identifier (DOI)
Je centralizovany systém na identifikaciu digitalnych objektov resp. autorsky chranenych diel
pristupnych v digitalizovanej podobe, ako su napriklad c¢lanky v online ¢asopise. [87]

Uniform Resource Locator (URL)
Je to systém zadavania adries, ktory umoznuje jednotne a jednoznacne popisat, kde presne sa
dana informacia nachadza.



Uniform Resource Names (URN)

URN (jednotny identifikator mena) zabezpecuje stalu identifikaciu objektu bez ohl'adu na jeho
umiestnenie, na zaklade jednoznacného nazvu. (Priklad: URN je nieCo ako meno osoby a URL
nieco ako adresa osoby. [58]

International Standard Serial Number - (ISSN)

ISSN (medzindrodné Standardné cislo seridlovej publikacie) je jednoznatny osemciselny
identifikator pre noviny, Casopisy a internetové ¢asopisy.

International Standard Book Number (ISBN)
ISBN (medzinarodné Standardné cislo knihy) je jednoznacny identifikator knihy.

International Standard Music Number (ISMN)
ISMN (medzinarodné Standardné cislo hudobniny) je jednoznacny identifikator tlacenych
hudobnych publikacii - hudobnin.



10 ZDRAVE A BEZPECNE PROSTREDIE. ERGONOMIA.

Pracovné prostredie tvori priestor, v ktorom sa vykonava pracovna ¢innost. Pri praci s IKT tento
priestor tvoria vo vacsine podnikov kancelarske miestnosti a ich vybavenie, v ktorych nesmie
chybat pocitac a jeho periférne zariadenia. Pripojenie k sieti Internet alebo k lokalnej sieti je uz
samozrejmost’'ou, ako aj plnenie pracovnych tloh za pomoci mobilnych telefénov alebo tabletov.

Medzi zakladné faktory pracovného priestoru s PC, ktoré posobia na zdravie ¢loveka patria:

10.1

Priestorové poziadavky
Osvetlenie

Odrazy svetla a oslnenie
Hluk

Mikroklimatické prostriedky
Neionizujuce Ziarenie [47]

Faktory pracovného prostredia

Priestorové poZiadavky - jednotlivé pracoviska musia byt primerane vel'’ké a dimenzované
tak, aby poskytovali dostato¢ny priestor na vykon prace, zmeny pracovnych poléh a
pohybov. Podl'a Nariadenia vlady Slovenskej republiky z 24. maja 2006 o minimalnych
bezpecnostnych a zdravotnych poZiadavkach na pracovisku musi pre jedného
zamestnanca byt na pracovisku vol'na podlahova plocha najmenej 2 m 2 okrem zariadeni
a spojovacej cesty. Na pracoviskach ma na jedného zamestnanca pripadnat najmenej 12
m 3 vzdu$ného priestoru pri praci vykonavanej v sede.

Osvetlenie - nevhodné osvetlenie pracoviska ma vel'’ky vplyv na pracovnu ¢innost a taktieZ
moZe sposobit pri dlhodobom nespravnom pouZivani poSkodenie zraku. Najvhodnejsie
osvetlenie ndm poskytuje denné svetlo, nie vSak priame slne¢né Ziarenie. Pokial pri praci
so zobrazovacimi jednotkami potrebujeme doplnit pracovisko umelym osvetlenim, tak
najvhodnejsie je zvolit Ziarivkové osvetlenie, ktoré je treba umiestnit tak, aby ndm
osvetl'ovalo priestor za monitorom a tym zniZovalo svetelny kontrast, medzi monitorom
a jeho pozadim.

Svetelné odrazy a oslnenie - pri praci s PC je vhodné dopredu zvazit samotné umiestnenie
pocitaca a pracovisko s nim zvolit na miesto, kde nebude obrazovka monitora priamo
oslnend, pripadne sa na nej nebudu tvorit svetelné odrazy. Ak pracujeme za pocitacom
nikdy by sme nemali sediet’ tvarou alebo chrbtom k oknu, aby sme sa vyhli k odleskom
na obrazovke, pripadne vysokym kontrastom. V pripade, Ze samotny priestor ndm
nedovol'uje zvolit umiestnenie pracoviska tak, aby sme sa tymto vplyvom vyhlj, je vhodné
miestnost vybavit vhodnou tieniacou technikou, ¢i uz vo forme Zaluzii, roliet, alebo
Zavesov.

Hluk - ,,Neprijemné désledky hluku pri prdci s PC zapricifiuju stratu koncentrdcie a zvysent
chybovost, hoci samotné pocitace nie st zdrojom skodlivych prejavov hluku (ak si odmyslime
monotonny hluk ventildtorov chladi¢ov).“ [80] NajCastejSie sa ruSivy hluk Siri z
vonkajSieho prostredia, ktory méZeme dostato¢ne znizit vhodnymi zvukovo izola¢nymi
prostriedkami ako napr. vyberom okien alebo dveri so zvySenou zvukovou izolaciou.
Ziarenie - IKT prinasaju zo sebou aj rézne formy Ziarenia. Ci uZ sa jedna o mobilné
telefony, rozne zariadenia vybavené Wi-Fi alebo inych komponentov osobnych pocitacov.
ZvycCajne sa nasledky Ziarenia prejavuju unavou, bolestami hlavy alebo podrazdenim
pokoZKy a o¢i. Podl'a nariadenia vlady SR ¢. 276 /2006 Z.z. o minimalnych bezpecnostnych
a zdravotnych poZiadavkach pri praci so zobrazovacimi jednotkami. Prilohac.1 ,, Vsetky
druhy Ziarenia s vynimkou viditel'nej casti spektra elektromagnetického Ziarenia musia byt
zniZené na trover zanedbatel'nt z hl'adiska bezpecnosti a ochrany zdravia zamestnancov.“



e Ostatné mikroklimatické faktory - na pracovnu ¢innost a aj zdravie pracovnikov vplyvaja
aj iné faktory ako napriklad vhodne nastavena teplota, vlhkost, pridenie vzduchu a pod.
Casto byvaju tieto pracovné priestory vybavené klimatizaciou, ktord pri spravnom
pouziti dokaZe tieto faktory vyrazne regulovat.

Okrem tychto faktorov na nasSe zdravie vplyvaju aj samotné IKT, ktoré sa v tomto priestore
nachadzaju, ako aj ich ergonomické usporiadanie. PoZiadavky na pracovné prostredie pri praci
s pocitami resp. zobrazovacimi jednotkami su presnejSie ustanovené aj legislativou a to v
prilohe ¢.1 k nariadeniu vlady SR €.276 /2006 Z. z. o minimalnych bezpe¢nostnych a zdravotnych
poziadavkach pri praci so zobrazovacimi jednotkami.

10.2 Minimalne bezpecnostné a zdravotné poziadavky pri praci so zobrazovacimi
jednotkami.

Pri praci s PC vplyva na zdravie €loveka pracovné prostredie a jeho faktory. Nie menej doleZité
je aj samotné vybavenie pracoviska vhodnou pracovnou stolickou a pracovnym stolom,
pomocou ktorych si vieme nastavit spravnu pracovnu polohu. Praca s pocitacom je vZdy spojena
so sedavym zamestnanim, ¢o pre 'udsky organizmus nie je prili$ priaznivé. Sedavé zamestnanie
sposobuje najma neiumerné zat'aZenie podporno-pohybovej ststavy, ¢o sa ¢asto prejavuje najma
bolestami chrbtice .

Fabianova [4] definuje pracoviska vybavené s pocitacmi, ako pracoviska, ktoré obsahujui sdstavu
nasledovnych zariadeni:

Zobrazovaciu jednotku

Klavesnicu alebo iné vstupné zariadenie

Programové vybavenie

Prislusenstvo ako pracovny stdl, pracovna plocha, pracovné sedadlo
Pracovné okolie

Vsetky tieto zariadenia pdsobia na nase zdravie. NajcastejSie dochddza k poskodeniu zdravia
vplyvom neprimeranej zataze na organizmus, ktoré mézeme podl'a Gecelovska [7] rozdelit
na:

e Staticku zataz - dochadza k poskodeniu podporno pohybovej sistavy
e Senzoricku zataz - dochadza k poskodeniu zraku
e Psychicku pracovnu zataz - STRES

Aby sme znizili nepriaznivé vplyvy jednotlivych zariadeni osobného pocitaca na zdravie pri praci
s nimi, je potrebné dodrziavat opatrenia ktoré su obsiahnuté v prilohe €.1 k nariadeniu vlady SR
C. 276/2006 Z. z . o minimalnych bezpecnostnych a zdravotnych poziadavkach pri praci so
zobrazovacimi jednotkami.

Zakladnou pozZiadavkou tohto nariadenia je Ze pouZzivanie ktoréhokol'vek zariadenia, ktoré je
sucastou pracoviska so zobrazovacou jednotkou, nesmie ohrozovat bezpecnost a zdravie
zamestnancov.

Dalej toto nariadenie presne definuje poZiadavky na jednotlivé zariadenia:
Obrazovka

e Znaky musia byt dobre CitateI'né, zretel'ne zobrazené, primerane vel'ké a s dostatocnou
vzdialenostou medzi znakmi a riadkami.

e (Obraz na monitore musi byt bez blikania alebo inych znakov nestalosti.

e Jas obrazovky a kontrast jasu medzi znakmi a pozadim musi byt v poZadovanom rozsahu
regulovatelny.



Poloha obrazovky musi byt prispésobitelnd potrebam zamestnanca tak, aby boli
zabezpecené optimalne podmienky na zrakovu pracu, najma pokial ide o vzdialenost oci
od obrazovky, uhol pohladu, pracovnu polohu zamestnanca, odstranenie neZiaducich
reflexov a podobne.

V pripade potreby pouzivat pre obrazovku osobitny podstavec alebo st6l s nastavitel'nou
vyskou.

Na obrazovke nesmie dochadzat k odrazom svetla, ktoré narusuje zrakovi pohodu
zamestnanca.

Optimalna pozorovacia vzdialenost medzi okom a sledovanym detailom na obrazovke
zavisi od velkosti detailu a ma byt medzi 500 mm (pri vel'kosti detailu okolo 3,4 mm) a
700 mm (pri vel'kosti detailu okolo 4,6 mm). Pozorovacia vzdialenost nesmie byt mensia
ako 400 mm.

Kldvesnica

Klavesnica musi byt od PC oddelena a musi spiiiat ergonomické zasady (vyska, sklon,
tvarovanie).

Priestor pred klavesnicou musi byt dostato¢ne velky, a poskytovat oporu pre ruky a
predlaktia.

Povrch klavesnice musi byt matny, aby zamedzoval vzniku odrazu svetla.

Usporiadanie klavesnice a vlastnosti klavesov musia ul'ahCovat’ pouZivanie klavesnice a
koordinaciu pohybu prstov pri jej pouzivani.

Znaky musia byt na klavesoch dostatoCne kontrastné a Citatel'né zo zakladnej pracovnej
polohy.

Pracovny stél alebo pracovnd plocha

Doska pracovného stola alebo pracovna plocha musi mat’ dostato¢né rozmery (dizka
najmenej 1 200 mm a S$irka najmenej 750 mm), povrch musi mat nizku svetelnd
odrazivost a musi umoZnit variabilné usporiadanie zobrazovacej jednotky, kldvesnice,
dokumentov a d'alSich suvisiacich zariadeni.

Drziak dokumentov musi byt stabilny, prispésobitelny potrebam a vhodne umiestneny
tak, aby sa minimalizovali nepohodlné pohyby a polohy hlavy a oci.

Pri stabilnej vyske pracovného stola, musi vyska zodpovedat telesnym rozmerom (650
mm pre Zeny, 750 mm pre muzZov). Ak je nastavitelna vyska pracovného stola, ma byt
nastavitel'ny v rozmedzi 650 az 750 mm.

Pracovné miesto musi poskytovat primerany priestor na zaujatie pohodlnej pracovnej
polohy a nevyhnutné zmeny polohy néh tak, aby vol'ny priestor pod pracovnou doskou
mal vy$ku najmenej 650 mm, $irku 500 az 800 mm a hibku 750 mm.

Pracovné sedadlo

Pracovné sedadlo musi byt upravené tak, aby zabezpecovalo stabilitu, pohodlnu
pracovnu polohu a vol'nost pohybov.

Typ sedadla treba zvolit podl'a vykonavanej prace (pevné, pohyblivé, s otocnou sedacou
plochou a podobne).

Pre trvalu pracu so zobrazovacou jednotkou je treba vybavit priestor pre dolné koncatiny
podlozkou pod chodidla s nastavitelnou vy$kou a sklonom, s minimalnou dizkou 450 mm
a $irkou 300 mm a s nekizavou tipravou povrchu. [12]
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Odbor, ktory sa zaobera tvarom predmetov; pricom jeho snahou je, aby predmety boli svojim
tvarom ¢o najviac prispésobené tvaru I'udského tela sa nazyva ergonémia.

10.3

Zdravotné rizika pri praci s osobnym pocitacom

Zdravotné rizika pri praci s osobnym pocitacom spdsobuju najma nedostatky vo vybaveni a
usporiadani pracoviska, ako aj zla organizacia prace. Pri dlhodobej praci s PC dochadza k
neprimeranej zatazi, podporno-pohybovej sistavy, zraku a v neposlednom rade posobi na
cloveka aj neuropsychicka zat'az, co ma za nasledok r6zne zdravotné problémy. Preto prvoradou
povinnostou zamestnavatela je analyzovat pracovné podmienky z hl'adiska neprimeranej
zataze a vypracovat pisomny dokument o posudeni rizika u vSetkych zamestnancov. [6] Pri
praci na PC sa najCastejSie stretavame s tymito zdravotnymi problémami:

Bolest’ chrbtice, pliec a ramien - pric¢inou tychto bolesti byva hlavne nespravna poloha
sedenia. Aj pri vhodnom usporiadani a vybaveni pracovného prostredia dochadza ¢asto
k nespravnemu sedeniu. Dévodom byvaju casto napriklad nevhodné okuliare , c¢i
nedostatotna korekcia zraku, ktoré pri snahe ,zaostrit“ na obrazovku nas nutia
nepriaznivo ovplyvnit pracovnu polohu [4]

Bolest’ laktov a zdpdstia - vznika nevhodnym umiestnenym klavesnice a mysi. Bolest
lakt'ov sposobuje nevhodna vySka umiestnenia tychto zariadeni, ktord neumoziiuje aby
bolo predlaktie voci ramenu v pravom uhle. Prili§ vysoké sedenie mdze spdsobit zapaly
predlaktia. Bolest zapastia je spdsobena neprirodzenym vytocenim zapastia pri praci s
kldvesnicou a mySou, Co vedie Kk deformacii Sliach. Pri¢inou byva nespravne
umiestnenie tychto zariadeni na pracovnom stole, ktoré ndam neumozni mat vol'né a na
vacsej ploche poloZené zapastie [4]

Bolest' hlavy a krku - po bolestiach chrbtice byva bolest hlavy a krku druhym najcastejSim
zdravotnym problémom pri praci v sedavom zamestnani. Casto je pri¢inou pretaZenie
kréného svalstva. Bolest hlavy méZe byt spdésobena aj dnavou oc¢i z celodenného
sledovania monitoru [19]

Stipanie a pocit suchosti o¢f - si prvotnymi signalmi pretaZenia zraku. Nadmern4 tinava
oCi je spdsobena najméa pri nedodrzani prestavok, zlych svetelnych podmienkach, ci
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individualnym stavom zraku. Zrakova narocnost prace s PC je spdsobena hlavne
neustalym striedanim pohladov na viaceré objekty, ako napr. rozne dokumenty,
klavesnica, monitor, pricom je odliSna ich vzdialenost, sklon a vel'’kost, ¢o kladie vysoké
naroky na zrakové organy.

e Psychickd nepohoda, celkovd unava - priCinou casto byva celkova atmosféra na
pracovisku, ¢asovy tlak, mnoZstvo a naro¢nost pracovnych tloh. Castou pri¢inou byva aj

nutnost na neustalu koncentraciu pri praci, ale aj monoténna praca s poc¢itacom [37]

10.4 Pouzivanie notebooku a jeho vplyv na zdravie ¢loveka

Coraz CastejSie osobné stolné pocitate nahradzaji notebooky. Pod pojmom notebook
rozumieme kompaktny prenosny pocitaC. PouZivanie notebookov a ich oblubenost stale
narasta. , Ked'Ze notebooky dokdZu vyhoviet' i vysokym hardvérovym ndrokom, kvéli moZnosti
prendsSania dnes patria takpovediac k povinnej vybave kaZdého manaZéra ¢i riadiaceho
pracovnika. DIhé hodiny strdvené pred obrazovkou prenosného pocitaca vsak so sebou prindsaju
urcité rizikd.“ [48] Neprimerané pouzivanie notebooku vSak Skodi ovela viac nasim ociam,
chrbtici, ramenam, ¢i rukam ako praca s PC. Aj ked’ sa nariadenie vlady SR ¢. 276/2006 Z. z. o
minimdalnych bezpecnostnych a zdravotnych poZiadavkach pri praci so zobrazovacimi
jednotkami, na tieto zariadenia nevztahuje, pretoZe su urcené len na docasné alebo nepravidelné
pouZzivanie na pracovisku, zdravotné rizika si ve'mi podobné a preto podl'a nasho nazoru urcité
Casti tohto nariadenia mézeme aplikovat' aj pri praci s notebookmi. Samozrejme pri praci s nimi
by sme mali dodrziavat nasledovné zasady:

¢ S notebookom nepracujte bez prestavky dlhSie ako 30 minut! A bez externych zariadeni
nie dlhsie ako 2 hodiny

e Pri pouZivani notebooku na jednom mieste pouZivajte samostatnu klavesnicu a mys$

e PouZivajte stojan pod notebook, ktory nam zabezpeci, aby bola vyska obrazovky v irovni
oc¢i.

e PouZivajte pod svoj notebook stabilnt podlozku, kde je podpora pre ruky, a nie na vaSom
lone. Pri praci s notebookom si vzZdy sadnite za stol. (nepracujte s notebookom na gauci
alebo v posteli)

Hlavnou vyhodou notebooku je nesporne jeho mobilita, ale z hl'adiska negativneho vplyvu na
nase zdravie je to zaroven aj jeho hlavnou slabou strankou. Mobilita tychto zariadeni, je
dosiahnutd nielen tym, Ze zariadenie ma samostatny zdroj, ale taktieZ tym Ze klavesnica, monitor
a myS su prevedené do jedného celku, ¢o samozrejme nemoZe vyhovovat potrebnym
ergonomickym poziadavkdm. Prave preto by sme mali pouZitie notebooku zvaZovat a jeho
vyhody vyuZzivat rozumne, napriklad pri pouzivani mimo pracoviska a podobne.
Uprednostiiovanie notebookov na pracovisku pred PC, Casto krat len kvoli ispore miesta na
pracovnom stole sa nam moZe vratit v podobe zbyto¢nych zdravotnych tazkosti.



10.5 Mobilné telefony a ich vplyv na zdravie

Mobilny telefén sa stal rovnako ako internet fenoménom doby v ktorej Zijeme. Prvé mobilné
telefony predstavovali na td dobu malé prenosné zariadenia, ktoré boli ur¢ené predovsetkym na
hlasovil komunikaciu. V dnesnej dobe uz mobilné telefony nie st uz len obycajnym telefénom.
Ich rozvoj nam umoznuje ovela SirsSie pouzitie medzi ktoré patri napriklad:

e Posielanie textovych a obrazovych sprav
e Pripojenie na internet

e Pristup k socidlnym sietam emailom

e MozZnost fotografovat, natacat videa

e Moznost pocuvat hudbu

e Hranie hier

e GPS navigacia

PouZzivanie mobilnych telefénov je stale viac rozsirenejsie. V roku 2011 sa odhadoval pocet
uzivatel'ov mobilnych telefénov okolo piatich miliard. Spolu s poc¢tom uzivatel'ov mobilnych
telefénov sa ¢oraz viac objavuju aj rézne obavy ohl'adom moznych zdravotnych ucinkov tychto
zariadeni na l'udsky organizmus. Prave pre obrovsky pocet uZivatel'ov mobilnych telefénov, st
stale CastejSie vykonavané rézne vyskumy, suvisiace so zdravotnymi rizikami, pretoZe aj ich
maly vplyv na zdravie, by mohol spdsobit zna¢né problémy verejného zdravia. ,, Mobilny telefon
je rdadiovy vysiela¢ a prijimac. Je navrhnuty a vyrobeny tak, aby neprekracoval limity vystavenia
¢loveka vysokofrekvenénému (RF) Ziareniu podla odporticania Rady EU. Ziarenie obmedzené do
sucasnej miery ( do 2W/kg), teda vicsinou nemd ocividny vplyv na zdravie, avsak dlhodobejsie
posudit’' neméZeme, ked’Ze mobily pouZivame iba 10 rokov. Je mozné Ze v dalsich desatrociach sa
vplyv postupného vystavovania Ziareniu ukdze." [81]

Napriek tomu, Ze zatial' Ziadny medzinarodny vyskum neukdazal presvedcivy dokaz, o tom Ze
mobilné teleféony su zdraviu Skodlivé ¢i uz v kratkodobom alebo dlhodobom horizonte,
stotoziujeme sa s nazorom, ktory odporuca dodrziavat nasledovné opatrenia pocas pouZivania
mobilnych telefénov.

e PouZivat' mobily ¢o najmenej - najma v miestach, kde je slabsi signal. Telefén pracuje na
najvyssi signal, a hlava telefonujiceho je v najsilnejSom elektromagnetickom poli

e Vybrat pristroj s najmensim Ziarenim - vo vSeobecnosti plati, Ze ¢im novsi pristroj, tym
menSie Ziarenie

e VyuZivanie hands-free sady

e Netelefonovat' za volantom - telefonovanie za volantom je zatial' jedinym potvrdenim
Skodlivym uc€inkom mobilnych telefénov. Vyskumy ukazali, Ze riziko nehody je aZ patkrat
vysSie ako pri pouZivani hands-free sady [20]

V kazdom pripade su vyhody mobilného telefénu nesporné, a pri spravnom pouZiti a dodrzani
aspon zakladnych opatreni zameranych na minimalizovanie zdravotnych rizik, méze byt casto
krat prave vd'aka nemu zrealizovana zachrana I'udského Zivota, napriklad pri dopravnej nehode,
alebo pracovnom udraze.



10.6 Prevencia ako zaklad udrZania si zdravia pri praci s osobnym pocitacom

Pod pojmom prevencia rozumieme vykonavanie potrebnych opatreni, pomocou ktorych
moZeme predchadzat Skodlivym vplyvom na nase zdravie . Vykonavanie takychto opatreni je
zamestnavatel' povinny uplatiiovat v zmysle platnej legislativy. Aj ked pracovna cinnost s
osobnym pocitacom mozno pdsobi ako nendroc¢nd, bez moznosti vacsich zdravotnych rizik, alebo
poskodenia zdravia, zdravotné problémy najma l'udi ktory maju PC ako pracovny ndstroj
niekolko hodin denne, sa stavaju stale castejSimi. Aby sme pri praci s osobnym pocitacom
predchadzali zdravotnym problémom je potrebné okrem dodrZiavania platnych pravnych
predpisov, dodrZiavat aj niekol'’ko zakladnych zasad pri praci s nim, medzi ktoré patria najma:

e Spravne rozloZenie zariadeni

e Spravne sedenie na stolicke za stolom (chrbat je plne podporeny opierkou, nohy patria
na zem, sedenie priamo, nie pod uhlom, inak si vyslizite vykrutenie trupu)

e Spravne usporiadanie stola a zariadeni na stole (ak musite s hlavou neustale tiahnut
dopredu, upravte poziciu monitora alebo zvacsite pismo)

e Pouzivajte mys, ktorej vel'kost je primerana vel’kosti ruky

e Pripravidelnej a dlhodobej praci s mySou a klavesnicou je vhodné pouZit gélové opierky
na zapastie, ( natahujte zapastia a prsty, aby sa v nich rozprudila krv a aby ste sa vyhli
problémom s klI'i¢ovym nervom v zapasti)

e Pravidelne oddychujte - postavte sa a prejdite (ked’ len na cigaretku)

e Po par minutach prace s PC si urobte mikro-pauzu, (staci 30s.)

e Po hodine prace s PC si urobte prestavku na 5 - 10 min, alebo sa venujte inej pracovnej
¢innosti nesuvisiacej s pracou na PC

Dodrziavanie tychto zasad, ktoré Casto tvoria sucast platnej legislativy ako napr. nariadenie
vlady SR €. 276/2006 Z. z. o minimalnych bezpecnostnych a zdravotnych poZiadavkach pri praci
so zobrazovacimi jednotkami, alebo ju vhodne dopiiiaji, vyrazne napomaha udrzaniu a ochrane
nasho zdravia pri praci s PC. S rastiicim po¢tom PC na trhu sa ¢oraz ¢astejSie vyskytujd aj nové
prvky urcené na lepSie predchadzanie zdravotnym problémom pri praci s pocitacom. VacSinou
ich tvoria rozne zariadenia alebo pomdcky, ktoré su prispésobené najma z pohl'adu ergonomie.
Tvoria ich hlavne:

Ergonomické klavesnice
Ergonomicka mys
PodloZky pod zapastie
Drziaky dokumentov

Casto v$ak ani vyborne navrhnuté ergonomické pomdcky nedokaZu dostato¢ne zabranit
potencialnym zdravotnym problémom. Vel'mi dolezité a potrebné je robit pravidelné prestavky
pocas dlhej praci na pocitaci.

»Na trhu sa méZeme stretnut’ aj s alternativnymi rieseniami, ktoré prindsaju novy spésob sedenia.
Okrem fitlopty su coraz bezZnejsie aj takzvané ,kl'akadld”. V oboch pripadoch vsak chyba opora,
preto nie su urcené na dlhodobé sedenie.” [56]

Aj ked' tieto zariadenia nie su vhodné na dlhodobé pouzivanie, méZu byt alternativnym rieSenim
pri kratkodobom pouZiti. Spravny sed na fitlopte podporuje spravne drZanie tela, ale len pokial
sa svaly neunavia, preto je dbleZité sedenie na nej striedat’ s pracovnou stolickou. V pripade
potreby moZeme s loptou realizovat aj rézne cviCenia takZe je aj vel'mi dobrou relaxacnou
pomockou. Kl'akadla sd vel'mi vhodné najma pri potrebe odl'ahcenia bolesti kostrce. [19]



11 INFORMACNA BEZPECNOST

Internet je sice zaujimavé, ale nie vzdy bezpe¢né miesto. Pri troche neopatrnosti sa moze vel'mi
I'ahko stat, Ze pouZzivatel pride o sukromie, citlivé data, alebo dokonca o peniaze. Na to, aby
surfovanie na sieti Internet bolo bezpecné, je potrebné dodrZiavat nasledovné tri pravidla:

1. Chrdrite svoj pocitac

a) Dbajte, aby bol vds operacny systém aktudlny (najnovsSie aktualizacie odstranuju chyby
operacného systému a stazuju jeho napadnutie Skodlivym softvérom).

b) PouZivajte antivirusovy program a pravidelne ho aktualizujte.

c) PouZivajte firewall (softvér nazvany ,firewall“ zabranuje vstupu neZiaduceho softvéru,
alebo 0s6b do vasho pocitaca prostrednictvom siete internet).

d) Robte si zdloZné képie dbleZitych stiborov (zalohovat doleZite udaje je dnes nevyhnutné
a je idedlne ich zalohovat na viacerych na sebe nezavislych médiach, ako napr. DVD,
externy harddisk, alebo internetové uloZisko (napr. dropbox).

e) Budte opatrny, ked nieco stahujete z internetu (Stranky, zaoberajice sa Sirenim
nelegalnych képii filmov, hudby, alebo softvéru, byvaju vel'mi Casto zahltené virusmi,
alebo inym $kodlivym softvérom).

2. Chrante seba

a) Budte obozretny, ked zverejriujete svoje osobné informdcie (Svoje osobné informdcie
poskytujte len na déveryhodnych strankach, snaZte sa na sieti Internet ¢o najmenej
uvadzat svoje osobné Udaje, resp. informacie).

b) Myslite na to, s kym sa rozprdvate (Internet je do istej miery anonymny, ale aj ked’
pouZzivatel' nevie, s kym sa rozprava napr. na nejakom chate (komunika¢ny systém
spouZzivatel' - pouzivatel), alebo socidlnej sieti, eSte to neznamena, Ze ten, s ktorym
komunikuje, si nevie jednoducho zistit informacie o danom pouZivatel'ovi. Vypatrat
adresu, telefénne Cislo pouZzivatel'a, a podobne, len na zaklade mena, je otadzka niekol'’kych
sekund).

c¢) Treba Pamdtat na to, Ze nie vsetko je hodnoverné a Ze nie kaZdy, s kym sa stretneme na
Internete, je Cestny (Siet internet je plnd podvodnych stranok, ktoré sa snazia vymamit’
od I'udi peniaze, alebo citlivé informadcie; Preto je vel'mi d6leZité neuvadzat na neznamych
strankach udaje, ktoré by mohli byt pouZité proti nam, alebo na odcudzenie financii
z nasho uctu).

3. Dodrziavanie pravidiel
a) Riadit sa zdkonmi, aj vtedy, ked’ pracujete s internetom .
b) Starat sa o ostatnych tak, ako aj o seba, ked’ sme ,,online“ (pripojeni do siete).

c) PouZzivanie prihlasovacieho mena a hesla (pri pouZivani dolezitych internetovych sluZieb
(e-mail, socialne siete, internet banking, ...) pouZivat pre kazdu sluzbu iné prihlasovacie
meno a heslo; Heslo by malo mat’ dizku minimalne 8 znakov a malo by obsahovat
minimalne malé a vel'ké pismena a cisla. Idealne by heslo nemalo davat Ziaden zmysel,
aby nebolo I'ahko uhadnutel'né. Priklad silného hesla: JOmic5832cdX. [27]

11.1 Preco potrebujeme informac¢nu bezpecnost

Spolo¢nost’ je zavisla od fungovania IKT, I'udia ku svojmu kazdodennému Zivotu ako aj prace
potrebuju pristup k sieti internet vd’aka ktorému vedia pracovat vyhl'adavat informacie a pod.



Informacné technoldgie su zaradené aj do kritickej infrastruktary. Kriticka infrastruktaru
moZeme charakterizovat ako objekty osobitnej doleZitosti, vybrané informac¢né a komunikacné
prostriedky, zariadenia na vyrobu a zasobovanie vodou, elektrickou energiou, ropou, zemnym
plynom a dalSie Casti majetku Statu, ktoré su nevyhnutné na chod a spravu Statu. Su to
zariadenia, sluzby a informacné systémy Zivotne ddéleZité pre obyvatelov a riadenie Statu,
ktorych nefunkcnost’ alebo znicenie moZe ohrozit bezpecnost Statu. Za kriticku infrastruktdru
v SR povazujeme:

e Dopravu

e Energetiku

e Elektronické komunikacie

e Informacné a komunikac¢né technolégie
e Postu

e Priemysel

e Vodu a atmosféru

e Zdravotnictvo
[15] [60] [61] [57]

Co mozZe narusit funkénost’ IKT technoldgif

Okrem hardvérovej, softvérovej a l'udskej chyby mézu funkénost' IKT technoldgii narusit aj
umyselné utoky.

Umyselné iitoky - vznikajt z dévodu finanéného prospechu. Vykonavaju ich va¢sinou hackerske
organizacie, ktoré si najimaju jednotlivci, alebo spoloc¢nosti s ciel'om ziskat informacie (data) zo
serverov konkrétnej firmy nelegalnou cestou. Jednotlivec, alebo organizacia takymto spésobom
pridu rychlo k doélezitym a dévernym informaciam, na ktorych mézu nasledne financne
profitovat’. Dalej to méZe byt pomsta. Z pomsty va¢sinou kradnt dolezité data zamestnanci, ktori
si myslia %e boli nepravom prepusteni z pracovného pomeru. Dalej to médZe byt aj kyberneticky
terorizmus. Kyberneticky terorizmus je ,vopred premyslené, politicky motivované utoky proti
informdcidm, pocitacovym systémom, programom a ddtam, ktoré ustia do ndsilia proti civilnym
skupindm, vykondvané ndrodnostnymi skupinami alebo tajnymi agentmi”. [46]

Kybernetickd vojna - podl'a Richarda A. Clarkea je Kyberneticka vojna , ¢innost’ pomocou ktorej
stdt prenikd do pocitaca alebo siete iného ndroda za ticelom ich poskodenia alebo narusenia." [3]

11.2 Hrozby

Virus - je program, ktory prenasa Skodlivy kdd na d'alSie programy a modifikuje ich. Virus
infikuje program tym, Ze sa k nemu pripoji alebo ho znici. Infikovany program rozsiruje virus a
moZe spOsobit, Ze sa virus presunie aj na d'alSie pocitace.

Rezidentny virus - virus, ktory sa umiestni do operaCnej pamadte, zostane tam aj potom, o
program, ku ktorému bol pripojeny skoncil. Rezidentny virus je aktivny po celt dobu zapnutia
pocitaca.

Tréjsky koén - Skodlivy kod, ktory as na prvy pohl'ad tvari ako uZitocny program, ale v skuto¢nosti
vykonava skrytu Skodlivi ¢innost.

Spyware - Skodlivy kdd, ktory sa po infiltracii do pocitaca, Spehuje pouZivatel'a odchytava hesla
na chat, email, internet banking. M6Ze robit’ aj screenshot pracovnej plochy.



Botnet - skupina infikovanych pocitaCov, ktoré na dial'ku ovlada utocnik. Tieto infikované
pocitace mdze pouZit na utok voci serverom a to tak, Ze vykonavajua DDoS utok. T.j. na server su
odosielané poZiadavky, ktoré server zahltia a nakoniec prestane reagovat.

Backdoor - metdda, ktora slizi na obidenie normalnej autoriza¢nej procedury operacného
systému alebo aplikicie.

HLL virusy - su Skodlivé kdédy pisané vo vys$Sich programovacich jazykoch (High Level
Languages) ako su: C, C++, Java, C#, Visual basic a iné...

Retrovirus - Skodlivy kdd, ktory sa snazi deaktivovat alebo vymazat z PC bezpecnostny softvér

Crypter - Skodlivy kod, ktory sa po infiltracii do systému Sifruje data pouZivatela a za
odSifrovanie pozaduje vykupné

Dalsie hrozby

Phishing - utok, pri ktorom je obeti zobrazena podvrhnutd stranka nejakej organizacie napr.
banky a stranka poZaduje od pouZivatela aby zadala svoje prihlasovacie udaje a heslo. Ak
pouzivatel svoje idaje zada a potvrdi ich, tieto sa automaticky odoslu hackerovi a ten ich moze
zneuzit.

Spam -nevyZziadana poSta (vacsinou reklama).

KrddeZ identity - Gtok pri ktorom, itocnik vytvori faloSny profil obete na socialnej sieti. Vydava
sa za nu a Skodi jej. [65] [35]

11.3 Antivirus

Bezpecnostny softvér, ktory ma za ulohu chranit pouzivatel'ov pocitac a data v iom uloZené voci
Skodlivym kédom, ktoré by sa doini mohli infiltrovat ¢i uZz cez internet alebo cez prenosné

v

pamatové média (USB kl'u¢, Externy HDD a pododbne)

Antivirusovy softvér vyvija niekol'ko firiem, ktoré su celosvetovo uznavané a UspeSné. Medzi
tieto firmy patria: AVG, Avast, Bitdefender, BullGuard, ESET, Kaspersky Lab, F-Secure, Webroot,
Qihoo, G-Data, Panda, Symantec a iny. Kazdy jeden z tychto vyrobcov sa pricinil o vylepSenie a
pridanie niekol'’ko novych funkcii, ktoré pomahaja chranit data.

Ako funguje antivirusovy softvér

Zakladom vsetkého je antivirusové jadro, ktoré ma na starosti detekciu a lieCenie infiltracii, ktoré
sa m6Zu dostat do PC. Samozrejme antivirusovy softvér obsahuje aj viacero modulov.

On-access scanner — alebo aj realtime scanner - modul, ktory po nabehnuti OS kontroluje vSetky
subory, ktoré su v PC ako aj tie ktoré pouzivatel otvara v realnom case.

On-demand scanner - scanner, ktory sluZzi na kontrolu pocitaca vyvolanu pouzivatel'om.

Quarantine - karanténa - sem su presunuté vSetky Skodlivé kddy, ktoré zachyti ¢i uz realtime
scanner alebo on demand scanner. Pripona stboru je zmenena aby pouZivatel si nemohol zas
zavirit pocitac.

Updates - modul, ktory ma na starosti aktualizaciu modulov ako aj virusovej databazy, ktora
potom umoznuje detekovat najnovsie Skodlivé kody.

Logs- zaznamy tu sa zaznamenavaju vSetky udalosti, ktoré sa stali s AV softvérom, ¢i uz prebehla
aktualizdcia niektorého modulu, alebo bola aktualizovana virusovd databaza, pripadne bol
zachyteny Skodlivy kod.



Scheduler - pldnova¢ - umoznuje pouzivatel'ovi nastavit ako sa ma spravat antivirusovy softvér
v istych €asovych usekoch. Napriklad si tu moZe nastavit, Ze kontrola pocitaca bude prebiehat v
kazdy tyzden v nedelu o 12te;j.

HIPS - Host - based Intrusion Prevention System — modul, ktory ma na starosti rozsirend ochranu
systémovych sucasti OS.

Antispam - modul, ktory kontroluje prichddzajicu emailova postu v postovych klientoch. Ak
pouzivatel'ovi pride spam tak ho nato prislusne upozorni tak, Ze do predmetu spravy sa prida
popis SPAM.

Firewall - modul, ktory slizi na kontrolu sietovej aktivity medzi pouzivatel'ovym pocitacom a
internetom.

Parental control - rodi¢ovskd kontrola - modul ktory, umoziuje rodicom nastavit' kol'’ko hodin
moZe dieta sediet na pocitaci, aké stranky prezerat a pod.

Posledné tri menované moduly sa va¢Sinou nachadzaju v Internet Security balikoch. [86]

11.4 Firewall

Je to softvér alebo hardvér, ktory ma na starosti kontrolu sietovej aktivity medzi vnutornej sieti
LAN a vonkajSej WAN. Hlavnou ulohou je kontrola toku dat. Firewall kontrolu hlavicky paketov
(zdroj- odkial paket prichadza ciel' - kam smeruje, zdroj port - z ktorého bol odoslany na cielovy
port na ktory ma dorazit) Celd tato kontrola prebieha podla urcitych pravidiel, ktoré su
zadefinované predvolene ale pokial je pouZivatel zbehly moZe si zadefinovat' aj svoje vlastné. A
podla tychto pravidiel sa potom aplikuju akcie. Akcie su povolit datovy tok alebo zakazat datovy
tok. [49]

11.5 Rozdelenie hackerov a definicie

Hacker - je pocitaCovy Specialista, ktory ma detailné znalosti o fungovani systému a vd'aka tymto
znalostiam si ho moéze svojvol'ne prisposobit.

Cracker - osoba, ktora prenika do pocitacovych systémov bez toho aby mal pristupové prava.

White hat - eticky hacker - je hacker, ktorého si najimaju firmy aby mali prehl'ad o stave
zabezpecenia siete a pocitacov v tejto sieti. Na zistenie stavu sldzia penetracné testy.

Black hat - je hacker, ktory prenika do systémov a kradne z nich udaje.

Gray hat - Sedy klobuk - hacker, ktory aj ked prenikne do systému a zisti tam nejaku
bezpecnostnu medzeru alebo chybu, upozorni spravcu siete a pontikne mu za finan¢ny poplatok
napravu.

Elitny cracker - je vlastne hodnost, ktort si medzi sebou udel'uju hackeri ale azZ potom ako
cracker splni urcité ulohy. Ak ich splni ziskava tuto hodnost.

SSIS dieta - je to osoba, ktord absolutne nevie hackovat a hackuje len vd'aka dostupnym
softvérom.

Zaciatocnik (noob) - je osoba, ktora sa uci hackovat'. [43]



11.6 Digitalny podpis

Jednym zo sposobov ako preniest vlastnoru¢ny podpis do elektronického sveta a zaviest
digitalny podpis, je vyuZitie asymetrického Sifrovacieho systému. Asymetricky Sifrovaci systém
je moZné vyuZit na vytvorenie digitalneho podpisu pouZivatel'a ako napodobenie mechanizmu
vlastnoru¢ného podpisu pouZivatela z redlneho sveta. Digitdlny podpis sa vidy vztahuje k
nieComu, najcastejSie k digitdlnemu podpisu stboru (spravy). To znamend, Ze nie je moZné
digitalne podpisat prazdny subor (v redlnom svete je podpis prazdneho papiera principialne
mozny).

Podpisovatel pri digitdlnom podpise suboru musi najskor vytvorit kontrolny sucet suboru
(napriklad SHA-2). Po vytvoreni kontrolného suctu suboru podpisovatel tento kontrolny sucet
zaSifruje svojim privatnym kl'i¢om. ZaSifrovany kontrolny sucet predstavuje digitdlny podpis
suboru. Digitalny podpis sa logicky pripoji k stiboru (napriklad zazipovanim do jedného zip
suboru).

Pri overovani digitdlneho podpisu overovatel najprv oddeli podpis od suboru a d'alej vykona
tieto ¢innosti:

Digitadlny podpis suboru overovatel deSifruje verejnym kl'i¢om podpisovatela. Verejny kl'uc¢
vyberie z certifikatu verejného kl'i¢a podpisovatela. Tento certifikat sa Standardne tieZ logicky
pripaja k podpisovanému suboru.

Overovatel' podpisu opat vypocita kontrolny sucet suboru a porovna ho s deSifrovanym
digitalnym podpisom (Co je kontrolny sucet siboru vypocitany podpisovatelom). Ak sa oba
kontrolné sucty rovnaju, potom digitalny podpis bol ispeSne overeny. Pokial si oba kontrolné
sucty rézne, potom digitalny podpis overeny nebol a podpis je neplatny. [43]
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